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1. Allgemein 

Dieses Manual enthält die Beschreibung des DFBnet Moduls SpielPLUS Spielplanbearbeitung zur 
Bearbeitung von Staffeln im Meisterschaftsbetrieb und Spielen dieser Staffeln während der Saison. 

Mit diesem Modul können also Arbeiten und Arbeitsprozesse komfortabel erledigt werden, die wäh-

rend der laufenden Saison anfallen wie Spiele verlegen, Mannschaften zurückziehen, Massenvorar-
beiten für die Schiedsrichteransetzung und Basisarbeiten zur Ergebnismeldung. Das Modul wird im 

Folgenden Spielplanbearbeitung Meisterschaft oder manchmal auch kurz Meisterschaftsbetrieb (MSB) 

genannt. 

 

2. Beschreibung 

2.1 Rollen und Berechtigungen 

Die Applikation selber findet der Kennungsadministrator in der Benutzerverwaltung (BV) unter dem 
Begriff „Meisterschaftsbetrieb“. 

 
Abbildung 1 Applikation in der BV 
 

Der Meisterschaftsbetrieb in seiner jetzigen Form kennt 5 Rollen: 

·  Administrator (Benutzer) 

·  Administrator 

·  Berater 

·  Staffelleiter 

·  Infoanwender 

 
Abbildung 2 Rollen der Applikation MSB 
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Bemerkung:   

Jede Kennungsform, also Personen- oder Vereinskennung kann auf den MSB berechtigt werden. Eine MSB-
Kennung darf außer der Admin (Benutzer) Rolle nur genau eine der 4 oben genannten Rollen beinhalten. 
 

2.1.1 Administrator (Benutzer) 

Diese Rolle ist – wie bei allen anderen DFBnet Applikationen notwendig für den Kennungsadministra-
tor. 

2.1.2 Administrator, Berater, Staffelleiter 

Zum jetzigen Zeitpunkt in der ersten Version des MSB sind diese 3 Rollen von ihren Auswirkungen 
und Berechtigung her völlig identisch. Dies wird sich in den weiteren Ausbaustufen des MSB ändern, 

es kommen dann Funktionen hinzu, die es erfordern werden, zwischen den Rollen zu differenzieren. 

Aus diesem Grund wird dem Kennungsadministrator empfohlen, hier bereits dezidiert die Rollen zu 

vergeben. Grundsätzlich kann festgehalten werden, dass die Rollenunterschiede sehr ähnlich den 
bereits aus dem alten System bekannten Unterschieden sein werden. Allerdings darf im MSB auch 

der Staffelleiter Spiele im Status „Ergebnis freigegeben“ wieder bearbeiten bzw. die Freigabe stornie-

ren. Ein Staffeleiter wird aber z.B. zukünftig keine Staffelfreigaben zurücknehmen dürfen. 

Zur jetzigen Version 2.34 kann jede der 3 Rollen alle angebotenen Funktionen uneingeschränkt aus-
führen.  

2.1.3 Infoanwender 

Eine Kennung mit der Rolle Infoanwender, kann – wie der Name schon sagt – abhängig von ihren 

Datenrechten alle Staffeln und Spiele betrachten, aber keinerlei Update-Funktionalität durchführen. 
Der Infoanwender wird nur auf Spielgebiete aber nicht auf Mannschaftsarten und Spielklassen berech-

tigt. 

2.1.4 Datenrechte 

Allen anderen Rollen können vom Admin Gebiets- und Mannschaftsart- und Spielklassenrechte zu-
gewiesen werden. Dies Prozedere ist identisch mit allen anderen Applikationen des DFBnet und soll 

hier nur optisch dargestellt, aber nicht näher beschrieben werden. Der Admin selber kann nur maximal 

die Rechte vergeben, die er selber innehat. 

 
Abbildung 3 Hier die Rolle Staffelleiter mit Gebietsrechten auf den überregionalen Bereich. 
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Abbildung 4 dazu noch die Rechte auf MA = Herren und SpKl = BL und 2BL  

2.1.5 Erweiterung bestehender Kennungen 

Für das Ausrollen der Applikation werden die bestehenden Kennungen der Applikation Ergebnisdienst 
auf die Applikation Meisterschaftsbetrieb 1:1 erweitert. 

2.2 Applikation Meisterschaft im SpielPLUS 

Der MSB ist als Teil des SpielPLUS Moduls konzipiert. Er ist also erreichbar entweder 

·  über das DFBnet-Portal www.dfbnet.org in der linken Randnavigation oder 

·  direkt über www.dfbnet.org/spielplus/ 

 

 
Abbildung 5  MSB ist Teil von SpielPLUS 

2.3 Allgemeines 

Im Layout und in der Benutzerführung lehnt sich der MSB an die bereits bekannten SpielPLUS Appli-
kationen wie Turnierspielbetrieb oder Spielbericht an. Deshalb wird hier in Zusammenhang mit der 

Dialog- und Benutzerführung nur auf  Besonderheiten eingegangen. 
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2.4 Staffelsuche / Staffelauswahl 

 
Abbildung 6 Auswahl- und Filtermöglichkeiten bei der Funktion Staffelsuche 

 

Die Staffelsuche ist die Grundvoraussetzung für jedes weitere Arbeiten, ähnlich dem Bereich „Vorein-
stellungen“ im alten Spielplanungsmodul oder den „Einstellungen“ im alten Ergebnisdienst. 

Von hier aus werden die gewünschten Staffeln ermittelt, mit denen der Anwender alle weiteren Funk-

tionen durchführen will.  

Es existieren hier für alle Rollen außer dem Infoanwender 2 Karteikartenreiter: 

1. berechtigte Staffeln 

Der Anwender kann hier aus dem Bereich seiner Datenrechte Staffeln filtern und diese dann 

entsprechend bearbeiten. 

 
Abbildung 7 „berechtigte Staffeln“ Beispiel der Kennung, die MA=Herren Rechte hat 
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2. alle Staffeln 
Der Anwender kann sich alle Staffeln seiner Gebietsrechte zum Ansehen ermitteln. 

 
Abbildung 8 „alle Staffeln“ Beispiel der Kennung, die MA=Herren Rechte hat (das MA-Recht ist hier also 
unerheblich). 

 

2.4.1 Beispiel und Aktionsbutton 

 

 
Abbildung 9 möglicher Filter für die vorher vergebenen Rechte 

Mit dem Aktionsbutton „Suchen“ wird die Suche ausgelöst. 

Bemerkung:  Es ist hier dringend zu beachten, dass bei jeder Filterauswahl zunächst ein sogenannter 
Server-Turnaround oder Server-Request stattfindet. Dies kann u.U. etwas dauern. Es ist optisch an 

der Verlaufsanzeige Ihres Browsers zu erkennen. Die Filtereinträge weisen untereinander eine Ab-

hängigkeit auf, z.B. werden bei Spielklassenauswahl = Kreisliga nur die berechtigten Kreise angebo-
ten. 
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2.4.2 Weitere Einstellungen und Möglichkeiten bei d er Staffelsuche 

 

 

 
Abbildung 10 

·  Saison: hier wird die gewünschte Saison eingestellt 

·  Suche über Staffelkennung/Staffel-ID: mit Hilfe dieses Suchfeldes kann direkt in eine be-

stimmte Staffel verzweigt werden. Bei Eindeutigkeit wird die Antwortliste übersprungen und di-

rekt in die Verarbeitung gewechselt. 

·  Staffelbezeichnung: Hiermit kann der Anwender über die Staffelbezeichnung innerhalb seines 
Berechtigungsbereichs suchen. Es handelt sich um eine linksbündige Suche. 

·  Mit dem Flag „eigene Staffel“ kann der Anwender genau die Staffeln filtern, für die er selber 
als verantwortlicher Staffelleiter eingetragen ist. 

2.4.3 Speichern der Sucheinstellungen 

 
Abbildung 11 Speichern und Wiederherstellen 

Mit dem Floppysymbol kann der Anwender die hier getätigten Sucheinstellungen permanent speichern 
(auch über das Sessionende hinaus), mit dem Klappsysmbol kann er die gespeicherten Einstellungen 

wieder herstellen.  

Mit „Änderungen verwerfen“ kann man die gerade getätigten Einstellungen wieder auf den Ursprung 
zurücksetzen. 
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2.5 Antwortliste Staffeln 

Nach erfolgreicher Suche wird im Allgemeinen (Ausnahme ist hier nur die direkte Suche über Staffel-
kennung) eine Antwortliste der gefundenen Staffeln ausgegeben. 

 
Abbildung 12 Antwortliste für die obigen Filtereinstellungen in Abhängigkeit zu den Datenrechten (nur BL und 
2.BL) 

Auch hier sind die Bedienelemente bekannt:  

links: Listenelement öffnen zur Ansicht, öffnen zur Bearbeitung  

Rechts: Blättern in der Antwortliste 

Bemerkung: Zur Zeit ist eine Antwortmenge pro Seite von 10 Elementen eingestellt. Eine individuelle 

Benutzerprofileinstellung ist nicht gegeben. 

Die Antwortliste der Staffel enthält immer die im Beispiel zu sehenden Spalten, deren Bedeutung 

selbsterklärend ist. 

Über alle Spalten mit dem Sortiersymbol kann entsprechend sortiert werden, es gilt immer genau eine 
Spalte als Sortierelement (es gibt keine Untersortierungen). 

2.6 Bearbeitung (Ansicht) von Staffeln 

Bemerkung: mit dem „Ansicht-Icon“  kann der Anwender alle im Folgenden beschriebenen Sichten 
nur zur Ansicht öffnen. Dieser Bereich wird daher nicht mehr extra beschrieben. 

Mit dem „Bearbeiten-Icon“  wählt der Anwender eine bestimmte Staffel der Antwortliste zur weite-

ren detaillierten Bearbeitung aus. 

2.6.1 Allgemein 

Die Ansicht für das Bearbeiten von Staffeln teilt sich in verschiedene Gruppen auf, die über Karteikar-
tenreiter gruppiert werden. Diese sind: 

1. Staffelinfos 

2. Staffeldaten 

3. Staffelstatistik 

4. Mannschaften (der Staffel) 

5. Tabelle 

6. Fairnesstabelle 
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7. Spiele (der Staffel) 

Alle Karteikartenreiter werden im Folgenden ausführlich erläutert. 

 

2.6.2 Dialogsteuerung 

Der MSB in der Version 2.34 hat – wie oben erwähnt – die Intention, den Betrieb der laufenden Saison 

abzubilden. Im Allgemeinen befinden sich dann die zu bearbeitenden Staffeln im Status „Spielbetrieb 
aufgenommen“. Ist dies der Fall, navigiert das System direkt in die Ansicht „Spiele (der Staffel)“. 

Befindet sich die Staffel in einem anderen Status als „Spielbetrieb aufgenommen“, so navigiert das 

System auf den Staffelbearbeitungsreiter „Staffeldaten“. 

2.6.3 Karteikartenreiter „Spiele“ 

 

 
Abbildung 13 Spielplanbearbeitungreiter „Spiele“ 

Der Karteikartenreiter „Spiele“ beinhaltet – wie alle Karteikartenreiter – einen Kopfbereich, der die 
Informationen zur gerade ausgewählten Staffel enthält und eine Spielesicht, die vom Anwender nach 

seinen Wünschen  angepasst werden kann. Standardmäßig positioniert das System auf den Spieltag, 

der ein Spiel beinhaltet, das dem aktuellen Tagesdatum am nächsten ist. Im obigen Beispiel ist dies 

gut zu sehen: Aktuelles Tagesdatum war hier der 26.3.2008, das System positioniert auf den Spieltag 
26 mit den Spielen vom 28.3. bis zum 30.3.2008.  
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Ist der Spieltag datumsmäßig sehr zerpflückt, kann die Ansicht jedoch etwas unübersichtlich erschei-
nen. 

Weiterhin ist es mit den Blätterfunktionen im Kopfbereich des Reiters möglich, über die Staffelliste der 
Staffelauswahl zu blättern. Über die Daten im Kopfbereich ist der Anwender jederzeit über die aktuelle 

Position in der Staffelliste informiert. 

2.6.3.1 Spieltagessicht 

Die Sicht selber ist  gruppiert nach Spieltag, alle Spiele des ausgewählten Spieltags werden ange-
zeigt. Hier kann entweder genau einer oder alle Spieltag(e) ausgewählt werden. Bei Auswahl eines 

bestimmten Spieltags werden alle Spiele dieses Spieltages angezeigt, egal auf welchem Saisondatum 

sie liegen : 

 
Abbildung 14 Auswahl Spieltage  

 

2.6.3.2 Datumssicht 

Eine weitere Möglichkeit, Spiele zu suchen ist die Filterung über ein Datumsintervall. Gibt der Anwen-

der in den Feldern „Datum von“ – „Datum bis“ entsprechende Werte ein, dann werden ihm alle Spiele 

des Datumsintervalls, unabhängig von Spieltagen angezeigt. Über das Icon wird die Aktion ausge-
löst.  
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Abbildung 15 Suche und Anzeige über ein Datumsintervall 

2.6.3.3 Suche Spielnummer 

Über das Feld „Suche über Spielnr:“ kann nach einem bestimmten Spiel gesucht werden. 

 
Abbildung 16  

Die Suche über ein Datumsintervall und die Suche über die Spielnummer werden unabhängig vonein-
ander ausgeführt, je nachdem welches Aktion-Icon der Anwender geklickt hat. 

2.6.3.4 Blättern und Anzeigefilter 

Wählt man die Spieltagesanzeige, kann man mit den Blätter-Icons durch die Spieltage blättern. Über 
das Flag „Historische“ kann der Anwender wählen, ob er die Spiele, die den Status „historisch“ haben, 

mit anzeigen lassen möchte oder nicht. 

Bemerkung: Spiele mit Status „historisch“ sind die „ursprünglichen“ Daten von Spielen, die verlegt 
wurden. Mit ihrer Hilfe kann der Anwender erkennen, wann die Spiele ursprünglich hätten stattfinden 

sollen. 
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2.6.3.5 Funktionen  

 
Abbildung 17 Bereich unterhalb der Spieleliste: Funktionsbereich mit Funktionsbuttons 
 

Im Bereich unterhalb der Spiele sind einige Funktionsbuttons angeordnet, die Funktionen auf ausge-
wählte Spiele ausüben können. Die Beschriftung ist selbsterklärend gewählt, so dass im Folgenden 

nur auf Besonderheiten eingegangen werden soll. 

 

1.        Auswahl von Spielen: Der Anwender kann einzelne Spiele der Spieleliste auswählen oder 

mit einem Klick auch alle Spiele der Spieleliste. Hierzu werden die weißen Checkfelder direkt 
links vor den Spielen oder die Checkfelder direkt über und unter der Spieleliste verwendet.  

 

 

2.                    Sind die zu bearbeitenden Spiele markiert, können die mit Pfeilen markierten 
Funktionen auf diese Spiele ausgeübt werden, immer nur eine Funktion zu einer Zeit. Nach 

Klicken auf die Funktion wird diese sofort ausgeführt. Allerdings werden hierbei bestimmte 

Plausibilitäten überprüft, z.B. ob der Status des Spiels eine Funktionsausübung zulässt oder 

nicht. 
 

Heimrecht von Spielen tauschen: Hier kann der Anwender gleich mitbestimmen, ob Hin- und 

Rückspiel getauscht werden sollen. 

 
Es können sowohl Absetzungen als auch Absetzungsstornos durchgeführt werden. Bei einem 

Stornoauftrag wird das ursprüngliche Datum wieder aktiviert. Eine Spielabsetzung kann aber 

auch durch die Eingabe eines neuen Spieldatums aufgehoben werden, dies ist allerdings 

dann eine Neuansetzung. 

 
Der Anwender kann sowohl für einzelne Spiele als auch für eine Anzahl von Spielen Ergeb-

nisse freigeben oder Ergebnisfreigaben wieder stornieren. Auch hier werden nur die markier-

ten Spiele bearbeitet. Eine Überprüfung des plausiblen Status findet statt. 
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Über den Markierungsmechanismus können eine Anzahl von Spielen gleichzeitig auf ein neu-

es Datum verlegt werden. Die Uhrzeiten der einzelnen Spiele werden dabei nicht verändert. 

3.              Spiele können auch direkt in der Spieleliste bearbeitet werden, so können das Datum 
und die Uhrzeit eines oder mehrerer Spiele direkt in der Spieleliste geändert werden und dann 
mit dem „Speichern“-Button die Aktion durchgeführt werden. Dies geht allerdings nur bei plau-

siblem Status und kann vom Anwender sofort erkannt werden, da dann die änderbaren Felder 
zur Bearbeitung offen sind (z.B. kann ein Spiel mit Ergebnis nicht mehr geändert werden). Die 

Änderung von Datum/Uhrzeit eines Spiels im Status „abgesetzt“ entspricht einer Neuanset-

zung und zieht die Statusänderung von „abgesetzt“ in „geplant“ nach sich.  

Bemerkung: Für Änderungen direkt in der Spieleliste ist ein Betätigen des „Speichern“-Buttons 

zur Ausführung zwingend erforderlich. 

 
Abbildung 18 Änderungen direkt in der Spieleliste 
 
Änderungen verwerfen setzt alle bis dahin getätigten Änderungen ab der letzten Speicherung wieder zu-
rück 
Druckversion erzeugt einen 1:1 Druck bzw. eine csv-Datei der angezeigten Daten. 

Über das Bearbeiten-Icon wechselt der Anwender wie bereits beschrieben auch hier in die Detailbearbei-
tung für ein bestimmtes Spiel. 
 
  
 

 



 
 

080326-MSB Manual_V2.34.doc 16 von 28 02.04.2008 09:41:00 

2.6.3.6 Detailbearbeitung eines Spiels 

 
Abbildung 19 Detailbearbeitung eines Spiels am Beispiel der BL 

 

Der Dialog zur Bearbeitung eines Einzelspiels ist wiederum gekennzeichnet durch den Kopfbereich, 

der die Orientierung zur vorherigen Spieleliste garantiert (analog zur bereits beschriebenen Staffellis-
te)._Im Kopfbereich kann der Anwender sowohl über die Spieleliste blättern mit den entsprechenden 

Blätterfunktionen rechts oben als auch über die direkte Suche nach der Spielnummer. 

Weiterhin können im Kopfbereich noch weitere Änderungen am Spiel selber durchgeführt werden. 
Dies sind 

·  Änderung des Spieldatums, 

·  Änderung der Anstoßzeit, 

·  Heimrechttausch für dieses Spiel (nicht für das Rückspiel). 

Alle diese Änderungen können nur in Abhängigkeit zum passenden Spielstatus durchgeführt werden. 

Im mittleren Bereich „Ergebnisse“ des Dialogs sind alle Änderungen von Ergebnissen möglich. Auch 
hier besteht wieder die direkte Abhängigkeit zum Spielstatus und auch zur Anstoßzeit/-datum. So 
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kann z.B. kein Ergebnis für ein Spiel in der Zukunft eingepflegt werden, der berechtigte Anwender darf 

aber  

·  Spielausfall, 

·  Nichtantritt, 

·  Absetzung, 

 

durchaus vor der Anstoßzeit eingeben. 

Darunter befindet sich der Bereich „Sonderwertungen, Karten, Strafen“. 

Sonderwertungen können nur dann eingegeben werden, wenn beim Endergebnis nichts eingetragen 

ist. Karten und Strafen können nur in Zusammenhang mit einem Endergebnis eingegeben werden. 

Hierbei muss das Endergebnis zunächst abgespeichert werden, dann gehen die Felder für Karten und 
Strafen zur Eingabe auf. 

Darunter befindet sich der Info-Bereich „Schiedsrichter, Spielstätte“. Dieser Bereich gibt Auskunft über 

die Schiedsrichter-Ansetzungen des Spiels, über die verknüpfte Spielstätte, deren Beschaffenheit und 
Adresse und über die Anzahl Zuschauer, soweit dies gepflegt ist. 

Auch hier befinden sich im unteren Bereich Änderungsinformationen über den letzten Änderer am 

Spiel und – falls vorhanden – über den ersten und letzten Ergebnismelder. 

Wie überall, werden die Änderungen am Spiel auch hier durch Betätigen des Funktionsbuttons „Spei-

chern“ durchgeführt. 

Bemerkung 1: Ergebnismeldungen für ein Spiel können ausschließlich in dem oben beschriebenen 
Dialog für die Detailsicht durchgeführt werden. Es ist nicht möglich, in der Spieleliste des Meister-

schaftsmoduls Spielergebnisse zu pflegen. Eine schnelle Erfassung von Ergebnissen wie Blockeinga-

be oder Schnellerfassung wird im SpielPLUS Modul mit der Ablösung des jetzigen Ergebnisdienstes 
realisiert werden und dann im gleichen Design und gleicher Technologie zur Verfügung stehen. In 

diesem Modul liegt der Fokus auf den Funktionen der Spielplanbearbeitung. 

Bemerkung 2: Wertungsarten (z.B. Urteile) können sowohl für eine Sonderwertung als auch für ein 
normales Ergebnis eingegeben werden. Entsprechend fällt dann die Ansicht dieser Wertung im 

DFBnet und auf www.fussball.de aus. 
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2.6.4 Karteikartenreiter Staffeldaten 

 
Abbildung 20 Standardreiter für Staffel im Status „geplant“ 
 

Im rot markierten Bereich kann der berechtigte Anwender folgende Felder bearbeiten: 

·  Staffelbezeichnung, 

·  Staffel-ID, 

·  Staffelkennung der regulären Staffel oder Staffelkennung der Reservestaffel, 

·  Zuständigkeiten für die Staffel,  

·  Zuständigkeiten für den Schiedsrichter, 

·  Anzahl der Auf- und Absteiger (allerdings noch nicht die Auf-Absteigerklassen), 

·  Fairnesstabelle veröffentlichen, 

·  Bei Staffeln im Status „geplant“ kann hier auch die Staffel freigegeben werden. 
 

Alle Daten und Funktionen in den obigen Spiegelstrichen sind in ihrer Wirkung bereits bekannt oder 

selbsterklärend und sollen hier nicht noch einmal ausführlich beschrieben werden. 
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2.6.4.1 Modus der Schiedsrichteransetzung 

Im Blau markierten Bereich befindet sich die Funktionalität, die die Schiedsrichteransetzung integriert. 

Diese soll im Folgenden näher beschrieben werden. 

 
Abbildung 21 Hierzu ein weiteres Beispiel aus dem Württemberger LV mit Schiedsrichtergruppen 

 

Die gesamte Funktionsbreite dieses Bereichs wird erst in Landesverbänden deutlich, die ihre Schieds-
richter in Schiedsrichtergruppen organisiert haben. Selbstverständlich können die gruppenunabhängi-

gen Funktionen von allen Landesverbänden genutzt werden. 

Bemerkung: der aktivierte Radiobutton zeigt immer an, welcher der angebotenen Ansetzungsmodi für 

diese Staffel aktiv ist. 

 

2.6.4.1.1 Standardansetzung 

Jedes Spiel einer Staffel wird in der DFBnet Schiedsrichteransetzung standardmäßig im dort korres-
pondierenden Spielgebiet/Liga Bereich zur Ansetzung angezeigt Z.B. wird die Verbandsliga Württem-

berg den SR-Ansetzern zur Ansetzung angeboten, die das Recht auf das Gebiet Verband, die Mann-

schaftsart Herren und die Spielklasse Verbandsliga inne haben. 

Genau dies ist unter dem Begriff Standardansetzung zu verstehen.  
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2.6.4.1.2 Gruppenansetzung aus Schiedsrichtergruppe  

Wird diese Einstellung aktiviert, so werden alle Spiele der Staffel in genau eine Schiedsrichtergruppe  

zur Ansetzung delegiert. Alle diese Spiele sind dann in der DFBnet Schiedsrichteransetzung nur noch 

von dem Ansetzer bearbeitbar, der die Berechtigungen für die Mannschafts-
art/Spielklassenkombination und die ausgewählte Schiedsrichtergruppe hat. 

Beispiel:  

 
Abbildung 22 Gruppenansetzung aus SR-Gruppe Heidenheim 

Alle Spiele der Staffel C-Junioren Kreisstaffel werden in genau eine Schiedsrichtergruppe delegiert. 

 

2.6.4.1.3 Gruppenansetzung aus Heim-Verein 

Wird diese Einstellung aktiviert, dann werden alle Spiele der Staffel in (meist) unterschiedliche 

Schiedsrichtergruppen delegiert. Die Delegierungsgruppe wird bestimmt durch die Gruppenzugehö-

rigkeit des Heimvereins der Begegnung. Handelt es sich z.B. um die Begegnung  
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PSV Stuttgart - SC Stammheim 2 wird die Begegnung in die SR-Gruppe des PSV Stuttgart delegiert, 
also SR-Gruppe Stuttgart. 

2.6.4.1.4 Vereinsansetzung (Heimverein) 

Wird diese Einstellung aktiviert, dann werden die Begegnungen direkt zur Ansetzung an den Heim-
verein delegiert. Der Schiedsrichter-Ansetzer, der die entsprechende Berechtigung zur Ansetzung 

hätte (siehe Standardansetzung), sieht die Ansetzungsdelegierung an den Heimverein. Die Verant-

wortung für diese liegt damit ebenfalls beim Heimverein. In einer der nächsten Versionen der Schieds-

richteransetzung werden auch die Vereine die Möglichkeit haben, für an sie delegierte Spiele eine 

namentliche Schiedsrichteransetzung durchzuführen. 

 

Bemerkung 1: Es kann immer nur genau einer der Ansetzungsmodi ausgewählt werden (Radiobut-
ton). Eine Änderung von einem zu einem anderen Modus ist jederzeit möglich, jedoch werden bereits 

bestehende namentliche Schiedsrichteransetzungen von einer Änderung nicht berührt. Das Anhalten 

einer Staffel (über die alte Spielplanung) bewirkt jedoch eine Initialisierung aller bereits bestehenden 

Delegierungen.  

Bemerkung 2: Im Ansetzungsmodus Gruppenansetzung aus Heimverein und Vereinsansetzung führt 
ein Heimrechttausch nicht zu einem Delegierungswechsel! 

 

Alle Änderungen auf diesem Karteikartenreiter werden erst beim Betätigen des Funktionsbuttons 

„Speichern“ wirksam. 

2.6.5 Karteikartenreiter Staffelinfo 

 
Abbildung 23 Staffelinfo der Staffel BL 
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Auf dem Reiter „Staffelinfo“ befinden sich Informationen über die Eckdaten der ausgewählten Staffel. 

Die Einträge sind selbsterklärend und müssen hier nicht einzeln erläutert werden. 

Bemerkung: der Begriff Staffeltyp löst den im alten System üblichen Begriff des Wettkampftyps ab und 
bezeichnet folgende Einträge 

·  Bundesliga 

·  Punktwettkampf 

·  Pokal 

·  Turnier (hier nicht relevant) 

 

2.6.6 Karteikartenreiter Staffelstatistik 

 
Abbildung 24 Beispiel der Statistik anhand der BL 

 

Auf dem Reiter „Staffelstatistik“ befinden sich in kompakter Form Informationen zu statistischen Wer-

ten über die Spiele in der aktuellen Staffel. Diese sind aufgeteilt in allgemeine Daten über die Spiele 
der Staffel, schiedsrichterbezogene Daten und ergebnisbezogene Daten über die Spiele der Staffel. 

Die Einträge sind selbsterklärend und müssen hier nicht einzeln erläutert werden. 

Hier befindet sich auch die Dokumentation des letzten Änderers dieser Staffel. 
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2.6.7 Karteikartenreiter Mannschaften 

 
Abbildung 25 

Auf dem Reiter „Mannschaften“ befinden sich Funktionen, die zur Bearbeitung von Mannschaften 
während der laufenden Saison nötig sind. Dies sind im Einzelnen: 

2.6.7.1 Die Spalten der Mannschaftstabelle 

Alle in der Staffel spielenden Mannschaften werden hier mit ihren staffeltypischen Eigenschaften auf-
gelistet. Der Anwender kann hier auf einen Blick die MS-Nr, die Schlüsselzahl in der Staffel, ob die 

Mannschaft in der Staffel ohne Wertung spielt und ob sie mindestens eine Mannschaftswertung hat, 

sofort einsehen. Weiterhin ist es möglich, direkt hier die SMS-Kürzel zu pflegen, da der Staffelleiter die 
Vergleichbarkeit benötigt. 

2.6.7.2 Das SMS-Kürzel 

Das SMS-Kürzel einer Mannschaft dient zur Darstellung der Mannschaft innerhalb der SMS für ein 
Staffelabo über www.fussball.de. Dieses Kürzel wird zum Saisonwechsel seine Bedeutung völlig ver-

lieren, da der beschriebene Dienst eingestellt und durch einen MMS-Dienst ersetzt wird. Trotzdem gibt 

es noch einige Tausend bestehende Abos, die bis zum Saisonende optimal bedient werden müssen. 

Deshalb ist es wichtig, dass die SMS-Kürzel innerhalb einer Staffel eindeutig sind. Dies wird durch das 
System überprüft und es werden ggfs. Fehlermeldungen diesbezüglich erzeugt. Dann muss noch bis 

zum Saisonende eine entsprechende Pflege der SMS-Kürzel vom Staffelleiter erfolgen. Das Kürzel 

kann direkt in der Mannschaftsliste gepflegt werden, auch hier werden die Änderungen wieder über 

den Funktionsbutton „Speichern“ gültig gemacht. 
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Über das Bearbeitungsicon  kommt der Anwender wie bei den Spielen in die Detailsicht für eine 
Mannschaft der Mannschaftsliste. 

2.6.7.3 Detailsicht einer Mannschaft 

 

 
Abbildung 26 am Beispiel 1.FC Nürnberg aus der BL 

Auch hier ist im Kopfbereich noch einmal die Position in der vorher ausgewählten Mannschaftsliste 

vorhanden und die Möglichkeit, über diese Mannschaftsliste direkt zu blättern. 

 

Weiterhin gibt es den Bereich der Mannschaft, in dem folgende Daten gepflegt werden können: 

·  Der Mannschaftsname innerhalb dieser Staffel. 

·  Noch einmal das SMS Kürzel. 

·  Soll die Mannschaft in dieser Staffel ohne Wertung  spielen (entsprechendes Flag)? 

 

Darunter ist der Bereich für Mannschaftswertungen (der noch entsprechend umbenannt werden muss) 

angeordnet. Hier kann der Anwender sowohl positive Werte als auch negative Werte für Punkte und 
Tore der Tabellenrechnung eintragen und optional mit einer Begründung versehen.  

Bemerkung: Bitte beachten Sie, dass eine Mannschaftsstrafe  mit einem negativen Vorzeichen einge-

geben werden muss.  

An dieser Stelle können Mannschaftswertungen ebenfalls wieder gelöscht werden. Hierzu enthält jede 

Wertung ein Lösch-Icon   
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Alle Daten werden wieder über den Funktionsbutton „Speichern“ abgespeichert. 

 
Abbildung 27 negative Mannschaftswertung für Punkte und Tore 

 

2.6.7.3.1 Mannschaft zurückziehen 

                 Mit dem Funktionsbutton „Mannschaft zurückziehen“ wird genau die ausgewählte Mann-

schaft aus dieser Staffel zurückgezogen. Die Konsequenzen haben sich zu früher nicht geändert, sie 
lauten: 

·  Die Mannschaft wird vollständig zurückgezogen. 

·  Alle ihre Spiele stehen auf Spielfrei. 

·  Sie wird in der Tabelle nicht mehr angezeigt. 

·  Die Schlüsselzahl ist wieder frei vergebbar. 

 

Bemerkung: Solange die Daten noch mit dem alten System abgeglichen werden müssen, können hier 
auch keine anderen Konsequenzen erfolgen. Erst nach Ablösung des alten Systems können für das 

Zurückziehen von Mannschaften neue Regeln konzipiert werden. 

 

2.6.8 Karteikartenreiter Tabelle 

Auf dem Reiter „Tabelle“ kann der Anwender die Tabelle der Staffel einsehen.  

Bemerkung: durch den Aufruf des Karteikartenreiters findet keine Neuberechnung der Tabelleninhalte 
statt, es handelt sich um eine reine Auskunftsfunktion.  

2.6.9 Karteikartenreiter Fairnesstabelle 

Auf dem Reiter „Fairnesstabelle“ kann der Anwender die Fairnesstabelle der Staffel einsehen.  

Bemerkung: durch den Aufruf des Karteikartenreiters findet keine Neuberechnung der Tabelleninhalte 
statt, es handelt sich um eine reine Auskunftsfunktion. 
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2.7 Abgleich der Daten aus MSB in die „alte Welt“ 

2.7.1 Staffeldaten und Mannschaftsdaten 

Die  Steuerung des Datenabgleichs dieser beiden Entitäten in die alte Spielpla-
nung/Spielplanbearbeitung erfolgt synchron über einen direkten, nicht zeitverzögerten Mechanismus. 

Wird z.B. eine Mannschaft zurückgezogen oder ein Staffelname geändert, so sind diese Änderungen 

sofort auch in dem alten Baan (Webtop) System vorhanden. 

2.7.2 Spieldaten und Ergebnisse 

Alle Änderungen an Spielen werden nicht synchron, sondern mit einem minimalen Zeitverzug in das 
Baan (Webtop) System abgeglichen, so wie es bereits aktuell beim Ergebnisdienst geschieht. Dieser 

Vorgang ist gemeinhin als „Verbuchung“ von Spieldaten bekannt. 

 

2.7.3 Platzkollisionen auf Spielstätten 

In der jetzigen Version findet bei einer Spielverlegung noch keine Überprüfung der Platzverhältnisse 

auf Kollision statt. Entsprechend erfolgt auch diesbezüglich keine einschlägige Meldung. Muss wegen 
einer Ressourcenkollision dem verlegten Spiel die Spielstätte entzogen werden, findet dies erst bei 

dem Datenabgleich nach Baan (Webtop) statt und dies dann also zeitverzögert.  
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