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1. Allgemein 

Diese Freigabemitteilung enthält die neuen Funktionen in den Bereichen SpielPLUS 

- Meisterschaft 

- Ergebnismeldung 

- Freundschaftsspiele 

- Spielstätten 
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2. Funktionen SpielPLUS Meisterschaft 

2.1 Beschleunigung bei der Erfassung von Rahmenspie lplänen 

Die Eingabe von neuen Rahmenspielplänen wurde beschleunigt. Das DFBnet „denkt“ soviel mit 

wie möglich, an Hand von Annahmen werden Folgezeilen automatisch gefüllt. 

 

Abbildung 1: Eingabe von Rahmenspielplanzeilen. 
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In diesem Beispiel wurde die erste Zeile so eingegeben: 

030910 <TAB rechts> +2 <TAB rechts> 1 <TAB rechts>  <Pfeil nach unten> <Pfeil nach unten> 

<Pfeil nach unten> <TAB rechts>   

Die 2. Zeile wurde so eingegeben: 

<TAB rechts> <TAB rechts> <TAB rechts> <TAB rechts> 

Für Folgezeilen werden folgende Annahmen gemacht. 

o der nächste Spieltag beginnt 7 Tage später 

o die Dauer eines Spieltages entspricht dem vorhergehenden Spieltag 

o die Schlüsseltage werden chronologisch herauf oder heruntergezählt. 

o Der bevorzugte Tag wird aus dem Spieltag davor entnommen, wenn möglich. 

 

Hinweis: 

Mit dieser Beschleunigungsmöglichkeit empfiehlt es sich, zuerst die Spieltage komplett ein-

zugeben, lediglich bei Datumssprüngen wie in der Winterpause muss der Anwender direkt Daten 
eingeben. Anschließend kann der Anwender etwaige Pokaltage, Nachholspieltage oder Kommen-

tare einfügen. 

Die Bedienung der Eingabe, insbesondere auch die Tabreihenfolge, wurde so gestaltet, dass der 

Anwender den Rahmenspielplan hauptsächlich über den Nummernblock eingeben kann, das 

Wechseln zwischen Tastatur und Maus kann entfallen. 

 

2.2 Rundenwahl bei der Weggabe von Mannschaften  

Bei der Weggabe von Mannschaften in der Spielplanung muss jetzt festgelegt werden, in welche 

Runde die Weggabe erfolgen soll. Zuvor wurde immer in die Runde 1 weggegeben. 

Ausgehend von der Mannschaftszuordnung, in der eine oder mehrere Mannschaften markiert wer-

den können, um sie mit der Aktion „weggeben“ wegzugeben: 
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Abbildung 2: Weggeben von Mannschaften starten. 

Mit Auslösen durch �����������	�
������	��������
��������������	��	��� ��������������

��������������������������������	��������������

 

Abbildung 3: Weggeben von Mannschaften auslösen. 
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In dieser Auswahl muss der Anwender nun die gewünschte Runde wählen. Button „weggeben“ löst  

die Weggabe aus. 

 

2.3 Neuer Menüpunkt „Gebietsübersicht Spiele“ 

Im Menübereich Meisterschaft ist der Menüpunkt „Gebietsübersicht“ hinzugekommen. Diese Funk-
tion ähnelt der bekannten Funktion „Meldekontrolle Gebiet“ / „offene Spiele“, es sind jedoch andere 

Filterkriterien möglich. 

Insbesondere der Spielefilter unterscheidet sich von dem in der Ergebnismeldung: 

 

Abbildung 4: Gebietsübersicht „offene Spiele“ in der Meisterschaft. 
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Mit dem Spielfilter können Sie ganz gezielt auswerten, wo Handlungsbedarf besteht. 

Datenfeld Bedeutung 

ausgefallene Spiele  alle Spiele die tatsächlich ausgefallen sind. 

nichtangetretene Spiele alle Spiele mit Nichtantritt 

abgebrochene Spiele alle Spiele, die abgebrochen wurden 

annullierte Spiele alle Spiele, die annulliert wurden 

abgesetzte Spiele alle Spiele, die in der  Spielplanbearbeitung abgesetzt 
wurden. 

Neu anzusetzende Spiele Zusammenfassung der ersten 5 Fälle 

Spiele mit vorgemerkter 
Spielstätte 

Spiele mit einer Spielstätte, die nicht gebucht ist 

Spiele ganz ohne Spiel-
stätte 

Spiele ganz ohne Spielstätte 

offene Ergebnisse  alle Spiele ohne Ergebnis bis zum Tagesdatum einschließ-
lich.  

fehlende Freigaben alle Spiele mit Ergebnis ohne Freigabe bis zum Tagesda-
tum.  

Alle Probleme  Es werden alle  zuvor genannten Problemfälle angezeigt. 

Alle Spiele ohne Ein-
schränkung 

Es werden alle Spiele ohne Einschränkung gezeigt, bis 
auf: Ausgeblendet werden spielfrei-Spiele und verlegt-
Spiele. 

Diese Filterauswahl ist nicht mit „inklusive Untergebiete“ 
kombinierbar. 

 

Mit Klick auf  gelangen Sie sofort in das ausgewählte Spiel und können es dort „reparieren“, 

wenn Sie entsprechende Datenrechte besitzen. 

2.4 Zusammenspiel der Spielplanung (Meisterschaft) mit der Mannschaftsmel-
dung aus dem Meldebogen 

Die Mannschaftsmeldung über den Vereinsmeldebogen, der Auf- und Abstieg in der Spielplanbe-

arbeitung und die Spielplanung sind eng miteinander verbunden. 

Damit eine Mannschaft in der zukünftigen Saison in der Meisterschaft eingeteilt werden kann, ist 

folgendes notwendig: 

1. es muss eine Mannschaftsmeldung über den Meldebogen vorliegen, 
hierbei ist es unerheblich, ob der Verein selbst oder eine Geschäftsstelle des Verban-

des/Bezirkes/Kreises gemeldet hat. 
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2. Es muss festgelegt sein, in welcher Liga die Mannschaft spielen soll, dies kann über mehrere 

Wege erfolgen: 

o Bei der Neumeldung einer Mannschaften wird diese automatisch in der untersten Liga 

im Verband positioniert 

o Bei der Wiedermeldung durch eine Geschäftsstelle legt die Geschäftsstelle auch 

grundsätzlich die Liga fest. 

o Bei der Wiedermeldung durch den Verein kann der Verein die Liga wählen, wenn der 

Verband dies erlaubt 

o In der Abschlusstabelle (der Vorsaison) im Bereich Spielplanbearbeitung setzt der Staf-

felleiter Aufstieg, Abstieg, Klassenerhalt für die Folgesaison. 

o In der Mannschaftszuordnung der Spielplanung (in der Vorsaison) ist es möglich, Auf-

stieg, Abstieg, Klassenerhalt für Mannschaften aus parallelen Staffeln gleichzeitig für 

die Folgesaison zu setzen. 

o In der neuen Saison wird eine Mannschaft in der Mannschaftszuordnung der Spielpla-

nung in einen anderen Bereich weggegeben oder in eine Folgerunde weitergegeben. 

Anders ausgedrückt:  

o eine Mannschaftsmeldung muss immer vorliegen 

o Auf- /Abstieg, Klassenerhalt durch den Staffelleiter ist nur notwendig, wenn bei der 

Mannschaftsmeldung keine Spielklasse gewählt werden konnte. 

 

Detaillierte Erläuterungen finden Sie auch in der Freigabemitteilung zum Vereinsmeldebogen. 

2.4.1 Abmelden von Mannschaften 

Im Vereinsmeldebogen ist es nicht möglich, Mannschaften abzumelden. Will ein Verein in der Fol-
gesaison mit weniger Mannschaften spielen als in der laufenden Saison, so meldet er entspre-

chend weniger Mannschaften,  die Mannschaften mit den höchsten Mannschaftsnummern werden 

lediglich nicht wieder gemeldet. 

Soll trotzdem mal eine Mannschaft aus der Mitte heraus abgemeldet werden, so kann dies in der 
Spielplanbearbeitung erfolgen. Beispiel: Ein Verein spielt im Herrenbereich mit MS 1, MS 2 und MS 

3. MS 2 „verspielt“ sein Spielrecht durch mehrfach wiederholtes Nichtantreten, die Spielordnung 

sieht evtl. vor, dass diese Mannschaft in der Folgesaison nicht mehr existiert. Der Verein spielt 

dann mit MS 1 und MS 3 weiter, er kann es aber so nicht melden, da MS 2 vor MS 3 vorgeschla-

gen wird. 

Für diesen Fall also kann MS 2 in der laufenden Saison in der Spielplanung abgemeldet werden, 
der Verein kann sie auch nicht wieder melden. Der Verein meldet dann MS 1 als MS 1 und die alte 

MS 3 als neue MS 2. 
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Ausgehend von den Mannschaftsdetails einer Mannschaft muss der Staffelleiter eine Mannschaft, 

die abgemeldet werden soll, auf „Mannschaft spielt nicht mehr“ setzen und Abspeichern. 

Hinweis: „Mannschaft spielt nicht mehr“ können Sie nur dann noch setzen, wenn die Mannschaft 

nicht schon in eine weitere Folgerunde gelangt ist. 

 

Abbildung 5:  „Mannschaft spielt nicht mehr“ setzen 

Die Sicherheitsmeldung muss mit „speichern“ beantwortet werden. 

Hinweis: 

 Wenn Sie dies speichern, wird diese Mannschaft in dieser Staffel nicht wieder mitspielen können! 
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Abbildung 6: „Mannschaft spielt nicht mehr“ bestätigen............................................................................  

 

Nun ist es möglich, diese Mannschaft auch komplett abzumelden: 

 

Abbildung 7: „Mannschaft komplett abmelden“ setzen 

Dies muss bestätigt werden mit: 
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Abbildung 8: „Mannschaft komplett abmelden“ bestätigen 

 

Hinweise: 

- Eine Mannschaft kann komplett abgemeldet werden, wenn sie in dieser Runde nicht mehr spielt ( also 

„Mannschaft spielt nicht mehr“ ist gesetzt ) und noch nicht in die nächste Runde weitergegeben wurde ( 

z.B. durch Vereinsmeldung oder Auf- und Abstieg, oder auch das einfache Weitergeben ) 

- Die Rolle „Spielplanbearbeiter“ darf die Option „Mannschaft komplett abmelden“ grundsätzlich nicht aus-

führen.  

- Auswahl „Mannschaft komplett abmelden“ bewirkt für diese Mannschaft: 

o Für sie ist Auf- Abstieg / Klassenerhalt nicht mehr wählbar 

o Sie wird bei der Mannschaftsmeldung nicht zur Wiedermeldung angeboten 

o In der Folgesaison ist die Mannschaft in keinem Klassenpool enthalten 

- Auswahl „Mannschaft komplett abmelden“ bewirkt für diese Mannschaft nicht : 

o Sie wird aus allen Spielplänen sofort entfernt 

- „Mannschaft komplett abmelden“ ist stornierbar, solange der Verein keine untere Mannschaft für die 

Folgesaison gemeldet hat, die in die Lücke hineingerutscht ist. 

 

2.4.2 Abschlusstabelle  

In der Abschlusstabelle der Spielplanbearbeitung kann der Staffelleiter festlegen, welche Mann-

schaften Klassenerhalt haben sollen, welche aufsteigen oder absteigen. 

Er kann dies für die aktuelle oder Folgesaison durchführen, auch gemischt. 

Zum Beispiel für die Bundesliga sind die 2 letzten Mannschaften Absteiger in die Folgesaison, die 

drittletzte Mannschaft bekommt Klassenerhalt für die aktuelle Saison ( wegen der anschließenden 

Relegation ), die restlichen Mannschaften bekommen Klassenerhalt in die Folgesaison. 

Auf/Abstieg, Klassenerhalt muss durchgeführt werden, wenn bei der Mannschaftsmeldung die 
Spielklasse nicht gewählt werden konnte. Der Staffelleiter kann aber an dieser Stelle die Vorgabe 

aus der Meldung überschreiben. 
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Für Mannschaften, die in der Folgesaison nicht mehr spielen wollen oder dürfen, ist natürlich kein 

Auf- / Abstieg, Klassenerhalt notwendig, bei abgemeldeten ist dies gar nicht möglich. 

In diesem Beispiel ist es eine Abschlusstabelle aus dem Thüringer Fußballverband, dort dürfen 

Vereine bei der Mannschaftsmeldung die Spielklasse wählen. 

 

Im Meldebogen hat Phönix Oberböhmsdorf  Kreisliga statt 1. Kreisklasse ausgewählt  

(Hinweis : dies sind natürlich Testdaten, um die Möglichkeiten in der Abschlusstabelle zu zeigen) 

 

Abbildung 9: Vereinsmeldung mit Wahl einer Spielklasse 

 

Für den Bodelwitzer Sportverein II hat die Meldung eine Geschäftsstelle übernommen und für die 

Mannschaft 2.Kreisklasse gewählt ( Hinweis: sind natürlich auch Testdaten des Autors ) 

 

 

Abbildung 10: Verbandsmeldung mit Wahl einer Spielklasse 

 

Für die Mannschaft TSV 1898 Neunhofen wurde in der Vereinsmeldung die Spielklasse „1. Kreis-

klasse“ nicht verändert, also praktisch Klassenerhalt gewählt.
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In der Abschlusstabelle führt dies zu folgender Sicht: 

 

 

Abbildung 11: Abschlusstabelle mit vorhandenen Meldungen. 

 

Hinweis:  

Für die 3 gemeldeten Mannschaften ist am Symbol  zu erkennen, dass Auf- Abstieg, Klassen-
erhalt als durchgeführt gilt.  

 

In der Saison 10/11 ist damit TSV 1898 Neunhofen im Klassenpool der 1. Kreisklasse im Kreis 

Saale-Orla-Kreis vorhanden und einteilbar, siehe Abbildung 15: Mannschaftszuordnung mit einer 

gemeldeten Mannschaft des nächsten Kapitels. 

Hinweis zur Vorbelegung der Auf- und Absteiger: 

In der Staffel ist für die Anzahl der Auf- und Absteiger jeweils 2 eingetragen, hier auch an der grü-

nen und roten Hintergrundfarbe zu erkennen, somit müssten die beiden ersten Mannschaften als 
Aufsteiger vorgeschlagen werden. Für SV RW Knau/Plothen II wird jedoch Klassenerhalt vorge-

schlagen, weil der 2. Aufstiegsplatz schon von VfR Phönix Oberböhmsdorf belegt ist. 

Wenn der Anwender in der o.a. Abschlusstabelle auf „Speichern“ klickt, bestätigt er die Vorschläge: 

Auf- und Abstieg 

ist durchgeführt 
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Abbildung 12: Abschlusstabelle nach Speichern der Vorschläge. 

Es hat sich an der Ansicht nicht viel geändert, nur sind jetzt alle Mannschaften mit  gekenn-
zeichnet. Dies bedeutet, alle Mannschaften sind jetzt in den entsprechenden Klassenpools in der 

Saison 10/11 vorhanden. Siehe Abbildung 16: Mannschaftszuordnung mit  einer gemeldeten 

Mannschaft und drei nicht gemeldeten Mannschaften des nächsten Kapitels, die 4 Mannschaften 

der 1. Kreisklasse sind im Mannschaftspool. 

Der Staffelleiter kann in der Abschlusstabelle die bei der Mannschaftsmeldung vorgegebene Spiel-
klasse überschreiben, allerdings muss er dazu den Typ auf Aufstieg, Abstieg oder Klassenerhalt 

ändern. Er kann nicht von „Vereinsmeldung / Kreisliga“ auf „Vereinsmeldung / 1. Kreisklasse“ 

wechseln, sondern dann eben nur auf „Klassenerhalt / 1. Kreisklasse“. 

 

Abbildung 13: Abschlusstabelle nach Speichern der Vorschläge. 
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Nach dem Speichern kann der Staffelleiter für die geänderte Mannschaft nicht mehr auf Vereins-

meldung zurück. 

 

Abbildung 14: Abschlusstabelle nach Ändern der Vorschläge. 

 

2.4.3 Mannschaftszuordnung  

In der Mannschaftszuordnung können Sie einteilbare Mannschaften in Staffeln einteilen, Sie kön-
nen auch Mannschaften in andere Strukturen weggeben oder weggegebene Mannschaften zu-

rückholen, falls noch möglich. 

Sie sehen Mannschaften an dieser Stelle auch schon, wenn diese noch nicht einteilbar sind. Dies 

sind die 2 Fälle: 

o Mannschaft ist gemeldet,  

Auf-Abstieg, Klassenerhalt ist erforderlich, fehlt aber  

o Auf-Abstieg, Klassenerhalt ist gemacht worden 

die Mannschaftsmeldung fehlt. 
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Abbildung 15: Mannschaftszuordnung mit einer gemeldeten Mannschaft 

 

 

Abbildung 16: Mannschaftszuordnung mit  einer gemeldeten Mannschaft und drei nicht gemeldeten Mann-
schaften 

Die nicht gemeldeten Mannschaften sind nicht einteilbar, Sie sehen es daran, dass keine Staffel 

wählbar ist. 

Durch Abstieg aus der Kreisliga und eine weitere Verbandsmeldung sind weitere Mannschaften 

hinzugekommen: 
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Abbildung 17: Mannschaftszuordnung mit weiteren Mannschaften. 

Auch jetzt gilt immer noch, dass die Einteilung in eine Staffel erst möglich ist, wenn die Mann-

schaftsmeldung erfolgt. 

Die folgenden Beispiele stammen aus dem Niedersächsischen Fußballverband, dort können Ver-

eine bei der Mannschaftsmeldung keine Spielklasse wählen, Geschäftsstellen können es immer. 

 

Die Mannschaftszuordnung nach teilweiser Meldung und teilweisem Auf- /Abstieg, Klassenerhalt 

könnte so ausehen: 
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Ansicht 18: Mannschaftszuordnung mit teilweiser Meldung und teilweisem Auf- /Abstieg 

Für die vorhandenen Mannschaften sind diese Konstellationen möglich: 

SV Waldsturm Frensdorf II: durch Verein gemeldet, kein Auf- /Abstieg  �  nicht einteilbar 
Alemannia Nordhorn III: durch Verband direkt in diese Spielklasse gemeldet �  einteilbar 

Blau-Weiß Hohenkörben: keine Meldung, Klassenerhalt durchgeführt �  nicht einteilbar 

Blau-Weiß Bookholt: keine Meldung, Abstieg aus 3. Kreisklasse �  nicht einteilbar 
TuS Gildehaus III: durch Verein gemeldet, Abstieg aus 3. Kreisklasse �  einteilbar 

SV Olympia Uelsen III: keine Meldung, Klassenerhalt durchgeführt �  nicht einteilbar 

Grenzland Laarwald III: durch Verein gemeldet, Klassenerhalt durchgeführt �  einteilbar 

…  

Eine Neumeldung durch einen Verein ohne Spielklassenwahl positioniert diese Mannschaft auto-

matisch in die unterste Spielklasse des Verbandes, in Niedersachsen ist dies die 5.Kreisklasse. 
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Ansicht 19: Durch Verein neu gemeldete Mannschaft  

Diese Mannschaft wäre zwar sofort einteilbar, aber da sie in der 5. Kreisklasse die einzige ist, weil 

die 5.Kreisklasse gar nicht gespielt wird, muss sie in die 4. Kreisklasse gebracht werden. 

 

Ansicht 20: neu gemeldete Mannschaft weggeben 

4. Kreisklasse wählen und auf „weggeben“ klicken. 

 Ansicht 21: Ziel der Weggabe einstellen 
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Die Weggabe ergibt folgendes Bild. 

 

 Ansicht 22: 1 Mannschaft weggegeben. 

Der Pfeil  gibt an, dass die Mannschaft dorthin weggegeben wurde, was hinter dem Pfeil steht, 

also 4. Kreisklasse, Bad Bentheim. 

Nach Wechsel in die 4. Kreisklasse zurück: 

 

Ansicht 23: Mannschaft als „Zugang“ sichtbar. 
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Nun ist auch „VFL Weiße-Elf V“ sichtbar und einteilbar, hinter  sehen Sie, wo die Mannschaft 

hergekommen ist. 

 

 

3. Funktionen SpielPLUS Ergebnismeldung 

Im Bereich der Ergebnismeldung ist in diesem Release nichts Relevantes enthalten.  

 

 

4. Funktionen SpielPLUS Freundschaftsspielbetrieb 

Die Funktionalität im Bereich der Freundschaftsspiele wurde vollständig überarbeitet, hierfür exis-

tiert eine separate Freigabemitteilung. 

 

5. Funktionen SpielPLUS Spielstätten 

5.1 Spielstätten-Neuanlage: Platztyp ist bei der Su che kein Pflichtfeld mehr.  

Vor der Neuanlage einer Spielstätte muss eine Spielstättensuche erfolgen, um das Anlegen von 
Duplikaten zu vermeiden. Bisher war in dieser Suche der Platztyp ein Pflichtfeld. Dies führte dazu, 

dass bei Auswahl des falschen Platztyps der Anwender die evtl. schon vorhandene Spielstätte 

nicht gefunden hatte und daraufhin eine neue Spielstätte anlegte, als Dublette mit unterschiedli-
chem Platztyp. Wenn der Anwender dann anschließend den Platztyp noch korrigierte, entstand ei-

ne vollständige Dublette. 

Mit diesem Release ist nun die Auswahl des Platztyps bei der Suche vor Neuanlage kein Pflichtfeld 

mehr.  
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Ansicht 24: Spielstättensuche vor Neuanlage ohne Platztyp 

Hinweis: 

Sollten bisher schon Dubletten entstanden sein, dann wählen Sie eine Spielstätte als Original aus. 
Für die andere Spielstätte tragen Sie eine langfristige Reservierung, z.B. ab 1.7.2010, mit entspre-

chendem Text ein, damit verhindern Sie, dass ab diesem Zeitpunkt Spiele auf diese Spielstätte ge-

langen. 
Die Originalspielstätte muss bei den Mannschaften, die dort spielen sollen, als Heimspielstätte ein-

getragen werden. 

Nach dem 1.7.2010 sollten Sie dann die Dublette auf  „nicht mehr vorhanden“ setzen. 

5.2 Spielstättensuche: Filter nur auf das Spielgebi et ( Kreis ) ist möglich.  

Ab diesem Release ist es möglich, eine Spielstättensuche nur mit Filter auf das Gebiet durchzufüh-

ren. Sie sollten jedoch zuvor einen Verband wählen, damit die Liste der Gebiete übersichtlich 

bleibt. 

Mit dieser Suche kann sich ein Kreis schnell einen Überblick über alle Spielstätten im Kreis ver-

schaffen. 
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Ansicht 25: Spielstättensuche vor Neuanlage ohne Platztyp 

 

5.3 Spielstättenbelegung: Bei verlegt-Spielen keine  Kennzeichnung 
der Spielstätte als vorgemerkt  

Bisher wurde bei verlegt-Spielen die zugeordnete Spielstätte als vorgemerkt dargestellt. Dies ist al-

lerdings irreführend, denn dass die Spielstätte nicht gebucht werden kann, ist sowieso klar.  

Anwender könnten versuchen, hier nachzubuchen. 

Ab diesem Release werden Spielstätten in verlegt-Spielen gar nicht mehr gekennzeichnet, also 

ohne ���	�����������
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Ansicht 26: Spielstättensicht mit verlegt-Spiel, ohne Ausgabe von  

         

         

*** 


