)

N
DFB Medien GmbH & Co. KG

Datum: 19. April 2007
Projekt: Turnierspielbetrieb
Autor: Martina Northen
Geprift: Petra Smerzinski
Version:

Status:

Turnierspielbetrieb

Zum Inhalt

IS 1T 6] 01T =T (1= o TP 3

1. Wie plane iCh @iN TUIMIEI?...... et e e e e e e e et e e e e e e e e e nnnneas 3
11 Schritt 1: Grunddaten AnlEQEN ..........uiii i 3
1.1.1 Vertreter NINZUFUGEN ......oiii e e e e e e e e e e e e e s snnrareees 4
1.1.2 TUrNIErMOdUS TESHIEGEN......cci e e s e e e e e s s earareees 4
1.1.3 TUPNIEIKENINUNG ...ttt e ettt e e e e e st bt e et e e e e e e s anbbbeeeeaaaeeeannnbnnees 5
1.2 Schritt 2: ManNSChaften rfasSSEN .........ooi i 5
1.2.1 MaNNSCRAMISSUCKNE .......eeiiiiiiie e e e e e s et reee e e e e e e e e nnnes 5
1.2.2 Mannschaften UDErNENMEN...........oii i 6
1.2.3 ManNNSChaft IGSCREN .....cooiiiiiii e s e 7
1.2.4 VEIBINSSUCKIE ...ttt e e e e et e e e e e e e e ab b b e e e e e e e e e e anees 7
1.25 Trefferliste VEreiNSSUCKNE. ... . et e e e s 7
1.2.6 Mannschaften hINZUFUGEN ..........eviiiiice e e e e e 9
1.3 Schritt 3: RUNAEN @NIEGEN ... e e e e e s s e e e e e e e e e seannnes 10
131 Mannschaften zuordnen (KO-RUNE) .........c.uuuiiiiiiiiiiieiie e 13
1.3.2 Freigabe einer RUNAE............ooi i 15
133 ErgebniSEINGabe. .........eiiiiiiie e 15
1.3.4 ErgebniSSE AUSWEITEN .....cciii it e e e e s s e e e e e e e s e e e e e e e e annrereeeeeaeeeanans 15
1.4 (T (U o] o 1T g I= U] (=T 1= o PSSR 17
141 Gruppe/ Mannschaften ZuordnNen..............cooiiiiiiiiii e 17
1.4.2 Gruppen/ Ergebnistabelle..........ooo i 19

2. Wie plane ich €iNeN POKAI? .........ooiii i e e e e 20
2.1 Schritt 1: Grunddaten @nIEEN ........uuiiii i e e e aane 20
2.1.1 Vertreter NINZUTFUGEN .......ooii i et e e e e b e e e e e e e e 20
21.2 MOAUS TYP TESHEGEN ...t 20
2.2 Schritt 2: Mannschaften erfasSSEN ........cooo i 21
221 MaNNSCAftSSUCNE .......oooiiiiii e 21



)

N
DFB Medien GmbH & Co. KG

2.2.2 ManNSChaft IGSCREN ... 23
2.2.3 VEIBINSSUCKE ...ttt e ettt e e e e e e s abb e e e e e e e e e e annees 23
224 Mannschaften NINZUFUGEN ..........oooiiiiii e 23
2.3 Schritt 3: Runden anlegen/ Typ ,Endrunde”............cocviiiiiiii e 24
2.4 Schritt 4: ErgebniSSE €faSSEN........uuiiiii it 27
2.4.1 ErgebniSSE AUSWEITEN .....cciii it iiiiiieeee et e st e e e e e e e et e e e e e e e s s enrareeeeaaeeeaaans 27
2.5 Bearbeitungsschritte im UDErDICK: ..........ccoveiiieeee e 28

3. Spielstattenzuordnung zu Runden, Gruppen und SpPielen ... 29
3.1 LI L 1= £ 70 o =T o PO 29
3.2 QIO T o [T 0] 0= o USSR 30
3.3 TUPNIEISPIEIE ...ttt e e oo ettt et e e e e e e s nbbbe e e e e e e e e e annbnbeeeaaaaaannes 30
3.4 Sonderfall: HEIMSPIEISTAIIEN ........cooiiiiiii e 31

4. Anhang: Verwendung der Schlisselplane im Turnierspielbetrieb ..........cccccceeeeeiiiiciieennnnn, 32

5. Wie plane ich ein FreundschaftSSPI€I7......uuuiiiieiiiiiiiiiiie e 34
5.1 FreundschaftSSpiele SUCNEN............cuuiiiiii e 35
5.2 Freundschaftsspiele anlegen...... ..o i 35
53 SPIEISTALIE ZUOTANEN ....ceiiiiiiee ittt e e et e e s abb e e e s sinneee e 37
5.4 Vorbelegung der Spielstatte bei Freundschaftsspielen...........ccccovviiiiiiiie e 37
5.5 RV =T o 1=1 a1 {1 od o 10 o TR S PPRSS 38
5.6 Loschen von FreundschaftSSPIelen............ooi i 38

6. SChIedSIChIEraANSEIZUNG ......veiiiiiiie e s 38
6.1 Delegieren von Freundschaftsspielen in Spielklassen/ Schiedsrichtergruppen.................. 38
6.2 RV =T do =Y a1 {1 od o 10 o TR USRS 39



N
DFB Medien GmbH & Co. KG

Turnierspielbetrieb

Die Applikation ,Turnierspielbetrieb* dient zur Planung und Abwicklung von Turnieren und
Pokalspielen. Im Folgenden werden lhnen die wichtigsten Planungsschritte fir ein Turnier und
einen Pokal anhand von zwei Beispielen vorgestellt:

» ,Sparkassen-Cup 2006"

> LA Herbst Pokal*

1. Wie plane ich ein Turnier?

Im Folgenden wird die Turnierplanung ,Sparkassen-Cup 2006“ mit 32 Mannschaften beschrieben.

1.1 Schritt 1: Grunddaten anlegen

Um ein Turnier anzulegen, wéahlen Sie im Menipunkt Turnierverwaltung die Option ,Turnier
anlegen”. Rufen Sie den Karteireiter Grunddaten auf und versehen Sie die gelb unterlegten
Pflichtfelder mit Daten.

Turnierspielbetrieb Turnier anlegen

Hier kénnen Sie ein neues Turnier anlegen

" = | Grunddaten \ Mannschaften Runden Gruppen Spiele
AtaaY
/ ¥ Grunddaten
Landesverband: Miedersachsischer
n FuBballverband
19
Turnier suchen Mannschaftsart: A-Junioren -
Turnier anlegen Spiclklasse: rﬁheispnka\ 5
Abmelden
Gebiet: |-Kreis Hannover-Land -
Turnierbezeichnung: Sparkassen-Cup 200
Datum von; [e0.07.2008  Ebis: [rag7.2007 | ER
Weranstalter;
Status: geplant
Eigentiimer: narthen
Wertreter: Es wurden keine Vertreter ausgewahlt,

Hinweistest:

Modus
Typ: Tumier s
Anzahl Mannschaften: [

Erst nachdem Sie die Grunddaten gespeichert haben, lassen sich die weiteren Karteireiter
(Mannschaften, Runden, Gruppen, Spiele) bearbeiten.

Beim Anlegen eines Turnier werden Sie vom System als Eigentiimer registriert, d.h. Sie kénnen es
bearbeiten, einen Vertreter benennen oder I6schen. Andere Turnierverwalter kénnen lhre
Spielplanungen einsehen, aber nicht verandern.

Benennen Sie einen Vertreter fur das Turnier, darf diese Person ebenfalls das Turnier bearbeiten,
aber nicht I6schen.
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Vertreter hinzufiigen

Um einen Vertreter zu benennen, wahlen Sie das Icon ,Hinzufligen“. Geoffnet wird das
Dialogfenster ,Vertreter suchen*.

Vertreter suchen tsb D31

Hier kiinnen Sie einen Yertreter auswahlen

Suchparameter

Gebiet: Kreis Hannover-Land
Benutzerkennung:
Name: |Mcmtag|

Zurilck | Suchen |

Fur die Suche geben Sie die Benutzerkennung oder mindestens 3 Zeichen fiir den Namen ein. Bei
der Suche werden nur Personen berticksichtigt, die Uber die benétigten Datenrechte verfligen.

Wird das Feld Name freigelassen und die Suche gestartet, werden Ihnen alle Gebiets-Berechtigten
Vertreter angezeigt.

Turniermodus festlegen

Modus

Typ: [Turnier =l

Anzahl Mannschaften: [

Uber das Drop-Down-Menii wahlen Sie aus, ob es sich um ein Turnier oder einen Pokal handelt.

Mit der Festlegung des Typs entscheidet sich, unter welcher Spielklasse die Begegnungen im
DFBnet veroffentlicht werden.

Geben Sie eine bestimmte Anzahl von Mannschaften in das entsprechende Feld ein, wird bei
Zuordnung der Mannschaften vom System Uberprift, ob die entsprechende Mannschaftsanzahl
bertcksichtigt wird, wenn nicht, erhalten Sie eine Hinweismeldung.

Beispiel:

Sie haben in das Feld ,Anzahl Mannschaften“ 4 Mannschaften eingetragen, bei der
Mannschaftsmeldung jedoch versucht 5 Mannschaften zu melden. In diesem Fall werden Sie von
dem System darauf aufmerksam gemacht.

Trefferliste Mannschaftssuche tsh 044

» Diesem Turnier dirfen nicht mehr als 4 Mannschaften zugeordnet werden

Wird keine Mannschaftszahl eingegeben, erfolgt auch keine Priifung, d.h. es kann eine beliebige
Anzahl von Mannschaften zugeordnet werden.

Hinweis:
Die Prufung der weiterkommenden Mannschaften erfolgt auf ,kleiner oder gleich®.

Beispiel: Ist die Anzahl Mannschaften einer Runde = 32, so kdnnen maximal 32 Mannschaften in
die nachste Runde Gbernommen werden.
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Turnierkennung
Nach der Speicherung der Grunddaten, wird dem Turnier automatisch eine 6-stellige
Turnierkennung zugeordnet. Sie kénnen die Turnierkennung andern, dabei ist aber darauf zu
achten, dass die Anderung in der Saison/ im Verband eindeutig zugeordnet werden kann.
Grunddaten
Turnierkennung; [fronen
Landesverband: Niedersachsischer Fuiballverband
Mannschaftsart: A-lunioren
Spielklasse: kreispokal
Gebiet: Kreis Hannover-Land
Turnierbezeichnung: |SparkassenfCup 2006
Daturn vor: [e0072008  Embis: [19072007  EH
Weranstalter: |
Status: |gep\ant j
Eigentiimer; narthen - Northen, Martin
Vertreter: Kennung Name, Yorname
E | Montag Montag, Willi
Hinzufiigen I
Hinweistext: |
1.2 Schritt 2: Mannschaften erfassen
Mannschaftssuche

In dem Karteireiter ,Mannschaften haben Sie die Mdglichkeit, Mannschaften, die an einem Turnier
teilnehmen sollen, tber den Button ,Mannschaft suchen“ suchen zu lassen. Bei dieser Recherche
werden nur Mannschaften beriicksichtigt, die fir den regularen Spielbetrieb gemeldet sind.

Mannschaften suchen tsh 045

Hier kiinnen Sie Mannschaften fir das Turnier suchen

Mannschaft suchen aus:

Landesverband: INiederSaChsen |
Mannschaftsart: Alt-Seniaren ﬁl
Altherren
Herren
Bezirk: |Elezirk Hannowar j
Kreis: IKreis Hannowver-Land j
Filter fur Wereine: Es wurde noch kein Filter fr Yereine bestimmt.
Suchhegriff for I o wereinsfiltker loschen |
vereinsfilter:
Mannschaft: |
Obersicht Suchen |

Bei der Auswahl von Mannschaftsarten ist eine Mehrfachauswahl Uber die ,Strg-Taste* mdglich.
Das Ergebnis der Suche wird Ihnen in einer Trefferliste ausgegeben.
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Trefferliste Mannschaftssucl

Diese Mannschaften wurden mit den vorgegebenen Suchkriterien gefunden

Vi erein V4 Vereins-Nr. "2 Bezeichnung V4 MS-Nr. ¥4 Gebiet V4 Spielklasse L Art
TS Barsinghausen el A-Junioren Bezirksliga, A-Junioren  A-
~ 2 01033020 15G Basche United |1 Hannover- ; b
RS Bezirkspokal Junioren
Land
TSW Bordenau Kreis A-lunioren Kreispokal, A-Junioren A
01033046 JSG BordenaufP. 1 Hannover- X P !
w1922 eV 1 kreisklasse Junioren
Land
SW Weetzen v.1911 135G (Al A-Junioren Bezirksoberliga, A A
~ : 01033436 1 Hannover- ; ; = .
B, Gehrdenfweetzen Land Junioren Bezirkspokal Junioren
5% Ramlingen- kreis A-Junioren Kreispaokal, &-Junioren  A-
d 01033322 15G Ramlingen 1 Hannover- . P ! .
Ehlershausen e\, Kreisliga Junioren
Land
TSV Schulenbur Ml A-lunioren Kreispokal, &-Junioren 4.
W 9 oi1033ESE 15G Schulenburg/). 1 Hannowver- ! el :
v.1938 eV, 1.Kreisklasse Junioren
Land
kreis A-lunioren Bezirksliga, A-Junioren  A.
W MTV Ilten e, 01033178 MTY Ilten 1 Hannover- a3 .
Bezirkspokal Junioren
Land
Mellendorfer T e A-Junioren Kreispokal, &-Junioren  A-
2 01033256 MTY Mellendorf 1 Hannover- B ’
¥. 1919 eV, 1 Kreisklasse Junioren
Land
SC Wedemnark Kreis A-lunioren Kreispokal, &-Junioren 4.
2 01033430 SC wWedermnark 1 Hannover- - " ! .
v, 1928 e W, Kreisliga Junioren
Land
SC Empelde v.1953 el A-Junioren Kreispokal, A-Junioren A
I " : 01033094 sC Empelds 1 Hannaver- ! pokal .
e, Kreisliga Junioren
Land
5C Langanhagen Kreis Miv-&-Junioren-"Caonti"-Pokal, o
v iy v 9 01033224 SC Langenhagen 1 Hannover-  Junioren Miedersachsenliga, A- Juniaren
o Land Junioren Regionalliga
Kreis
SC L h . A-
r SIEIEIEIE 01033224 SC Langenhagen I 2 Hannover-  A-Junioren Kreisliga .
BN, Junioren
Land
SC Miedernsticken kreis A-Junioren Kreispaokal, A-Junioren A
r 01033290 SC Miedernsticken 1 Hannowver- ) pokal ’
e, 1.kreisklasse Junioren
Land
Kreis . .
A1 K kal, &-1 A=
[7 5v 06 Lehrte 8. 01033228 5G 06 L/aligse 1 Hannover- LIIEIER NIl el
Kreisliga Junioren
Land
MTV Engelbostel kreis A-lunioren Kreispokal, A-Junioren A
9 01023008 56 Engelbostal/s, 1 Hannover- A pokal, )
Schulenburg e v, Kreisliga Junioren
Land
5% Gehrden v, 1900 el A-Junioren Kreispokal, &-Junioren  A-
(| ' 01033112 SG G Mestzan 1 Hannover- X ® ! .
e, 1.Kreisklasse Junioren
Land
M2 2 3 4 [
Seite 2/4 (56 Treffer insgesamt)
Drucken I MNeus Suche | Suche anpassen | Mannschaften Gbernehmen |

Diese Liste kdnnen Sie Uber die Icons ¥ auf- und absteigend sortieren.
1.2.2 Mannschaften Gbernehmen

Die Mannschaften, die Sie fiir ein Turnier ibernehmen méchten, markieren Sie in der jeweiligen
Checkbox. Nach Auswahl des Buttons ,Mannschaften Ubernehmen* werden lhnen in dem
Dialogfenster ,Mannschaften” alle Mannschaften angezeigt, die bislang fur das Turnier ausgewahlt
wurden. Sie kdnnen weitere Mannschaften hinzufligen und/oder Mannschaften léschen.
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Turnier bearbeiten tsh 040

Diese Mannschaften des Turniers kinnen Sie bearbeiten

Grunddaten Mannschaften Runden Sruppen Spiele

Mannschaften

Hier finden Sie die Liste der bereits fur das Turnier erfassten Mannschaften.

VA Startnummer ¥4 Bezeichnung W4 VereinVerband A Gruppen 4 Runden

o SC Wedemark 5C Wedemark v.1926 8 V., - -
| 15G Bordenau/P. TSW Bordenau v,1922 e, - -
r 3 15G Basche United TSW Barsinghausen .. - -
r 4 SC Langenhagen SC Langenhagen e\, - -
s 15G Schulenburg/. TSW Schulenburg w. 1938 e, - -
re MTV Iiten MTY Iiten e, - -
.z SC Empelde SC Empelde v.1953 e, - -
e 15G Ramlingen Sy Ramlingen-Ehlershausen e, - -
g 15G Gehrden/Weetzen SW Weetzen v.1911 eV, - -
10 MTV Mellendorf Mellendorfer TV ¥.1919 e . - -

[ DIk

Seite 1/1 (10 Treffer insgesamt)

Drucken Mannschaft hinzufigen | Mannschaften entfernen | Mannschaft suchen |

Mannschaft [6schen

Sie kdnnen Mannschaften aus dem Mannschaftspool entfernen, wenn diese noch keinem Spiel
zugewiesen sind. Ist die zu entfernende Mannschaft bereits einer Runde und/oder einer Gruppe
zugeordnet, so wird die Mannschaft trotzdem, aber mit einer zu bestatigenden Hinweismeldung
entfernt. Liegt bereits eine Ergebnismeldung vor, kann die Mannschaft nicht mehr geléscht werden.

Vereinssuche

Mannschaften kdnnen auch tber eine Vereinssuche dem Mannschaftspool zugewiesen werden.

Mannschaften suchen tsh 045

Hier kiinnen Sie Mannschaften fir das Turnier suchen

Mannschaft suchen aus:

Landesverband: |Nieder5achsen =
Mannschaftsart: Alt-Seniaren ﬁl
Altherren
Herren
Bezirk: IElezirk Hannowar ﬂ
Kreis: |Kre\s Hannower-Land j
Filter fur vereine: Es wurde noch kein Filter fur Vereine bestimmt.
Suchbegriff fir |Langenhagen| o Vereinsfilter laschen |
Vereinsfilter:
Mannschaft: |
Ubersicht I Suchen

Geben Sie in das Suchfeld ,Vereinsfilter* mindestens 3 Zeichnen ein.

Trefferliste Vereinssuche

In der Trefferliste werden Ihnen alle gefundene Vereine und die jeweilige DFBnet- Vereinsnummer
angezeigt.
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Markieren Sie einen oder mehrere Vereine und wéahlen den Button ,Vereine tibernehmen®, werden
alle Mannschaften des ausgewahlten Vereins in die Mannschaftssuche tibernommen.

Trefferliste Vereinssuche tsh 046
Digse Vereine wurden mit den vorgegebenen Suchkriterien gefunden
VA Verein A Vereinsmimmer
O VFR Langenhagen e, 13356
(| S5W Langenhagen v,1979 e, 33222
r SC Langenhagen e, 33224
DIK Sparta Langenhagen e M. 33220

I =S I

Seite 1/1 (4 Treffer insgesamt)

Zurick || Vereine Obernshmen |

Die Ubernahme eines oder mehrerer Vereine wird lhnen unter ,Filter fir Vereine* angezeigt.

Mannschaften suchen tsh 045

Hier kinnen Sie Mannschaften fir das Turnier suchen

Mannschaft suchen aus:

Mannschaftsart: Herren il
Junigren U21
A-Junioren
Frauen |
Gehist: Deutschland mit Regionen 3
HMorddeutschland
H-Miedersachsen
—|Bezitk Braunschweig =]
Filter fur vereine: Va \ereinsnumimer i \erein
33220 DK Sparta Langenhagen e,
Suchbeantt i |Laﬂg9ﬂhagen A wereinsfilter loschen |
wereinsfilter:
Mannschaft: I
Ubersicht Suchen ||

Wabhlen Sie den Button ,Suchen” werden lhnen samtliche Mannschaften des Vereins (im folgenden
Beispiel ,DJK Sparta Langenhagen e.V.") angezeigt.

Turnierspielbetrieb_20060502 Seite 8 von 39 19.04.2007
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Trefferliste Mannschaftssuche

Diese Mannschaften wurden mit den vorgegebenen Suchkriterien gefunden

V4 Verein V4 Vereins-Nr. 7  Bezeichnung Y4 MS-Nr. Y4 Gebiet V4 Spielklasse Vi Art
Kreis
DIK Spart:
r Rara 33220 DIK Langenhagen 1I |2 Hannover- 4 Kreisklasse Herren
Langenhagen eV,
Land
Kreis
DIk Spart DIK Spart E=

r RIS 33220 SR il Hannover- E-Juniaren Kreisliga

Langenhagen e\, Langenhagen Junioren
Land
Kreis

DK Sparta DIK Sparta . so: D-

I o 33220 e 1 Hannaver- D-Juniaren Kreisliga
Langenhagen e, Langenhagen Junioren

Land
DK Sparta DIK Sparta LIl C-Junioren 1 Kreisklasse, C- C

r i 33220 S 1 Hannover- : - !

Langenhagen eV, Langenhagen - Junioren Kreispokal Juniaren
Kreis
DIK Spart: DIK Spart. £ A
O pajta 33220 parta i Hannover- Bezirksliga, Bezirkspokal Herren
Langenhagen eV, Langenhagen
Land
Kreis
DIK Sparta DIK Sparta Alt-Senioren 1.Kreisklasse, Alt-

O 33220 2 Hannover- .
Langenhagen e ¥, Langenhagen i Alt-Senioren Kreispokal Senioren
DK Sparta DIK Sparta fireis Alt-Senioren Kreisliga, Alt- Alt-

O a 33220 L 1 Hannover- a3l
Langenhagen eV, Langenhagen Py Senioren Kreispokal Senioren

Kreis
DIK Spart: F-

O Farts 23220 Sparta Langenhagen 1 Hannover- F-Junioren 2 .Kreisklasse

Langenhagen eV, Junioren
Land
Kreis

DK Spart: B-] 1K kl B-  B-

- Fara 323220 Sparta Langenhagen 1 Hannover- L.Jnloren : PR SaoE

Langenhagen e, Junioren Kreispokal Juniaren
Land
Kreis

DIK Spart: Sparta L. h E-

O belis 33220 st 2 Hannover- E-lunioren 2 Kreisklasse
Langenhagen e\, I Junioren

Land
Kreis

| LI anana 33220 spaftailangenhagen 2 Hannover- D-Junioren 1.Kreisklasse B

Langenhagen e\, 11 Junioren
Land
I =

Seite 1/1 {11 Treffer insgesamt)

Drucken I Meue Suche | Suche anpassen | Mannschaften dbernehmen |

Um eine oder mehrere Mannschaften fir das Turnier zu lbernehmen, markieren Sie die Checkbox
vor der gewlinschten Mannschaft und wahlen den Button ,Mannschaft tbernehmen®.

1.2.6 Mannschaften hinzufiigen

Sie haben die Mdglichkeit Mannschaften, die nur an bestimmten Turnieren auf3erhalb des
reguléaren Spielbetriebes teilnehmen nur fir das aktuelle Turnier hinzuzufiigen.

Wabhlen Sie hierzu in dem Karteireiter Mannschaften den Button Mannschaften hinzufiigen.

Mannschaft hinzufiigen

Hier kdnnen Sie eine Mannschaft hinzufigen

Mannschaftstyp auswahlen

Mannschaftstyp: Freizeitmannschaft =

Angaben zur Mannschaft

Verband: | Miedersachsischer Fulball-vi x|
Bezeichnung: |Karl Jatho Kicker
Mannschaftsart: [Herren |

Zuriick I Mannschaft anlegen I
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1.3 Schritt 3: Runden anlegen

In unserem Beispiel beginnt das Turnier mit 32 Mannschaften in der Vorrunde. Diese
Qualifikationsrunde ist ohne Riickspiel als KO-Runde vorgesehen. Folgen sollen in Runde 2 — 4
eine Gruppenrunde, die im Punktesystem ausgetragen werden. In der 5 Runde soll das Finale
angesetzt werden.

Bevor Sie mit der Rundenplanung beginnen, miissen Sie den Spielmodus flr das Turnier wahlen
oder pro Runde angeben. Wahlen Sie in dem Bereich Spielmodus den gewlinschten Spieltypen
aus. In das Feld Mannschaften beim Start tragen Sie die entsprechende Anzahl ein und im Feld
Spieltage die entsprechende Anzahl.

Zu einer Runde kdnnen ein oder mehrere Spieltage angelegt werden. Zu jedem Spieltag wird
jeweils ein von/bis Datum erfasst. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit dem Button Spieltage erzeugen.
Die Spieltage werden im Rahmenplan des Turniers gespeichert und zwar sowohl Spieltage als
auch Schlisseltage.

10
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Runden anlegen tsh 052

Hier wird eine neue Runde angelegt

Rundenauswahl
Typ: IVDrrunde j
Datum von: 20.07.2006 )
bis: [lwo7z07 &
Rundenposition: 1
Rundenbezeichnung: |Runde 1
Rundenkennung:
Rundenstatus: geplant

Spielmodus

Rickspiel: ]

Mannschaften beim Start: |32
Spieltage: |1 Spieltage erzeugen I

Mannschaften dieser Runde

Mannschaftspool der Runde: Mannschaften der Runde:

SCWedemark
J8G BordenauF.
J3G Basche United
SC Langenhagen
JSG Schulenburg/J
MY llten
SCEmpelde

JSG Ramlingen >
J5G Gehrdenfeetzen
MTY Mellendorf 33
STK Eilvese
Germ. Grasdorf |l
SG Letter/S. |l >
Germ. E /Langreder

SY Suttorf —
S Amum |l

FCEldagsen

Heesseler 3%

FC Bennigsen

FSC 04 BolzumMdehmingen <
SG Harenberg/MN-LA K.

SG ThWetimar = |«

|»

<L

Freilose der Runde:

*r

Angaben fiir die Spiele dieser Runde

Spielstatte: Es wurde noch keine Spielstatte ausgewahlt,
Hinzufigen I
Anstofizeit:

Spielzeit:

Halbzeitpause:

Pausenzeit:

I
o
Halbzeiten: [ =
—
o
o

Pausenzeit j2
Mannschaft:

Drucken | Ubersicht | Lose drucken | Anderungen verwerfen Speichern

Beginnt ein Turnier wie in unserem Beispiel mit einer Vorrunde (KO-Runde ohne Riickspiel), so ist
dies 1 ,Spieltermin®, vergeben ist also der Spieltermin 1 und der Schlisseltage 1 in der Vorrunde.
Es folgt eine Gruppenrunde mit 2 ,Spielterminen®, dies sind die Spieltage 2-3 des Turniers, die
Schlisseltage 1-2 der Gruppenrunde. Fir das Halbfinale und die Endrunde wird jeweils 1
~Spieltermin“ und die Schlisseltage 5 und 6 festgesetzt.

Die Spieltage werden bei der Anzeige des Turniers verwendet, die Schlusseltage sind die
Grundlage fiir die Generierung der Spiele innerhalb der Runden.

11
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Folgende Runden sollen umgesetzt werden:

Runde |Bezeichnung Mannschaften | Typ Anzahl der
beim Start Gruppen

1 Runde 1 32 Vorrunde Ko — Runde

2 Runde 2 16 Gruppenrunde | Punktesystem

3 Runde 3 8 Gruppenrunde | Punktesystem

4 Runde 4 4 Halbfinale KO-Runde

5 Runde 5 2 Finale

Planungsbeispiel fir die Runde 2, die als Gruppenrunde vorgesehen ist:

Spielmodus

Typ: |Gruppenrunde j
Rucksnpiel: 0

Mannschaften beim Start: ,15—

Spieltage: ,3— Spieltage erzeugen |
Spieltag 1; [e007.2006  bis: [2007.2008

Spieltag 2: |eon7.2o06  bist [20.07.2006

Spieltag 3: |en072006  bis: [1307.2007

Die Eingabe der weiteren Runden erfolgt nach dem gleichen Prinzip, so dass am Ende die
Gesamtubersicht der Rundenplanung folgendes Bild ergibt:

Turnier bearbeiten tsh 050

Diese Runden des Turniers kinnen Sie bearbeiten

Grunddaten Mannschaften Runden Gruppen Spiele

Runden

Hier finden Sie die Liste der bereits fur das Turier erfassten Runden.

4 Runde 74 Bezeichnung 74 Status Wi Mannschaften beim Start A Typ V4 Anzahl Gruppen
T ! haft
BE 1 Vorrunde =nnSEnAIeS Vorrunde
zugeordnet
EB 2 Runde 2 geplant 16 Gruppenrunde 0
EE 3 Runde 2 geplant 3 Gruppenrunde 0
B3 4 Halbfinale geplant 4 KO_Runde
Hi 5 Finale geplant 2 Endrunde
= |
Seite 1/1 (5 Treffer insgesamt)
Drucken I MWeue Runde anlegen I
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Mannschaften zuordnen (KO-Runde)

Nachdem das ,Grundgerist” fur die geplanten Runden des Turniers eingerichtet ist, kann mit der
Mannschaftszuordnung fur die Runde 1 (KO-Runde) fortgefahren werden. Hierzu wird in dem
Karteireiter ,Runden” das Icon ,Bearbeiten” aufgerufen.

Turnier bearbeiten tsh 050

Diese Runden des Turniers kinnen Sie bearbeiten

Grunddaten Mannschaften Runden Gruppen Spiele

Runden

Hier finden Sie die Liste der bereits fur das Turnier erfassten Runden,

4 Runde 74  Bezeichnung 74 Status i Mannschaften beim Start A Typ V4 Anzahl Gruppen
e 1 Varrunde Mappsehatten 32 Varrunde
zugeardnet
2 Runde 2 geplant 16 Gruppenrunde 0
3 Runde 2 geplant 3 Gruppenrunde 0
4 Halbfinale genlant 4 KO_Runde
o Finale geplant 2 Endrunde
00z OO
Seite 1/1 (5 Treffer insgesamt)
Drucken I Meue Runde anlegen |

In dem Bereich ,Mannschaften dieser Runde“ werden lhnen alle Mannschaften angezeigt, die fir
das Turnier in den Mannschaftspool fiir diese Runde eingegeben wurden. Die Mannschaften, die in
der 1. Runde spielen sollen, werden Uber die zur Verfligung stehenden Icons in das Feld
.Mannschaft der Runde" verschoben.

Beachten Sie dabei die Reihenfolge der Mannschaften, denn mit der Reihenfolge werden die
jeweiligen Mannschaftsbegegnungen festgelegt.

Mannschaften dieser Runde

Mannschaftspool der Runde: Mannschaften der Runde:

Adler Hamelerwald P ES £ [SCLangenhagen
FC Springe 5G Goltern

FSC 04 Balzumpehmingen << = |FCLehre

506G Th-Wettmar BG Elze

FC Bennigsen

SG 05 Ronnenberg
SC Miedernsticken
JSG Kirchhorst >
FC Rethen
T Mellendor ey
géeésni‘zrssr Freilose der Runde:
SG Harenberg/MN-L M K >
JEG Schulenburg/d

JEBG Bordenau/P.

STK Eilvese

MTY Lemtrnie —
T llten

Bache United |l (Kirchdorf)

SCWedemark %
5G G Aweetzen

SC Garbsen = |<<

>>

In unserem Beispiel wurden bereits die Begegnungen SC Langenhagen — SG Goltern, sowie FC
Lehrte — BE Elze festgelegt.

Mit dem Icon > 'kdnnen Sie einzelne oder per Mehrfachauswahl Mannschaften in einen anderen
Bereich verschieben.

Mit dem Icon “? konnen Sie alle Mannschaften einen anderen Bereich verschieben.

Mit diesen Icons = ¥ kénnen Sie eine markierte Mannschaft auf- bzw. absteigend in die
gewiinschte Reihenfolge bringen.

13
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In dem Bereich ,Angaben fir Spiele dieser Runde” kénnen Sie die voreingestellten Angaben
Uberschreiben.

Haben Sie lhre Bearbeitungen abgeschlossen und den Button ,Speichern“ gewéhlt, wird ein
entsprechender Spielplan generiert. Aufgerufen kann dieser tiber den Button ,Spiele der Runde®”.

Spiele

Hier finden Sie die Liste der bereits fur die gewahlte Runde erfassten Spiele.

Vi Spielkennung Vi Gruppe V4 Datum Y4 AnstoR Y4 Heimmannschaft Y4 Gastmannschaft

EM 110001001 |200? |1EDD SG Goltern SC Langenhagen
EM 110001002 |EDD? |1EDD FC Lehrte BG Elze
M 110001003 |EDD? |1EDD 5C Wedemark 156G Bordenau/P,
EM3 110001004 |2DD? |150|J J5G Basche United 156G Schulenburg/d.
E¥ 110001005 IEDD? |1EDD MTV Titen SC Empelde
S5 110001006 IEDD? |1EDD 315G Ramlingen 15G Gehrden/Weetzen
=™ 110001007 |EUU? |150|J MTY Mellendorf STK Eilvese
E™ 110001008 IEDD? |1500 Germ, Grasdorf 11 SG Letter/s. 11
E™ 110001009 |EDD? |1500 Germ, E./Langreder SV Suttorf
EM 110001010 |ZDD? |1EDD Sv Arnum 11 FC Eldagsen
110001011 |EDD? 1500 Hessseler SV FC Bennigsen
FSC 04 SG Harenberg/M.-

EE 110001012 |EUU? 1500 i LI
110001013 |EDD? 1500 5G Th.-Wettmar FC Rethen

110001014 2007 1500 SV ArnUMm 1.FC wunstorf
ElE| |
B 110001015 IEDD? 1600 FC Wacker Neustadt  Adler Hamelerwald

Bache United II
EM 110001016 |200? 1500 (Kirchdor) SV Uetze
[ L [

Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt)

In dem Dialogfenster Spiele wird lhnen die jeweilige Spielkennung, Heim- und Gastmannschaft
angezeigt, das Datum und die Anstol3zeit sind anderbar. Speichern Sie lhre Daten.

14
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Freigabe einer Runde

Hinweis:

Bevor Sie eine Runde freigeben kdnnen, muss zunachst das Turnier freigegeben worden sein.
Hierzu setzen Sie in dem Karteireiter ,Grunddaten” den Status auf ,freigegeben” und speichern
nicht vergessen.

Um eine Runde freizugeben, wahlen Sie im Karteireiter ,Runden” den Button ,Freigabe"“. Erst nach
Betatigung dieses Buttons wird die Runde mit den Spielen veréffentlicht. Der Button ist danach fir
diese Runde nicht wieder anwéhlbar.

Nach Freigabe einer Runde hat sich auch automatisch die Spielplanansicht gedndert.

Spiele

Hier finden Sie die Liste der bereits fur die gewahlte Runde erfassten Spiele.

V4 Spielkennung VLoGruppe V4 Datum Y4 AnstoR Y% Heil s Tm:e T Snn.de!'- St

Heim Gast ereignis wertung
=09 110001001 [z007 500 56 Galtemn SC Langenhagen R | |
=09 110001002 [z007  [is00 FcLehre BG Elze e = =
=03 110001003 007 [is00 sc wedemark 156 Bardenau/P. R E =
=09 110001004 [z007”  [i500 156 Basche united weschuenturgs. 1 2 [ = =
=¥ 110001005 [eoor [isoo MTV Iiten SC Empelde e = =
=¥ 110001008 [0z [ison 15G Ramlingen 156 Gehrdengweetzen 1 2 [ <[ =]
=¥ 110001007 [eno7 [iso0 MTY Mellendarf STK Eilvese o = =
=193 110001008 W W Germ, Grasdorf 11 SG Letter/s. 11 |1_ ID_ l—;”—;[
= 110001009 W W Germ, E./Langreder SV Suttorf ID_ IE_ l—;”—;[
=3 110001010 Jeooz 500 svamumn FC Eldagsen | |
=73 110001011 [z007"  [iB00  Heesseler sv FC Bennigsen R | —|
:I[IHDDDIDIZ W W ;zfzjr:/w.ehmmgen ff’v”“f?@”bgmﬂ\'-' lE_ lq_ ]v jv
=73 110001013 [z007"  [i500 56 Th.-wettmar FC Rethen R | —|
=1 110001014 [0z 500 svamum 1.FC Wunstorf RN R T | — |
=13 110001015 [z007  [i500  FcwackerNeustadt  adlerHamelerwaid 2 [+ [ =[]
=13 110001016 [0z [isoo ?;::;di';‘;gd 1 5V Ustze R O | —— |

(0 [ S T R S I |

Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt) insgesamt)

Ergebniseingabe

Eingegeben werden kdnnen nun auch Spiel- oder Sonderergebnisse (Absetzung, Ausfall,
Nichtantritt) und Sonderwertungen.

Hinweis:

Die Funktion Freigabe von Ergebnissen wird im Turnierspielbetrieb nicht unterstutzt. Die
Ergebnisfreigabe ist nur Uber die Applikation Ergebnisdienst méglich.

Wurden die Ergebnisse vom Ergebnisdienst freigegeben, ist keine Anderung des Ergebnisses
mehr Uber den Turnierspielbetrieb mehr maglich.

Ergebnisse auswerten

Liegen in dem Karteireiter ,Spiele” Ergebnisse vor, kdnnen Sie diese Runde auswerten lassen.
Wahlen Sie hierzu in dem Karteireiter ,Runde” den Button ,Runde auswerten®. Handelt es sich bei
der aktuellen Runde um eine KO-Runde - wie in unserem Beispiel -, bilden die gemeldeten Spiele
dieser Runde die Voraussetzung fiir die Ubernahme der Gewinnmannschaften in den Rundenpool
der Nachfolgerunde.

15
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Hier kéinnen Mannschaften fur die nachste Runde markiert werden

74 Mannschaft

3G Goltern

SC wedemnark

SC Langenhagen
15G Bordenau/P.
FC Lehrte

15G Basche United
BG Elze

15G Schulenburg/fl.
MTY Ilten

SC Empelde

15G Ramlingen

15G Gehrdenfyweetzen
MTY Mellendorf
STK Eilvese

Germ. Grasdorf 1T
SG Letter/s, 1T

O ORI R[RO50R 500

Heimergebnis
1.2
2:4

12

Lz

Lz

4.2

Lo

1:0

Gastergebnis T gegnerische Mannschaft

SC Langenhagen
15G Bordenau/P.

Seite 172 (32 Treffer insgesamt)

211 SG Galtern
4.2 SC Wedemark
B Elze
15G Schulenburg/.
211 FC Lehrte
2:1 155 Basche United
SC Empelde
211 MTY Ilten
15G Gehrdenfweetzen
2:4 15G Ramlingen
STK Eilvese
0:1 MTY Mellendorf
SG Letter/S. 11
01 Germ, Grasdorf 11
Zurick ||

Markieren Sie die Checkboxen der Mannschaften, die in der ndchsten Runde spielen sollen.

Turnierspielbetrieb_20060502

Seite 16 von 39

19.04.2007
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1.4 Gruppen anlegen

In unserem Turnierbeispiel folgt nach der Vorrunde (Runde 1) eine Gruppenrunde (Runde 2) mit 16
Mannschaften, die in 4 Gruppen spielen sollen.

Hinweis:
Bevor der Karteireiter ,,Gruppe* aufgerufen werden kann, muss in dem Karteireiter ,Runden” in
dem Bereich Spielmodus der Typ ,,Gruppenrunde zugeordnet worden sein.

Wabhlen Sie den Button ,Neue Gruppe anlegen“. In dem Feld wahlen Sie die entsprechende
Runde, die bearbeitet werden soll, geben in das Feld ,,Gruppenbezeichnung“ einen Namen ein und
wahlen Uber das Drop-Down-Meni den entsprechenden Spielschlissel aus (siehe Kapitel 3.0).

Gruppen anlegen tsh 061

Hier wird eine neue Gruppe angelegt

Rundenauswahl

Funde: Rundle 2 |

Angaben zur Gruppe

Gruppenbezeichnung: |Gruppe A

Spielschlissel: | Schiiisselplan 1L04 Schlissel 7|

Spielstatte: Es wurde noch keine Spielstatte ausgewahlt,
#nzahl Mannschaften der |4

Gruppe:

‘Wie viele Mannschaften Iz

kammen weiter:

Ubersicht Anderungen vermerfen I Speichern I

Tragen Sie die Anzahl Mannschaften pro Gruppe ein und wie viele der Mannschaften
weiterkommen.

Turnier bearbeiten tsh 060

Diese Gruppen des Turniers kiinnen Sie hearheiten

Grunddaten Mannschaften Runden Gruppen Spiele

Gruppen

Hier finden Sie die Liste der bereits filr das Turnier erfassten Gruppen.

74 Nummer VA Bezeichmung V4 Runde Anzahl Mannschaften
B 1 Gruppe & Runde 2 4
=] 2 Gruppe B Runde 2 4
= 3 Gruppe C Runde 2 4
=] 4 Gruppe D Runde 2 4
Eers L
Seite 1/1 (4 Treffer insgesamt)
Drucken I Meue Gruppe anlegen |

Nachdem Sie die entsprechenden Gruppen eingerichtet haben, wahlen Sie das Icon ,Bearbeiten”,
um der jeweiligen Gruppe die gewiinschten Mannschaften zuzuordnen.

Gruppe/ Mannschaften zuordnen

In unserem Beispiel werden der Gruppe A 4 Mannschaften aus dem Mannschaftspool zugeordnet.

Beachten Sie dabei die Reihenfolge der Mannschaften, die Reihenfolge in dem Feld
-Mannschaften pro Gruppe"“ bestimmt die Begegnungen.

17
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Gruppen bearbeiten

Hier kann eine Gruppe bearbeitet werden

Rundenausweahl

Runde: Runde 2

Angaben zur Gruppe

Gruppenbezeichnung: IGruppeA

Gruppenkennung: IHDDM

Spielschlussel: [ Schliisselplan 1004 Schliissel 7]

Spielstatte: Es wurde noch keine Spielstitte ausgewahlt.
Hinzufigen

Anzahl Mannschaften der |4

Gruppe:

Wie viele Mannschaften |2

kommen weiter:

Mannschaften dar 1 5C Langenhagen =
Gruppe: 2 JSG Bordenau/F ]
3 BGElze

4 J3G Schulenburgdd.

>

Mannschaftspool der SC Empelde ali>
Runde: J3G Ramlingen

MTY Mellendorf

Germ. Grasdorfll

S Suttar

FCEldagsen

FCBennigsen

FSC 04 BolzumfMehmingen

FC Rethen

SW Arnurn hd|

2

Freilose der Runde:

Drucken | Ubersicht | Gruppe kopieren | Anderungen verwerfen | Speichern |

| Zpiele der Gruppe I

Nach dem Speichern kénnen Sie die geplanten Spiele der Gruppe einsehen. Hier kénnen Sie
Spieldatum und AnstoRzeit &ndern.

Spiele

Hier finden Sie die Liste der bereits fir die gewahlte Runde erfassten Spiele.

T4 Spielkennung h Gruppe i Datum T4 Anstok 74 Heimmannschaft T4 Gastmannschaft
H ™ 110004001 Gruppe A W 1500 156G Bordenau/P. BG Elze
E B 110004002 Gruppe & W W J5G Schulenburgyl, SC Langenhagen
E E 110004003 Gruppe A& W lﬁ SC Langenhagen 15G BordenaufP.
2 13 110004004 Guppea  [z2007  [isoo BG Elze 156 Schulenburg/],
5 19 110004005 Gruppe s [2007 [T500” SC Langenhagen BG Elze
B M 110004008 Gruppe & W 1500 156G Schulenburg,l, 156G Bordenau/P,
S |
Seite 1/1 (6 Treffer insgesamt)
Drucken I Speichern
Hinweis:

Bei der Auflistung der Spiele einer Gruppenrunde werden die Spielfrei-Spiele ausgeblendet.

Bevor die Runde freigeben werden kann, missen allen Gruppen Mannschaften zugeordnet worden
sein.

18
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Gruppen/ Ergebnistabelle

Die Mannschaften einer Turniergruppe spielen nach dem Punktesystem, d.h. jeder gegen jeden. In
unserem Beispiel wird nur mit einer Hinrunde gespielt, die beiden Erstplatzierten qualifizieren sich
fur die nachste Runde. Nachdem die Spielergebnisse der einzelnen Gruppe vorliegen, werden
diese in einer Tabelle ausgegeben. Die jeweilige Tabelle pro Gruppe finden Sie in dem Fenster
Gruppe bearbeiten.

Tabelle
Platz Mannschaft Spiele G U ¥ Torverhiltnis Differenz Punkte
v 1 SC Langenhagen 3 2 0 0 10:4 5] =]
Il 2 15G Schulenburg/d, 3 2 01 &5 1 1
r a3 BG Elze 3 1 0 2 46 -2 3
r 4 155 BordenauyP. 3 00 3 49 5 u]
Drucken I Ubersicht I Sruppe kopieren I Anderungen verwerfen || Speichern I

Zpiele der Gruppe |

Markieren Sie die Mannschaften, die in der nachsten Runde spielen sollen. (Theoretisch kdnnen
Sie auch die Mannschatft, die den 4. Platz belegt hat, in der nachsten Runde spielen lassen.)

Haben Sie fur alle Gruppen die Mannschaften fur die nachste Runde bestimmt, kdnnen Sie mit der
Bearbeitung der Runde 3 fortfahren.

Fur die dritte Runde unseres Beispielturniers ist eine Gruppenrunde vorgesehen, in der jeweils 4
Mannschaften in zwei Gruppen spielen sollen.

Bearbeitungsschritte im Uberblick

Gruppen einrichten/ Mannschaften den Gruppen zuteilen/ Speichern/ ggf. Datum und Spielzeit
andern/ Anderungen speichern/ Runde freigeben/Ergebnisse liegen vor: der Tabelle Mannschaften
fur die ndchste Runde markieren/ Speichern

Die vierte Runde unseres ,Sparkassen-Cup 2006" ist als Halbfinale geplant und wird als KO-Runde
ausgetragen.

Bearbeitungsschritte im Uberblick:

Runde bearbeiten/ Mannschaften in gewiinschter Reihenfolge zuordnen/ speichern/ ggf. Datum
und Spielzeit andern/ Anderungen speichern/ Runde freigeben/ Ergebnisse liegen vor: Runde
auswerten/ Mannschaften, die die nachste Runde erreichen sollen markieren/ Speichern

Turnier bearbeiten tsh 050

Diese Runden des Turniers kénnen Sie bearbeiten

Grunddaten Mannschaften Runden Gruppen Spiele

Runden

Hier finden Sie die Liste der bereits fur das Turnier erfassten Runden,

4 Runde V4 Bezeichnung ‘4 Status i Mannschaften beim Start A Typ ¥4 Anzahl Gruppen

EE 1 Vorrunde abgeschlossen 32 Vorrunde
| U:] 2 Runde 2 abgeschlossen 16 Gruppenrunde 4
E Qj 3 Runde 2 abgeschlossen g Gruppenrunde 2
S[E| 4 Halbfinale abgeschlossen 4 KO_Runde

T ] haft
EEn =3 Finale AnErnaEn 2 Endrunde

zugeordnet
0o: 0o

Seite 1f1 (5 Treffer insgesamt)

Die 5. Runde in unserem Beispiel — das Finale- wird wieder im KO-System ausgetragen.
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2. Wie plane ich einen Pokal?

Im Folgenden werden Ihnen anhand des Pokalbeispiels ,LA Herbst Pokal“ die wichtigsten
Planungsschritte angezeigt.

In der programmtechnischen Umsetzung der einzelnen Planungsschritte unterscheidet sich ein
Turnier nicht von einem Pokal. Wichtig jedoch ist, dass in den Grundeinstellungen der gewlinschte
Modus- Typ richtig angegeben wird, da mit der Festlegung des Typs entschieden wird, unter
welcher Spielklasse die Begegnungen im DFBnet verodffentlicht werden.

2.1 Schritt 1: Grunddaten anlegen

Wabhlen Sie unter dem Menupunkt Turnierverwaltung die Option , Turnier anlegen®. In dem
Karteireiter geben Sie die entsprechenden Daten in die gelben Pflichtfelder ein und speichern Sie
diese Daten.

Turnier anlegen tsh 021

Hier kdinnen Sie ein neues Turnier anlegen

| Grunddaten | Mannschaften Runden Gruppen Spiele
Grunddaten
Landesverband: |N\ederséchsischer FuBhﬁHvej
Mannschaftsart: IHerren ﬂ
Spielklasse: IKreiSpDkaI j
Gehist: | [Hreis Hannover-Land |
Turnierbezeichnung: ILA—PDKaI
Datun von: 20072006 E@bist [1ag72007 | EA
weranstalter: I
Status; geplant
Eigentumer: noerthen
Wertreter: Es wurden keine Vertreter ausgewahlt,
Hinweistext: I
Modus
Typ: [Pakal jl
Anzahl Mannschaften: 0
Werwende Il

Heimspielstatten:

211 Vertreter hinzufiigen

Siehe Kapitel 1.1.1

2.1.2 Modus Typ festlegen
siehe Kapitel 1.1.2
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2.2 Schritt 2: Mannschaften erfassen

Mannschaftssuche

In dem Karteireiter ,Mannschaften” kénnen Sie Mannschaften, die am Pokalspiel teilnehmen sollen
Uber den Button ,Mannschaft suchen” suchen lassen. (siehe Kapitel 1.2.1)

tsh 045

Mannschaften suchen

Hier kiinnen Sie Mannschaften fur das Turnier suchen

Mannschaft suchen aus:

Landesverband: |Migdersachsischer Fubbalive x|
Mannschaftsart: Alt-Seniaren il
Altherren
A-Junioren Ll
Bezirk: IElezirk Hannowar j
Kreis: |Kreis Hannover-Land j
Filter flr Wereine: Es wurde noch kein Filter fir Vereine bestimmt.
SUCh_bE!G_rif'f flar I ol Wereinsfilter [5schen
wereinsfilter:
Mannschaft: I
Obersicht Suchen |

Bei der Auswahl von Mannschaftsarten ist eine Mehrfachauswahl Uiber die ,Strg-Taste* mdglich.
Das Ergebnis der Suche wird Ihnen in einer Trefferliste ausgegeben.

Turnierspielbetrieb_20060502 Seite 21 von 39 19.04.2007
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Trefferliste Mannschaftssuche

Diese Mannschaften wurden mit den vorgegebenen Suchkriterien gefunden

A Verein WA Vereins-Nr. 74 Bezeichnung & MS-Nr. "% Gebiet W4 Spielklasse VaArt
1.FC Brelingen v.1961 Kreis Kreisliga, 3.Kreisklasse
M B ' 01033054 1.FC Brelingen 1 Hannover- 15hga, 4. ' Herren
B\, Kreispokal
Land
Kreis
O ;'C,c BRI 725D 01033058 1.FC Burgdorf 1 Hannover- Kreispokal, 1.Kreisklasse Herren
o Land
Kreis
1.,FC Burgdorf v,1959 .
2 e urguary 01033058 1.FC Burgdorf 1T 2 Hannover- 2.Kreisklasse Herren
o Land
1.FC Germania Kreis
1FCE torf- -
I” Egestorf Langreder 01033115 e 2 Hannover- Kreisliga, Kreispokal Herren
Langreder II
e\, Land
1.FC Germania Kreis
¥ Egestorf Langreder 01033115 1.FC Egestorf- 3 Hannover- 4. Kreisklasse Herren
Langreder III
e\, Land
1.FC Germania Kreis . ’
1.FC Germ. Egestorf- Bezirkspokal, Niedersachsen-
I Egestorf Langreder 01033115 g 1 Hannover- . Herren
Langreder Pokal, Bezirksoberliga
e\, Land
1.FC Wunstarf v.1919 kreis Bezirkspokal, Bezirksoberliga
[ ’ 01033472 1.FC Wunstorf 1 Hannover- rEpokal 9% Herren
2.\, Kreispokal
Land
Kreis
1.FC W torf v.1919
|2 Y Hnstort v 01033472 1.FC Wunstorf II 2 Hannover- Kreisliga Herren
o Land
kreis
1.FC Wunstarf v,1919 .
r oy 01033472 1.FC Wunstorf 11T 3 Hannover- 3.Kreisklasse Herren
o Land
Kreis
¥ 5G BG Elze eV, 01033090 BG Elze 1 Hannover- Kreispokal, 1.kreisklasse Herren
Land
Kreis
[T SGBGElze e, 01023090 BG Elze II 2 Hannover- 3.Kreisklasse Herren
Land
BSV Hannover kreis
¥ 01033118 BSV Gleidingen 1 Hannover- Kreisliga, Kreispokal Herren
Gleidingen e\,
Land
kreis
BSW H . .
.anrmver 01033118 BSV Gleidingen II 2 Hannover- 1.Kreisklasse Herren
Gleidingen e\,
Land
Kreis
DIk Spart. . .
parta 01033220 DIK Langenhagen I1 2 Hannover- 4 Kreisklasse, Kreispokal Herren
Langenhagen eV,
Land
Kreis
DIK Spart. DK Spart
parta 01033220 parta 1 Hannover- Bezirkspokal, Bezirksliga Herren
Langenhagen e\, Langenhagen
Land
FE1 2 3 24 5 .., K
Seite 1/19 (271 Treffer insgesamt)
Drucken I Meue Suche | Suche anpassen | Mannschaften Ubernehrmen |

Diese Liste kdnnen Sie Uber die Icons 7 auf- und absteigend sortieren.

Die Mannschaften, die Sie fir den Pokal tibernehmen mdéchten, markieren Sie in der jeweiligen
Checkbox. Wahlen Sie den Button ,Mannschaften tbernehmen®, wird lhnen das Dialogfenster
.Mannschaften“ gedffnet, in dem alle Mannschaften angezeigt werden, die bereits fiir den Pokal
vorgesehen sind.
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Turnier bearbeiten

Diese Mannschaften des Turniers kinnen Sie bearbeiten

Grunddaten Mannschaften Runden Gruppen Spiele

Mannschaften

Hier finden Sie die Liste der bereits fur das Turnier erfassten Mannschaften,

A Startnummer V4 Bezeichnung 4 WereinWerband V4 Gruppen 4 Runden
i S 06 Lehrte 11 S 06 Lehrte e/, - Runde 1
oz SG Bredenbeck SG Bredenbeck e, - Runde 1
r 3 TSV Burgdorf IT TSV Burgdorf e v, - RFunde 1
4 Mellendorfer TV 1T Mellendorfer TV v.1919 e/, - Runde 1
r s Spwvig Laatzen II SPVG Laatzen v.1894 e/, - Runde L
6 TS5V Midhlenfeld 11 TSV Mihlenfeld e\, - Runde 1
r 7 S Letze 08 11 SV Uetze v.1908 &\, - Runde 1
I a TSV Luthe 11 TSV Luthe e\, - Runde 1
e FC Meustadt II FC Wacker Neustadt 1912 e, - Runde 1
1z S Thre-Roloven 11 SV Thrme-Roloven v.1947 e, - Runde 1

M 2 = D

Seite 13 (30 Treffer insgesamt)

Drucken Mannschaft hinzufiigen Mannschaften entfernen I Mannschaft suchen I

2.2.2 Mannschaft Il6schen

Siehe Kapitel 1.2.3

2.2.3 Vereinssuche

Siehe Kapitel 1.2.4

224 Mannschaften hinzufiigen

Siehe Kapitel 1.2.6
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2.3 Schritt 3: Runden anlegen/ Typ ,,Endrunde”

Um fur unser Beispiel ,LA Herbst Pokal* eine schnelle Rundeneinteilung vorzunehmen bietet es
sich an, als Spielmodus den Spielmodus Typ ,Endrunde” zu wahlen.

Runden anlegen teb 052

Hier wird eine neue Runde angelegt

Rundenauswahl

Typ: IEndrunde =l
Datum von: 20.07.200F |

bis: 19.07.2007  HE
Rundenposition: 1

Rundenbezeichnung: IRumde‘I

Rundenkennung:

Rundenstatus; geplant

Spielmodus

Rickspiel: Il

Mannschaften beim Start: lan—

Spieltage: |5— Spieltage erzeugen I
Spiettag 1: |e0.07.2008 | bist Jo0.07 2006

Spieltag 2: [20.07.2008  bis: [2007.2006

Spiettag 3: [en.07.2008 | bBist Jo0.07.2008

Spieltag & [e0.072008 | bis: [20.07.2006

Spieltag 5: [e0.07.2008 | bis: [26.07.2006

Nach Eingabe der entsprechenden Spieltage wird von System automatisch eine Rundeneinteilung
fur die gesamten Pokalspielrunden vorgenommen.

Hinweis: Die Spieltage entsprechen der Rundenanzahl.

Turnier bearbeiten tsh 050

Diese Runden des Turniers kdnnen Sie bearbeiten

Grunddaten Mannschaften Runden Gruppen Spiele

Runden

Hier finden Sie die Liste der bereits fir das Turnier erfassten Runden,

4 Runde "4 Bezeichnung Vi Status Vi Mannschaften beim Start VA Typ W4 Anzahl Gruppen
= Mannschaften
31 [t Runde 1 22 Endrunde
zugeordnet

ELE]| 2 schtelfinale geplant 16 Endrunde
=LE] 3 viertelfinale geplant g Endrunde
EQ_:'] 4 Halbfinale geplant 4 Endrunde
HEm 5 Finale geplant 2 Endrunde

[l [ (]

Seite 1/1 (5 Treffer insgesamt)

Drucken Meue Runde anlegen |

In unserem Bespiel nehmen 30 Mannschafen am Pokal teil, vom System aber wird fir die Runde 1
eine klassische Rundeneinteilung von 32 Mannschaften vorgenommen.

Sie kdnnten in diesem Fall - wie unser Beispiel zeigt - in der ersten Runde zwei Mannschaften ein
Freilos zu teilen.
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Mannschaften dieser Runde

Mannschaftspool der Runde:
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Mannschaften der Runde:

< = [Sv 06 Lehre I
SG Bredenbeck
<« g |TsY Burgdartll

tellendorfer TV Il
Spg Lastzen |l
TSY Mihlenteld I
TS Luthe |l

* |5 Uetze 0B I

FC MNeustadt |l

33 | 3% lhme-Roloven ||

Freilose der Runde:

> |SCLohnde 9611
S5V Langenhagen

>

€<

Nachdem die Daten gespeichert wurden, kénnen Sie die geplanten Begegnungen tber den Button
~Spiele der Runde” anzeigen lassen. Geandert werden kdnnen das Datum und die Anstol3zeit des

jeweiligen Spiels.

Freilose der Runde

SC Lohnde 26
55 Langenhagen

Freilose der Runde:

Spiele

Hier finden Sie die Liste der bereits fur die gewahlte Runde erfassten Spiele.

V4 Spielkennung Vi Gruppe Y4 Datum
=19 110005001 [z007
519 110005002 [z007”
EH M 110005002 W
=19 110005004 [z007
519 110005005 [z007”
EH M 110005008 W
=1 110005007 [z007
519 110005008 [e007”
EH M 110005009 W
51 110005010 [z007”
=19 110005011 [z007
H 4 110005012 W
51 110005013 [z007”
=19 110005014 [z007”
H M 110005015 W

W4 Heimmannschaft
500
500

FC Meuwarmbichen II

IR
=
7
ES

FC Springe

1500 FC Bennigsen
1500 1.FC Wunstorf
1600 FC Eldagsen
1500 FC Mecklenharst
1500 1.FC Brelingen
1500 BG Elze

1500 SC Steinhude

MTV Eltze

m
=
=1

1600 SC Langenhagen
1500 SC Lohnde 96 11
W MTw Engelbostel-Schulenburg
1500 FC Rethen
1500 FC Meuwarmbuchen
[ D]

Seite 1/1 {16 Treffer insgesamt)

Y4 Gastmannschaft

SC Langenhagen 1II

SG Letter 05

SC Steinhude II
Garbsener 5C III

FC Burgwede!

BSW Gleidingen

DK Langenhagen 11

5G Mardorf-Schneeren 11
1.FC Burgdorf
Heesseler SV IIT

SC Empelde 11

MTY Dedenhausen

1.FC Egestorf-Langreder II
FC Lehrte

SC Alferde 11

Nachdem Sie lhre Anderungen gespeichert haben, kénnen Sie die Runde freigeben. Die Freigabe
einer Runde ist aber erst dann mdglich, wenn zuvor der Pokal in dem Karteireiter Grunddaten den
Status ,freigegeben” erhalten hat.
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Grunddaten
Turnierkennung: 11|DDD7
Landesverband: Niedersachsischer FuBballverband
Mannschaftsart: Herren
Spielklasse:; Kreispokal
Gehiet: Kreis Hannover-Land
Turnierbezeichnung: ILA—PokaI

Datum von: |2nn?20m3 gbist [1apreon7  ER

Veranstalter: |

Status: Ifrmgegeben =
Eigentumer: noerthen
Wertreter: Es wurden keine Vertreter ausgewahlt.

Hinweistext: I

Ist dies der Fall, konnen Sie die Runde freigegeben. Mit der Freigabe der Runde ist auch eine
Ergebniserfassung der Spiele fortan moéglich.
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2.4 Schritt 4: Ergebnisse erfassen

Mit Auswahl des Buttons ,Spiele der Runde” oder dem Aufruf des Karteireiters Spiele kdnnen
Ergebnisse und Sonderereignisse erfasst werden.

Freilose der Runde

Freilose der Runde: 5C Lohnde 96
55V Langenhagen

Spiele

Hier finden Sie die Liste der bereits fiir die gewahlte Runde erfassten Spiele

i Spielkennung "4 Gruppe 74 Datum 74 Anstof 2 Hei i T"':E Tore S“"_der St
Heim Gast ereignis wertung
110005001 FC Neuwarmblchen I SC Langenhagen IIT hd hd
2007 1500 bilich h. 2 1
=03 110005002 2007 1500 FC Springe 56 Letter 05 R - -
110005003 FC Bennigsen SC Steinhude 11 bd =
2007 1500 hud 1 2
110005004 2007 1600 1.FC Wunstorf Garbsener SC IIT 1 2 > -
g9 [emnr | [fs00 Mk ] |
=09 110005005 2007 1500 FC Eldagsen FC Burgwedel 1 -~ -
110005006 FC Mecklenhorst BSY Gleidingen - hd
=[E] 2007 T500 Klenh leid 1
110005007 1.FC Brelingen DJK Langenhagen 1T - hd
2007 1500 li h. 1 0
SG Mardorf-Schneeren
=% 110005008 2007 1500 BG Elze 11 o7 [ - -
110005009 SC Steinhude 1.FC Burgdo hd hd
2007 1500 hud dorf 0 2
=03 110005010 2007 1500 WMTV Eltze Heesseler SV I o - -
=03 110005011 2007 1500 5C Langenhagen SC Empelde I e - -
=03 110005012 2007 1500 5C Lohnde 96 11 MTVDedenhausen 1 | [3 - -
l_ l— MTV Engelbostel- 1 FC Egestorf- lﬁlﬁ
B 110005013 eu? 1500 Schulenburg Langreder II lg_ IS_
=¥ 110005014 2007 1500 FC Rethen FC Lehrte R - -
=¥ 110005015 2007 1500 FC Neuwarmbiichen SC alferde 11 e - -

| e

Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt)

(siehe Kapitel 1.3.3)

2.4.1 Ergebnisse auswerten

Um die Ergebnisse auszuwerten rufen Sie erneut das Fenster Runden bearbeiten auf und wahlen
den Button Runde auswerten.

Runden auswerten

Hier kidnnen Mannschaften fir die nachste Runde markiert werden

V4 Mannschaft Heimergebnis Gastergebnis T gegnerische Mannschaft
¥ FC Neuwarmhbiichen 11 2:1 SC Langenhagen 111
T sC Langenhagen II1 1.2 FC Meuwarmbichen II
[T FC Springe 1.2 SG Letter 05
W SG Letter 05 2:1 FC Springe
[T FC Bennigsen 1:2 5C Steinhude 11
¥ SC Steinhude II 21 FC Bennigsen
M 1.FC Wunstorf 1.2 Garbsener 5C 111
W  Garbsener SC III 2:1 1.FC Wunstorf
¥ FC Eldagsen 2:1 FC Burgwedel
[T FC Burgwedel 1:2 FC Eldagsen
¥ FC Mecklenhorst 2:1 BSv Gleidingen
7 Bsv Gleidingen 1:2 FC Mecklenhorst
W 1.FCBrelingen 1.0 DIK Langenhagen II
[T DIK Langenhagen 11 0:1 1.FC Brelingen
[T BGERze 0:1 3G Mardorf-Schneeren 11
¥ SG Mardorf-Schneeren I1 1:0 BG Elze

OOt 2 DI

Seite 1/2 (30 Treffer insgesamt)

Zuriick I Speichern I
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Die Mannschaften, die in der ndchsten Runde spielen sollen, markieren Sie in der Checkbox. Die

beiden Freilosmannschaften (in unserem Beispiel SSV Langenhagen und SC Lohnde 96 II) werden
automatisch Ubernommen.

Spielmodus

Rickspiel Nein
Mannschaften beim Start: 16
Spieltage: 1

Spieltag 1: 20072006 bisi [20.07.2008

Mannschaften dieser Runde

Mannschaftspool der Runde:

=C Lohnde 46 <
S5 Langenhagen
euwarmbuchen |l

<<
SG Letter 05

SC Steinhude |l

Garbsener SCIII

FCEldagsen

FC tecklenharst >
1.FCBrelingen

SG Mardor-Schneeren

1.FC Burgdorf :
WV Eltze Freilose der Runde:

Mannschaften der Runde:

>

SCLangenhagen >
MY Dedenhausen

1 FCEgestort-Langreder |
FC Lehrte

FC Mewwarmbiichen

>

£

2.5 Bearbeitungsschritte im Uberblick:
Achtelfinale

» Mannschaften dieser Runde zuordnen/ggf. Mannschaftsreihenfolge in dem Bereich
Mannschaften der Runde umstellen/speichern

> Anderung des Spieldatums und/oder der AnstoRzeit (Button: Spiele der Runde oder
Karteireiter Spiele)/ speichern

» Runde freigeben

A4

Ergebnisse erfassen/speichern
» Runde auswerten/speichern

Die Bearbeitungsschritte fir das Viertelfinale, Halbfinale und Finale verlaufen nach dem gleichen
Prinzip.
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Spielstattenzuordnung zu Runden, Gruppen und Spielen

Neben de Zuordnung von Spielstatten zu Turnieren, kdnnen auch Spielstatten fir Runden,
Gruppen und Spiele zugeordnet werden. Dabei ist zu beachten, dass immer die Spielstatte des
Ubergeordneten Elements als Defaultwert in das untergeordnete Element ibernommen wird. Das
nachtragliche Andern der Spielstatte eines Turniers hat keine Auswirkung auf
Spielstattenzuordnungen in Runden, Gruppen und Spielen.

3.1 Turnierrunden

Wabhlen Sie in dem Karteireiter ,Runden” den Bereich ,,Angaben fiir die Spiele dieser Runde®,
kénnen Sie fir alle Rundentypen au3er Gruppenrunden eine Spielstatte auswahlen.

Angaben fiir die Spiele dieser Runde

Spielstatre: Es wurde noch keine Spielstitte ausgewahlt.

Hinzufiigen

Anstofizeit: 500
Spielzeit:
Halbzeiten:
Halbzeitpause:
Pausenzeit:

Pausenzeit je
Mannschaft:

1T

Als Defaultwert fir die jeweilige Runde wird, sofern vorhanden, die Spielstatte des Turniers
angezeigt. Alle Spiele dieser Runde bekommen als Defaultwert die Spielstatte der Runde
zugeordnet. Das nachtragliche Andern der Spielstatte einer Turnierrunde wirkt sich auf alle Spiele

der Runde aus.

Achtung:

Geéanderte Spielstattenzuordnungen in den Spielen einer Runde werden in diesem Fall
Uberschrieben!
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3.2 Turniergruppen

Fir Turniergruppen kann ebenfalls eine Spielstattenzuordnung erfolgen. Wahlen Sie hierzu den
Bereich ,Angaben zur Gruppe" in dem Karteireiter Gruppen.

Gruppen anlegen

tsb 061
Hier wird eine neue Gruppe angelegt

Rundenauswahl

Runde: Funde 2 |

Angaben zur Gruppe

Gruppenbezeichnung: IGruppe A

Spielschlissel: | Schiiisselplan 1L04 Schiissel 7

Spielstitie: Es wurde noch keine Spielstatte ausgewashlt,
Anzahl Mannschaften der (4

Gruppe:

Wie viele Mannschaften  [7

kommen weiter:

Ubersicht I Anderungen verwerfen | Speichern

Als Defaultwert erscheint, sofern vorhanden, die Spielstatte des Turniers. Alle Spiele der Gruppe
bekommen als Defaultwert die Spielstatte der Gruppe zugeordnet. Das nachtragliche Andern der
Spielstatte einer Turniergruppe wirkt sich auf alle Spiele der Gruppe aus.

Achtung:

Geénderte Spielstattenzuordnungen in den Spielen einer Gruppe werden in diesem Fall
Uberschrieben!

3.3 Turnierspiele

Zu jedem Turnierspiel kann manuell eine Spielstatte zugeordnet werden. Als Defaultwert wird die
Spielstatte der zugehoérigen Runde bzw. Gruppe angezeigt.

Spiel bearbeiten

Hier kénnen Sie ein Turnierspiel hearbeiten

Grunddaten

Saisor: 06/07

Staffelname: Runde 1

Spielklasse: Kreispokal

Spielstatte: Es wurde noch keine Spielstatte ausgewahlt.

Hinzufiigen |

Schiedsrichter : Es wurde noch kein Schiedsrichter angesetzt.

Spielkennung Datum AnstoB Heimmannschaft Gastmannschaft

110001001 IZDD? |1EDD SG Goltern SC Langenhagen

Drucken I Zuriick I Anderungen vermwerfen | Speichern |
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3.4 Sonderfall: Heimspielstatten

Sofern die Checkbox ,Verwendete Heimspielstatten“ in dem Karteireiter Grunddaten aktiviert
wurde, greift der in den Punkten 3.1, 3.2 und 3.3 beschriebene Automatismus nicht. Es werden,
sofern vorhanden, in alle Turnierspiele die jeweilige Heimspielstatte der Heimmannschaft
Ubernommen. Ist fir eine Mannschaft keine Heimspielstatte bekannt, wird diesem Spiel keine
Spielstatte zugeordnet. Die Zuordnung muss in diesem Fall manuell erfolgen.

Modus

Typ: | Turnier |
Anzahl Mannschaften: [p
werwende I

Heimspielstatten:
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4, Anhang: Verwendung der Schlisselplane im Turnierspielbetrieb
Anz.
Spieltage | Anz. Spieltage
Anzahl der Anzahl der Einzelrunde | Doppelrunde
Mannschaften | Mannschaften | Anzahl der (nur (Hin- und
Bezeichnung minimal maximal Untergruppen | Hinspiele) Rucksp.)
1L02 2 2 1 1 2
1L04 3 4 1 3 6
1L06 4 6 1 5 10
1L08 5 8 1 7 14
1L10 7 10 1 9 18
1L12 9 12 1 11 22
1L14 10 14 1 13 26
1L16 12 16 1 15 30
1L18 14 18 1 17 34
1L20 16 20 1 19 38
1122 18 22 1 21 42
1L.24 20 24 1 23 46
1702 2 2 1 1 1
1704 3 4 1 1 1
1T06 4 6 1 1 1
1708 5 8 1 1 1
1T10 7 10 1 1 1
2702 2 2 1 1 2
2704 3 4 1 1 2
2T06 4 6 1 1 2
2708 5 8 1 1 2
2T10 7 10 1 1 2
4711 9 11 1 4 -
4712 10 12 1 4 -
5T16 12 16 20 5 -
6T25 20 25 30 6 -
Erlauterung | Spieltag:
Ein Spieltag kann ein einzelner Kalendertag sein oder ein Bereich von mehreren
aufeinander folgenden Tagen, an denen gespielt werden soll,
Die Spieltage im Turnier oder Pokal werden ab 1 durchnummeriert
Beispiele:
1L12 Dieser Schlisselplan passt fur 9 - 12 Mannschaften. Alle Spiele werden in 1
Untergruppe gespielt, man benétigt 22 Spieltage, wenn mit Rickspiel gespielt wird,
ansonsten 11 Spieltage.
Mit dem 1L wird auch die Meisterschaft gespielt.
1T06 Dieser Schlusselplan passt fur 4 - 6 Mannschaften, es gibt nur 1 Untergruppe, alle
Spiele werden an einem Spieltag gespielt, egal ob mit Ruckspiel oder nicht.
Mit diesem Schlissel kann z.B. ein Turnier am Samstag/Sonntag gespielt werden,
wobei der Anwender die Spiele frei auf das Wochenende verteilen kann.
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2T06 Dieser Schlisselplan entspricht dem 1T06, wenn nur Hinspiele gespielt werden.
Wird mit Riickspiel gespielt, braucht dieser Schlussel 2 Spieltage, alle Hinspiele
liegen auf dem 1. Spieltag, alle Riickspiele auf dem 2. Spieltag.

4T12 Dieser Schlisselplan passt fur 10 - 12 Mannschaften. Alle Spiele werden in 1
Untergruppe gespielt, man bendtigt genau 4 Spieltage, es gibt keine Riickspiele.

6725 Dieser Schlisselplan passt fur 20 - 25 Mannschaften. Es gibt genau 6 Spieltage

fur die 300 Spiele dieses Schlissels. An jedem Spieltag gibt es 5 Untergruppen mit
bis zu 5 Mannschaften. In jeder Untergruppe spielt an einem Spieltag jeder gegen
jeden. Am nachsten Spieltag werden die Untergruppen anders zusammengesetzt,
sodass nach 6 Spieltagen und 30 Untergruppen jeder gegen jeden gespielt hat.
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Wie plane ich ein Freundschaftsspiel?

Die Verwaltung der Freundschaftsspiele basiert in der Benutzerfihrung auf der Verwaltung der
Turnier- und Pokalspielplanung.

tsh 100

Turnierspielbetrieb Meine Freundschaftsspiele

Hier die Ubersicht meiner aktuellen Freundschaftsspiele

I meine Freundschaftsspiele o S s

B 74 Spielkennung 7% Staffelhame 74 Datum 74 it i T TAHT TAGT
= =W@oso020001 FS H/3KKI/H-L 1404 1100 1.FC Burgdorf II 1.FC Wunstorf [11
1.FC Egestorf-
HEmosonz1001 F5 H/KLH-L 0604 1100 Conti-Team )
Langreder 1T
Freu ) EN RS |
Spiele suchen Seite 1/1 (2 Treffer insgesamt)
Spiel anlegen
sbmelden __Drucken |

Ausgehend von der linken Navigationsleiste konnen Freundschaftsspiele gepflegt werden.
Freundschaftsspiele kdnnen gesucht und neu angelegt werden. Wird von Ihnen ein neues
Freundschaftsspiel angelegt, wird dieses in dem Karteireiter ,meine Freundschaftsspiele”
angezeigt.

In dem Karteireiter ,Freundschaftsspiele in meinem Bereich“ werden lhnen alle
Freundschaftsspiele in den Gebieten angezeigt, fir die Ihnen eine Berechtigung erteilt wurde. Alle
Freundschafsspiele heifit, es werden lhnen auch Freundschaftsspiele anderer Benutzer
ausgegeben, die Uber eine entsprechende Gebiets-Berechtigung verfigen.

Anhand der Bearbeitungs-Icons kénnen Sie ersehen, welche Bearbeitungsmaéglichkeit Ihnen fur
das jeweilige Freundschaftsspiel zur Verfiigung steht.

E Icon Anzeigen E Icon Bearbeiten il Icon Léschen

Turnierspielbetrieb Freundschaftsspiele in meinem Bereich tsh 101
Hier die Ubersicht der aktuellen Freundschaftsspiele in meinem Bereich
meine Freundschaftsspiele Freundschaftsspiele in meinem Bereich
4 Spielkennung V4o Staffelname 4 Datumn Ve i ey i Ky VAHT VAGT
050011003 FS BIAVLMNPY 0504 1000 MRS U 17 Stdwest PV U 17
050012001 FS H/BOL/B-BS 0503 1830 TuSpo Petershitte Montevideo U 10
050014001 FS A1/VL NP 0603 1900 WSk Osterholz-Sch Tus Heeslingen 10 0
050014002 FS A1A/L/NPY 1103 1300 SC Langenhagen Hannower 96 1 3
DAL 050015001 FS HALMNRY ns0z 1900 Gaslarer 5C Fart Lebenstedt
Spisl anlegen 08/Sudmerb.
Abmelden 050017001 FS HfKL/SHG 1303 1900 VR Evesen TuS Miedernwohren
050018001 F5 HfkKL/SZ 2404 1500 ARV Salzgitter
EB@ 050020001 F5 HfZKKI/H-L 1404 1100 1.FC Burgdorf 1T 1.FC Wunstorf 111
E5os0021001 FSHKUHL 004 1100 Conti-Team E;Zf;:;:ff'
[E  oroooioor Jrs Ao 1203 1915 Miendorfer TSV 1 Hamburger v

M1 2z 3 DIk

Seite 2/3 (27 Treffer insgesamt)

Die rot markierten Spiele zeigen Freundschaftsspiele von anderen Benutzern an, die weder
bearbeitet noch geléscht werden kénnen. Anhand des Bearbeitungs- Icons ist zu erkennen, dass
der aktuelle Benutzer sich diese Freundschaftsspiele lediglich anzeigen lassen kann.
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51 Freundschaftsspiele suchen

Freundschaftsspiele suchen
Hier kdnnen Sie Uber die angegebenen Suchparameter nach Freundschaftsspielen suchen.

Turnierspielbetrieb

Suchparameter
Saison: 0g/07 -
Datum von: [e0072008  E@bis: [1a072000 R
Spielkennung:
Landasverband: |NledersachslscherFuﬁba\lverband j
Spiel anlegen
———— In der Mannschaftsart:  [Al-Senioren ﬂ Im Gebiet: [Deutschland mit Fegionen 3
Abmelden Altherren |-Miedersachsen
Herren |=|-Bezirk Braunschweig
A-Junioren [——-Kreis Braunschweig
B-Junioren | [—T[-Kreis Githom |
Mannschaft: Sie haben noch keine Mannschaft ausgewahlt
Hinzufligen

Suchen

Bei der Suche nach einem Freundschaftsspiel kdnnen Sie, entsprechend lhrer Berechtigung, nach
Mannschaftsart und/oder Gebiet suchen. Gesucht wird fir den Zeitraum, den Sie unter ,Saison”
und ,Datum von“ eingegeben haben. Eine Einschrankung der Suche kénnen Sie tber
Mannschaften vornehmen.

5.2 Freundschaftsspiele anlegen

Mannschaften suchen

Hier kiinnen Sie die Heimmannschaft fir das Freundschaftsspiel suchen

Mannschaft suchen aus:

Saison: lm
Landesverband: lm
Mannschaftsart: Alt-Senioren B
Altherren
A-Junioren ;I
Bezirk: W
Kreis: W
Fitrer fur Versine: Es wurde noch kein Filter fur Vereine bestimmt,

Suchbegriff fiir va) Wereinsfilter lschan

Wereinsfilter:

Mannschaft:
Zurick Mannschaft hinzufiigen Suchen

Um ein Freundschaftsspiel anzulegen, wéahlen Sie im ersten Schritt die gewiinschte
Heimmannschaft aus. Hierzu geben Sie zunachst in dem Dialogfenster ,Mannschaft suchen® die
entsprechenden Werte ein und starten die Suche. (Die Mannschaftssuche kann, wie in der Spiel-
Suche, entsprechend eingeschrankt werden.) Geo6ffnet wird das Dialogfenster ,Trefferliste
Mannschaftssuche”. Wird Ihre gewtinschte Heimmannschaft angezeigt, wahlen Sie diese mit
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einem Klick auf den Button ,,auswéahlen” aus.

Trefferliste Mannschaftssuche tsh 104

Diese Mannschaften wurden mit den vorgegebenen Suchkriterien gefunden

A Verein V4 Vereins-Nr. 2  Bezeichnung VA MS-Nr. V4 Gebiet 4 Spielklasse  ““Art
[E56 Letter v.1905 e.v. 01033240 SG Letter 11 2 E;i'; HAMNOver- o creisklasse  Herren
58V Kirchharst e v, 01023200 S5V Kirchharst 11 2 E;ii; Hannover- o creiskiasse  Herren
[E=v 06 Lehrte e v, 01033228 v 06 Lehrte 11 2 E;i'; HAMNOVer- o kreisklasse  Herren
SV Germania Grasdorf eV, 01033126 SW Grasdorf 111 3 E;ii; Hannover- 2 Kreisklasse Herren
z\;’;hme-RDIDven V1947 01033176 SV [hme-Roloven II 2 E;ii; Hannaver- 2 Kreisklasse Herren
Kaldinger 5V v.1946 eV, 01033210 sv Kaldingen II = E;ii; Hannover- o creisklasse  Herren
[Esv Uetze v.1908 2 v, 01033418 v Uetze 08 11 2 E;i'; HAMNOVer- o kreisklasse  Herren
[Espve Laatzen v.1894 2. 01033216 Spvg Laatzen II = Kreis Hannover- ;¢ reisklasse  |Herren

Land

Die Auswahl der Gastmannschaft erfolgt nach dem gleichen Verfahren.

Sobald die beiden Mannschaften ausgewahlt wurden, kdnnen die Grunddaten Spieldatum und
Anstol3zeit des Freundschaftsspiels angepasst werden.

Freundschaftsspiel anlegen tsh 102

Hier kiéinnen Sie ein Freundschaftsspiel anlegen

Grunddaten
Saison: 06/07
Spielklasse: IE.KrE|skIasse j

Spieldatum: 1404
Anstofizeit: 1700

Spielstatte: 0100332404 B-Platz, Letter
Lischen I

Heimmannschaft: SG Letter 11, 5G Letter v.1905 e,

Andern
Gastmannschaft: TSV Krahenwinkel Kaltenw . 111, TSW Kridhenwinkel Kaltenweide e W/,

fndern Laschen I

Anderungen verwerfen | Speichern |
Hinweis:

Fur die Spielklasse und Mannschaftsart ist immer die Heimmannschaft ausschlaggebend. Sollte
die ausgewahlte Heimmannschaft keine Spielklasse vorgeben, miissen Sie manuell eine
Spielklasse auswahlen.

Die Gastmannschaft kénnen Sie aus dem gesamten Datenbestand frei wahlen. Sie muss in ihrer
Spielklasse und Mannschaftsart nicht zu der Heimmannschaft passen.

Sofern Sie die Heimmannschaft nicht aus dem Bestand gewahlt, sondern neu erfasst haben,
mussen Sie die Spielklasse auswahlen, um die Begegnung korrekt abzulegen. Hierbei ist zu
beachten, dass neu erfasste Mannschaften zurzeit nur auf Verbandsebene spielen kdnnen.
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Hinweis: Beim Anlegen einer neuen Mannschatft fiir ein Freundschaftsspiel ist der Eintrag
svereinsmannschaft* als Defaultwert eingetragen.

Mannschaft hinzufiigen tsh 107

Hier kiéinnen Sie eine Mannschaft hinzufiigen

Mannschaftstyp auswahlen

Mannschaftstyp: “Yereinsmannschaft |

Angaben zur Mannschaft

verband: | j

Bezeichnung: I

Mannschaftsart: | j

Zuriick I Mannschaft anlegen I

5.3 Spielstatte zuordnen
Das Zuordnen einer Spielstatte zu einem Freundschaftsspiel erfolgt bei der Erfassung/ Bearbeitung
der Grunddaten.
Wurde noch keine Spielstatte zugeordnet, klicken Sie auf den Button Hinzufligen.
Geben Sie den gewiinschten Ort oder den Namen der Spielstatte ein und starten Sie die Suche.

Spielstatte suchen tsh 108

Hier kdinnen Sie eine Spielstitte auswihlen

Suchparameter

ort: [letier

MName: I

Zuriick | Suchen I

Aus der Trefferliste kbnnen Sie den gewiinschten Spielort mit dem Button auswahlen.

Trefferliste Spielstatten tsh 109

Hier die Liste der zu Ihrer Suche gefundenen Spielstatten.

V4 Name V4 Gebiet V4 Adresse

A-Platz, Letter Kreis Hannover-Land 30926 Letter, Am Leinestadion
B-Platz, Letter Kreis Hannover-Land 30926 Letter, &m Leinestadion
C-Platz, Letter Kreis Hannover-Land 30926 Letter, &m Leinestadion
C-Platz, Letter Kreis Hannover-Land 30926 Letter, &m Leinestadion

0[S S I

Seite 1/1 (4 Treffer insgesamt)

Suche anpassen | Zurick | Meue Suche |

5.4 Vorbelegung der Spielstatte bei Freundschaftsspielen

Verflgt die Heimmannschatft eines Freundschaftsspiels liber eine Spielstatte, so wird diese
standardmaRig vorbelegt.
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55 Verdffentlichung

Jedes Freundschaftsspiel wird sofort nach dem Speichern in den 6ffentlichen Bereich des DFBnet

www.fussball.de Ubertragen und ist dort Uber das entsprechende Gebiet, die Mannschaftsart und
Spielklasse oder Uber die Mannschaft auffindbar.

5.6 Léschen von Freundschaftsspielen
Wird ein Freundschaftsspiel geléscht, dann werden auch automatisch die Schiedsrichter, die fir
dieses Freundschaftsspiel eingeteilt wurden, wieder freigegeben.
Hinweis: Bislang werden noch keine Absetzungsmails verschickt.

Schiedsrichteransetzung

Jedes Freundschaftsspiel ist sofort nach dem Speichern in der Applikation Schiedsrichteranset-
zung sichtbar und kann mit den bekannten Schiedsrichterrollen angesetzt werden.

Schiriansetzung

“ Staffel Kurabe. Mannschaftsart Status Datun b Zaitrsum
5

Ansetzung der Spiele

I Iralle Mannschaftsatten - = | |a||a = |1B.U4.2DD? ] |1 Tag =
SR-Worname SR-Machname Spieltag
| | | 15 suche
Staffel Heim 5
g " Datum Spielk. Spt Spielstitte Gast Status Aktion SR
rhanuel 16.04.2007 | 3KKI1 u} 1.FC Burgdorf 1T 1.FC Wunstorf III
- 11:00
automatisch r 0s0020 A-Platz, FC Burgdorf ’2%

0ol
Ly sammel-Austausch
I—b worliufige Einteilung  aufhieben , fikeren , ale autheben oder alle fikieren Worabinfo versenden

Status a, Ansetz,

Reports

Seite 1/ 1 (1 Treffer insgesamt)

HERIR
Legende:
G‘.} Spiel verlegt @ Spiel ausgefalen
Lagout & Spiel abgesagt o vorldufige Eintelung
@ manuele Eintaiung = Heimrecht getauscht
ﬁs il;. ﬁ autom. eingeteilt im 1./2./3.Lauf @: Terrnin offen
ﬁ autom, Einteilung nicht maglich ,3 Ansetzung bearbeiten
i Terminkaoriikt ATS Austauschspisl
ATSPL Austalschspiellsitung
[ Offene Benachrichtigungsmais verschicken |
6.1 Delegieren von Freundschaftsspielen in Spielklassen/

Schiedsrichtergruppen

Werden die Schiedsrichter in so genannten Schiedsrichtergruppen organisiert, dann ist es mdoglich,
sowohl Turnierspiele als auch Freundschaftsspiele in einer dieser Schiedsrichtergruppen zu

delegieren. Damit kann die Ansetzungsebene der Spiele vom Verwalter der Spiele gesteuert
werden.

In dem folgenden Screen ist ein Freundschaftsspiel einer beliebigen Mannschaft in einer beliebigen
Spielklasse eingegeben worden - in unserm Beispiel ,Kreisliga“. Die mdgliche Spielklassenauswahl
hangt von der jeweiligen Berechtigung des Benutzers ab.
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Freundschaftsspiel anlegen tsh 102

Hier kiéinnen Sie ein Freundschaftsspiel anlegen

Grunddaten
Saison: D6/07
Spiclklasse: IKreiinga j
Schiedsrichtergruppe: IAIster j

Spieldatum: Imgg
Anstofizeit: I]sgg

Spielstatte; 03000003271 Am Moorweg 1 (Rasen)

Lischen

Heimmannschaft: Egenbuttel 2., SC Egenbittel e, von 1953

Andern

Gastmannschaft: Es wurde noch keine Gastmannschaft ausgewahlt,

Hinzufigen

Anderungen verwerfen | Speichern |

Bei Fulballverbé&nden, die ihre Schiedsrichter in Schiedsrichtergruppen organisiert haben, gibt es
bei den Freundschaftsspielen sowie bei den Turnieren die Mdglichkeit, die Spiele in eine der
Schiedsrichtergruppen zu delegieren, in dem obigen Beispiel ist dies die SR Gruppe Alster. Damit
steht dieses Spiel automatisch dem Ansetzen der Gruppe Alster mit den entsprechenden
Datenrechten zur Verfiigung.

6.2 Verdffentlichung

Jedes Freundschaftsspiel wird sofort nach dem Speichern in den 6ffentlichen Bereich des DFBnet
www.fussball.de Ubertragen und ist dort Uber das entsprechende Gebiet, die Mannschaftsart und
Spielklasse oder Uber die Mannschaft auffindbar.
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