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1. Allgemein

Dieses Handbuch enthalt die Beschreibung des DFBnet Moduls SpielPLUS ,Pokalspielbetrieb”. Diese Appli-
kation bietet die Moglichkeit, Pokalspiele zu planen und zu bearbeiten. Es kénnen Runden angelegt, Spiel-
plane generiert, Spiele verlegt oder abgesetzt und Ergebnisse erfasst werden.

Bevor Sie als Anwender mit dieser Applikation arbeiten kdnnen, muss von lhrem Administrator festgelegt
werden, mit welcher Rolle und fiir welches Spielgebiet Sie berechtigt sind.

2. Rollen und Berechtigungen

Um Kennungen und Berechtigungen fiir den Pokalspielbetrieb zu vergeben, wahlen der Administrator in der
Benutzerverwaltung (BV) die Anwendung ,Pokal” aus.

Benutzer: 62666666

Wahlen Sie die Anwendung aus, fiir die der Benutzer Berechtigungen erhalten soll...

Anwendung | Freundschaftsspiele -
Fuliball-Management
Lehrgangsverwaltung
Meisterschaftsbetrieb
FPazz Online

m

Schiriansetzung
Sicherheitsbericht £
Sicherheitzmeldung

Spielbericht -

|<--- Benutzerdaten | | Rallen -

Abbildung 1 Applikation in der Benutzerverwaltung

Fur den Pokalspielbetrieb stehen bislang folgende Rollen zur Verfligung:
e Pokal Administrator
o Staffelleiter
¢ Administrator (Benutzer)
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Benutzer: 62666666 Anwendung: Pokal

Fiir welche Rollen soll der Benutzer Berechtigungen erhalten

verfigbare Rollen Fugeordnete Rollen
Staffelleiter e Pokal Admin e
Administrator (Benutzer)

| £ Srvendungen | | Spielgehiste -3 |

Abbildung 2 Rollen der Applikation Pokalspielbetrieb

2.1 Administrator (Benutzer)

Der Administrator (Benutzer) ist dazu berechtigt, Benutzerkonten fiir den Pokalspielbetrieb zu erstellen, zu
bearbeiten und Berechtigungen zu vergeben.

2.2 Staffelleiter

Der Staffelleiter kann Pokale anlegen, diese bearbeiten, freigeben oder I6schen. Er kann Mannschaften fur
Pokale vorsehen und neue Mannschaften, die nicht im Meisterschaftsspielbetrieb gefiihrt werden, hinzufi-
gen bzw. die Mannschaften aus dem Pokal entfernen. In der Pokalplanung kann er Runden anlegen, bear-
beiten, freigeben, auswerten oder I6schen, Lose ausdrucken und den Spielplan erzeugen. Ebenso kann er
Gruppenrunden anlegen, bearbeiten, kopieren und I6schen. Zudem kann der Staffelleiter die Spiele des
Pokals bearbeiten, Heimrechttausch durchfiihren, Endergebnisse eintragen. Abhéngig von zugeteilten Rech-
ten flr Landesgebiet / Verband, Spielklasse und Mannschaftsart, kann der Staffelleiter auch nicht eigene
Pokale bearbeiten.

2.3 Pokal Administrator

Der Pokalspielbetrieb Administrator ist ein vollwertiger Staffelleiter, der eigene Pokale anlegen und verwalten
sowie, abhangig von zugeteilten Rechten fir Landesgebiet / Verband, Spielklasse und Mannschaftsart, e-
benfalls fremde Pokale verwalten und bearbeiten kann. Im Gegensatz zum Pokal-Staffelleiter, darf der Pokal
Administrator alle Pokale im berechtigten Bereich auch entfernen.

2.4 Datenrechte

Allen oben aufgelisteten Rollen kénnen Gebiets-, Mannschaftsart- und Spielklassenrechte zugewiesen wer-
den. Dieses Verfahren ist identisch mit allen anderen Applikationen des DFBnet und soll hier nur optisch
dargestellt, aber nicht naher beschrieben werden. Der Benutzer-Admin kann nur maximal die Rechte verge-
ben, die er selber innehat.
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[[] Zugeordnete Datenrechte ausblenden
%  Rolle Datenberechtigung Inkl.
[#] Pokal 2dmin
L+ Landeszgebiet: Niedersachsen 2 |

Abbildung 3 Die Rolle eines Staffelleiters mit Gebietsrechten auf den regionalen Bereich.

alle Spielklassen
Niederzachsen-Folkal

Bezirkspokal

%" Rolle Mannschaftsarten Spielklassen
Fokal Admin i § alle Mannschaftsarten i }

it (MFY|01) Herren it (NFY|O1)

i (MFY|01) Frauen fif (MPs|01)

fif (MFY|01) Alt-Senioren fif (MPY|O1)

i (MNFY|01) Altherren

Abbildung 4 Die Rechte auf Mannschaftsarten und Spielklassen
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3. Wie wird ein Pokal geplant?

Im Folgenden wird die Pokalplanung ,LA Herbst Pokal* mit 32 Mannschaften beschrieben.

3.1 Schritt 1: Grunddaten anlegen

Um ein Pokal anzulegen, wird im Menlpunkt Pokalspielbetrieb die Option ,Pokal anlegen* ausgewahlt.
Rufen Sie den Karteireiter Grunddaten auf und versehen Sie die gelb unterlegten Pflichtfelder mit Daten. Als
erste wird die Seite “Grunddaten” angezeigt, wo zumindest die gelbmarkierten Pflichtfelder mit den Daten
versehen werden missen — Mannschaftsart, Spielklasse, Gebiet, Pokalbezeichnung, Datum von/bis.

Andere Angaben, wie ,Spielstatte” oder die Option ,Verwende Heimspielstatten spielen bei der Anlage des
Pokals ebenfalls eine wichtige Rolle, deren Bedeutung wird weiter unten erléutert.

SpielPLUS Pokal anlegen psb 021

Hier kiénnen Sie einen neuen Pokal anlegen

| Grunddaten | Mannschaften Runden Spiele
Grunddaten
Landesverband: Miedersachsischer Fuballverband
M schaftsart: H
Pokalspielbetrieb Fnnschattsa S z
- . .
okal suchen Spielklasze: Kreizpokal -
Gebiet: Kreis HannoverLand -
Pokal anlegen
F— Fokalbezeichnung: L& Herbst Pokal
Datum von: 01.10.2008 | EH bis: 20.12.2008 | EE

Abmelden

Veranstalter:
Status: geplant
Eigentimer: 01666

Hinweistext:

Abbildung 5 Grunddaten bei der Anlage eines Pokals (Pflichtfelder sind gelb-markiert)

Bei der Anlage eines Pokals wird der Anwender vom System automatisch als Eigentimer (Staffelleiter) re-
gistriert, d.h. er kann den Pokal bearbeiten, freigeben oder I6schen. Andere Staffelleiter kénnen, entspre-
chend ihren zugeteilten Berechtigungen, die Spielplanungen einsehen und/oder bearbeiten.

Wichtig: Jede Veranderung der Grunddaten wird erst nach der Speicherung tbernommen.
Die Mannschaftsart, Spielklasse und das Gebiet sind nach der Speicherung nicht mehr veranderbar.

Nachdem die Grunddaten gespeichert wurden, lassen sich die weiteren Karteireiter (Mannschaften, Runden,
Spiele) 6ffnen.

3.1.1 Heimspielstatten verwenden

Sofern die Checkbox ,Verwendete Heimspielstatten“ in dem Karteireiter Grunddaten aktiviert wird werden,
fur jedes Pokalspiel die jeweiligen Heimspielstatten der Heimmannschaft ibernommen, vorausgesetzt sie
wurden den Mannschaften zugewiesen. Ist fiir eine Mannschaft keine Heimspielstatte bekannt, wird diesem
Spiel keine Spielstatte zugeordnet. Die Zuordnung musste in diesem Fall manuell erfolgen.
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Modus
Typ: Folal
Verwende Heimspielstatten:

Ausrichter

Verein/Verband:

Ansprechpartner:

m

m

=

=

wurde noch kein Ausrichter ausgewahlt.

wurde noch kein Ansprechpartner ausgewshlt.

Abbildung 6 Verwendung von Heimspielstétten

Hinzufligen |
Hinzufligen |

3.1.2 Ausrichter, Spielstéatte und Zusatzinformationen

Im unteren Bereich der Seite ,Grunddaten® kénnen zusatzliche Informationen zum Pokal zusammen gefasst
werden. Die entsprechenden Buttons ,Hinzufligen® leiten zur Suche nach einem Ausrichter-Verein, An-
sprechpartner oder einer Spielstatte weiter.

Ausrichter

Verein/Verband: E= wurde noch kein Ausrichter ausgewahlt. Hinzufigen |

Ansprechpartner: E= wurde noch kein Ansprechpartner ausgewahlt. Hinzufiigen |

Spielstatte: E=z wurde noch keine Spielstatte ausgewahlt. Hinzufigen I
Zusatzinformationen

Veranstaltungsort:

PLZ [ Ort:

Strasse Hausnummer:

Startgeld / Preize:

Rahmenprogramm:

Eintrittskarten:

Anderungen verwerfen | Speichern |

Abbildung 7 Ausrichter und Zusatzinformationen zum Pokal

Wichtig: Wird an dieser Stelle dem Pokal eine Spielstétte zugeteilt, wird diese automatisch in alle Pokalspie-
le tbernommen. Die Zuordnung anderer Spielstatten fiir einzelne Spiele oder Runden misste in diesem Fall
manuell erfolgen. Wurde, wie oben beschrieben, die Option ,Verwende Heimspielstatten* aktiviert, kann die

Spielstatte dem Pokal nicht mehr zugeordnet werden.

Mehr zum Thema ,Spielstatten” wird im Kapitel 4 Zuordnung der Spielstatten in den Runden und Spielen
weiter unten beschrieben.
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Spielstatte: 0100343701 Stadion Mihlenholzweg

Andern I Lazchen I

Zusatzinformationen

“Veranstaltungsort: Stadion Mihlenholzweg
PLZ [ Ort: 30459 Hannowver-Ricklingen
Strasse Hausnummer: Mihlenholzweg 30

startgeld [/ Freise!
Rahmenprogramm:

Eintrittskarten:

Abbildung 8 Eine Spielstatte wurde dem Pokal zugeordnet

Mit dem Button ,Speichern” werden alle getatigten Angaben Gibernommen — der neue Pokal wird angelegt
und ab sofort ist er in der Liste ,meine Pokale" zu finden.

SpielPLUS Meine Pokale psb 010
Hiae dia (b bt mai kiuallen Bolal
| meine Pokale | Pokale in meinem Bereich
4 Kennung 4 Bezeichnung "4 patum von bis 4 Mannschaften VA MS-Art " Gebiet
¥ @ 110302 LA Herbst Poleal 01.10.08 - 20.12.08 |0 Herren Kreis Hannover-Land B 653 43
Einstiegsseite D 1 D D
Pokalspielbetrieb Seite 1/1 (1 Treffer insgesamt)
Pokal suchen
Drucken |

Polkal anlegen

Passwort dndern

Abmelden

Abbildung 9 Neu erstellter Pokal in der Liste ,meine Pokale*
Die Navigation- und Bearbeitungsmdglichkeiten werden im Kapitel 5 Navigation in der Liste der Pokale

beschrieben.

3.1.3 Pokalkennung

Nach der Speicherung der Grunddaten, wird dem Pokal automatisch eine 6-stellige Pokalkennung zugeord-
net.
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Pokal bearbeiten psb 022
Hier kénnen Sie einen Pokal bearbeiten
| Grunddaten | Mannschaften Runden Spiele
Grunddaten

Fokalkennung: i1 |0302

Landesverband: Niedersachsischer FuBballverband

Mannschaftsart: Herren

Spielklaszze: Kreizpokal

Gebist: Kreis Hannowver-Land

Polkalbezeichnung: L& Herbst Pokal

Catum von: 01.10.2008 & bis: 20.12.2008 |

Veranstalter:
Status: geplant -
Eigentimer: 016661

Hinweistext:

Abbildung 10 Eine eindeutige Pokalkennung wird dem Pokal automatisch zugeordnet

3.2 Schritt 2: Mannschaften erfassen

3.2.1 Mannschaftssuche

In dem Karteireiter ,Mannschaften” hat der Anwender die Mdglichkeit, Mannschaften, die an diesem Pokal
teilnehmen sollen, Uber den Button ,Mannschaft suchen® zu suchen und zu tbernehmen. Bei der Suche
werden alle Mannschaften der aktuell eingestellten Saison bertcksichtigt.

Pokal bearbeiten psb 040
Diese Mannschaften des Pokals kénnen Sie bearbeiten

Grunddaten | Mannschaften | Runden Spiele
Mannschaften

Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Mannschaften.

i Starthr R Bezeichnung R Verein/Verband % Runden
Es wurden noch keine Mannschaften erfasst.

a oo

Seite 0/0 (0 Treffer insgezamt)

Platzhalter verwalten | Mannschaft anleger] | Mannschaft suchen |

Abbildung 11 Karteireiter ,Mannschaften“ (noch keine Mannschaften ausgewahit!)

In der Suchmaske werden die zutreffenden Werte eingestellt und die Suche durch den Button ,Suchen” ge-
startet. Die Mannschaftssuche kann entsprechend Mannschaftsart, Bezirk und Kreis eingeschrankt werden.
Die standardmaf3ig aktivierte Checkbox ,nur Vereinsmannschaften“ schliel3t die Thekenmannschaften (freie
Mannschaften) bei der Suche aus.

Bei der Auswahl von Mannschaftsarten ist eine Mehrfachauswahl Giber die ,Strg-Taste" mdglich.

20081007-Pokalspielbetrieb_Handbuch_V2.39.doc 10 von 49 08.12.2008
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Mannschaften suchen psb 045
Hier kannen Sie Mannschaften fir den Pokal suchen

Mannschaft suchen aus:

Landesverband: Miedersachsischer Fuballverbz «
Mannschaftsart: Alt-Senioren
Altherren

A-Junicren

Bezirk: Bezirk Hannover v
Kreis: Kreis Hannover-Land v
Filter fir Vereine: E=s wurde noch kein Filter fir Vereine bestimmt.

Suchbegriff fir Vereinsfilter: @D insfilter lasdh
Weresinsfilter 18zchen |

Mannschaft:

nur Verginsmannschaften:

Ubersicht | Suchen |

Abbildung 12 Auswahlmaske fur die Mannschaftssuche

Trefferliste Mannschaftssuche psb 044

S+es¢ Mannschaften wurden mit den vorgegebenen Suchkriterien gefunden
[] 1= verein 4 yereins-Nr. "“Bezei chnung L MS-Nr. " Gebiet R Spielklasse T At
.FC Brelingen v.1561 01033054 1.FC Brelingen 1 Kreiz 2.Kreizklazze, Kreizpokal Herren
ATS Hannowver-Land
[ 1.FC Brelingen v.1961 01033054 1.FC Brelingen I1 2 Kreis 4 Kreisklazze, Bezirkspolkal Herren
o Hannover-Land
[1|].FC Buradorf v.1958 e.v. (01033058 1.FC Burgdorf 1 Kreis Kreisliga, Bezirkspokal, Herren
Hannover-Land  |Kreispokal
[ |].FC Burgdorf v.1959 e.v. 01033058 1.FC Burgdorf I1 2 Kreis Bezirkspokal, 3.Kreisklasse |[Herren
Hannover-Land
.FC Germania Egestorf |01033115 1.FC Egestorf-Langreder |2 Kreis Kreisliga Herren
angreder e.V. I Hannowver-Land
[ 1.FC Germania Egestorf 01033115 1.FC Egestorf-Langreder |3 Kreis Bezirkspokal, 3.Kreisklasse |Herren
angreder e.\. 111 Hannower-Land
.FC Germania Egestorf |01033115 1.FC Germ. Egestorf- 1 Kreis Kreisliga, Bezirkspokal, Herren
angreder e.V. Langreder Hannaover-Land  Bezirkscbkerliga
.FC Wunstorf v.1919 e.V. 01033472 1.FC Wunstorf i Kreis Bezirkspokal, Herren
Hannower-Land  Bezirkscherliga
[ |].FC Wunstorf v.1915 e.V. 01033472 1.FC Wunstorf II z Kreis Eezirkspokal, Bezirksliga Herren
Hannower-Land
[ ].FC Wunstorf v.1919 e.V. 01033472 1.FC Wunstorf III 3 Kreis Bezirkspokal, 3.Kreisklazse Herren
Hannower-Land
G BG Elze 2., 01033090 EG Elze 1 Kreiz Bezirkspakal, 1.Kreizsklazze, Herren
Hannover-Land  |Kreispokal
[ $G BG Elze e.v. 01033090 BG Elze II 2 Kreis 4 Kreisklazze, Bezirkspolkal Herren
Hannover-Land
[ |§sv Hannover Gleidingen (01033118 B3V Gleidingen 1 Kreis Kreisliga, Bezirkspokal, Herren
AT Hannover-Land  |Kreispokal
[ §sv Hannover Gleidingen 01033118 BSV Gleidingen II 2 Kreis Bezirkspokal, 2.Kreisklasse |[Herren
A Hannover-Land
[ Ik Sparta Langenhagen 01033220 DK Langenhagen II 2 Kreis 4. Kreisklasse Herren
AT Hannowver-Land
I
[1 2 3 a 5 .. 0]
Seite 1/18 (270 Treffer insgesamt)
Crucken | Ubersicht | Neue Suche | Suche anpasseh | Mannschaften dbernehmen |

Abbildung 13 Trefferliste Mannschaftssuche

Das Ergebnis der Suche wird in einer Trefferliste ausgegeben. Die Mannschaften in der Trefferliste kdnnen
Uber das Icon 7 in der jeweiligen Spalte auf- und absteigend sortieren werden.
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Mit entsprechenden Checkboxen missen die Mannschaften markiert werden, die an dem aktuellen Pokal
teilnehmen sollen. Dabei kann der Anwender durch die Seiten der Trefferliste mit den Pfeilen im unteren
Bereich der Seite hin- und zurtickblattern — die bereits getroffenen Markierungen bleiben dabei erhalten.

Mithilfe der obersten bzw. untersten Checkbox kdnnen alle Mannschaften der aktuell angezeigten Seite mar-
kiert oder bereits vorhandene Markierungen entfernt werden.

Wird der Button ,Mannschaften tbernehmen* betétigt, werden alle bislang markierten Mannschaften dem
Pokal zugeteilt. Mit den Buttons ,Neue Suche” bzw. ,Suche anpassen”“ kann der Anwender zurtick zu der
Suchmaske gelangen, um die Suche zu verfeinern.

3.2.2 Mannschaften des Pokals

Nach Auswahl des Buttons ,Mannschaften ibernehmen” wird das Dialogfenster ,Mannschaften“ angezeigt,
wo alle Mannschaften, die bislang fir den Pokal ausgewahlt wurden, aufgelistet sind. Um weitere Mann-
schaften dem Pokal zuzuteilen, muss der oben beschriebene VVorgang wiederholt werden.

Beim Versuch, eine bereits vorhandene Mannschaft erneut dem Pokal zuzufiigen, erscheint eine entspre-
chende Fehlermeldung.

Pokal bearbeiten psb 040
Ciese Mannschaften des Pokals konnen Sie bearbeiten

Grunddaten | Mannschaften | Runden Spiele
Mannschaften

Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Mannschaften.

L StartNr 4 Bezeichnung "4 yerein/Verband 4 Runden
|:| 1 FC YU 96 FC Yu 96 Garbsen e.Vv.
B |2 FC Bennigsen FC Bennigsen v.1919 e.V.
B |z MTW Eltze MTW RW Eltze e.v.
B |2 DK Sparta Langenhagen DJK Sparta Langenhagen .v.
0 s FC Burgwedsl FC Burgwedel v.1950 e.V.
A |s MTV Dedenhausen MTV Eintracht Dedenhausen e.V.
B |7 FC Springe FC Springe v.1911 e.V.
0 s FC Rethen FC Rethen v.1913 e.v.
B | MTV Ilten MTW Ilten e.v.
|G SC Empelde SC Empelde v.1553 eV,

l—b Gewahlte Mannschaften Entfernenl
[ 1 2 3 2 DI

Seite 1/4 (32 Treffer insgesamt)

Drucken I Flatzhalter verwalten | Mannschaft anlegen | Mannschaft suchen |

Abbildung 14 Dem Pokal zugeteilte Mannschaften

3.2.3 Vereinssuche

Mannschaften kdnnen dem Mannschaftspool auch Uber eine Vereinssuche zugewiesen werden.
Fir die Suche muss in das Eingabefeld ,Suchbegriff fir Vereinsfilter* der Name des Vereins eingegeben

werden. Mit dem Klick auf das Icon &= (,Vereine suchen®) wird die Suche nach einem Verein gestartet.
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Das Eingabefeld erfordert keine exakten Eingaben fur eine erfolgreiche Suche, die Mindestlange fiir die Ein-
gabe ist dabei auf 2 Zeichen begrenzt. Die eingegebenen Daten werden vom System linksbiindig gesucht.
Es ist aber zu bedenken: je kirzer die eingegebene Zeichenfolge ist, umso groRRer wird die Trefferliste sein!

Mannschaften suchen psb 045
Hier kénnen Sie Mannschaften fir den Pokal suchen

Mannschaft suchen aus:

Landesverband: Miedersachsischer Fuballverbz »
Mannschaftsart: Alt-Senioren
Altherren
Herren
A-Junioren
Bezirk: Bezirk Hannover -
Kreis: Kreis Hannover-Land -
Eilter filr Wereine: Es wurde poch kein Filter fiie Versine bectimmt
Suchbegriff fur WVereinsfilter: = —
e Langenhagsen 9’3 wvereinsfilter laschen |
Mannscnart:
nur Wereinsmannschaften:

Ubersicht | Suchen |
Abbildung 15 Filter fur die Vereinssuche

3.2.4 Trefferliste Vereinssuche

Nach einer erfolgreichen Suche werden alle zutreffenden Vereine in einer Liste angezeigt.

Werden in dieser Trefferliste ein oder mehrere Vereine markiert und der Button ,Vereine libernehmen” beta-
tigt, werden alle Mannschaften des ausgewahlten Vereins in die Mannschaftssuche Glbernommen.

Trefferliste Vereinssuche teb 046

Digse Vereine wurden mit den vorgegebensn Suchkriterien gefunden

i verein 4 yereinsnummer
] S5V Isernhagen/Langenhagen 01034180
= TUS Marathon e.V. 01034270
0 SV Iraklis Hellas Hannower e.v. 01034171
= Eintracht Krahenwinkel 01033211
1 TSV Krahenwinkel Kaltenweide e.v. 01033212
=~ SC Langenhagen e.V. 01033224
DJK Sparta Langenhagen e.V. 01033220
=1 S5V Langenhagen v.1979 .. 01033222
] MTV Engelbostel-Schulenburg .. 01033098
|:| TSV Godshorn v.1926 e.V. 01033120
] Mellendorfer TV wv.1519 e.V. 01033256
= FC Yu 96 Garbsen e.V. 01033111
WFR Langenhagen .. 01013356

EIRS N B

Seite 1/1 (13 Treffer insgesamt)

Zurick | Vereine Obernehmen I
Abbildung 16 Trefferliste Vereinssuche

Nach der Ubernahme eines oder mehrerer Vereine werden diese unter ,Filter fir Vereine* angezeigt.
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Mannschaften suchen psb 045
Hier kannen Sie Mannschaften fir den Pokal suchen
Mannschaft suchen aus:
Landesverband: Niedersachsischer Fuliballverbz «
Mannschaftsart: Alt-Senioren
Altherren
A-lunicren
Bezirk: Alle -
e m
Filter fur Vereine: e P ST T i \farein
01013356 WFR Langenhagen ..
01033220 DK Sparta Langenhagen .\,
Suchbegriff fur Vereinsfilter: = —
= ! Langenhagen ‘D Vvereinsfilter l6schen |
Mannschaft:
nur Vereinsmannschaften:
Ubersicht I Suchen I

Abbildung 17 Ausgesuchte Vereine werden bei der Suche bertcksichtigt

Nach der Auswahl des Vereins und der erwiinschten Mannschaftsart (mithilfe der ,Strg-Taste" in der Aus-
wahlliste kbnnen mehrere Mannschaftsarten bei der Suche bertcksichtigt werden) wird die Suche durch den
Button ,Suchen” gestartet — es werden sdmtliche Mannschaften —passend zur ausgewahlten Mannschafts-
art- der eingegebenen Vereine (im folgenden Beispiel ,DJK Sparta Langenhagen e.V.“ und ,VFR Langenha-
gen e.V.") in einer Liste angezeigt.

Trefferliste Mannschaftssuche psb 044
Diese Mannschaften wurden mit den voergegebenen Suchkriterien gefunden
[] " yerein 4 \ereins-Nr. 2 Bezeichnung A MS-Nr. " Gebiet R Spielklasse Tt
[] Dk Sparta Langenhagen 01033220 DIk Langenhagsen 11 2 Kreiz 4 Kreizklazze Herren
e Hannower-Land
[] Dik Sparta Langenhagen 01033220 DK Sparta 1 Kreis Kreisliga, Bezirkspokal, Herren
CATS Langenhagen Hannowver-Land Kreispolkal
[ wFR Langenhagen e.v. 01013356 WFR Langenhagen 1 Kreiz Gottingen 2. Kreisklazze, Kreispolkal Herren
]
[0 1 ][]

Seite 1/1 (3 Treffer insgesamt)

Drucken | Ubersicht | Meue Suche | Suche anpassen | Mannschaften tbernehmen |

Abbildung 18 Trefferliste Mannschaften des Vereins

Die markierten Mannschaften werden dem aktuellen Pokal mit dem Button ,Mannschaft tlbernehmen* zuge-
teilt.

3.2.5 Mannschaften anlegen

Uber den Button ,Mannschaft anlegen* kénnen Mannschaften, die nur an bestimmten Pokalen auRerhalb
des regularen Spielbetriebes teilnehmen, angelegt und fiir den aktuellen Pokal ibernommen werden. Wer-
den die gelbmarkierten Pflichtfelder mit den Daten versehen und der Button ,Mannschaft anlegen“ ange-
klickt, wird dem aktuellen Pokal eine neue ,Thekenmannschaft* hinzugefigt.
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Mannschaft hinzufiigen psb 041
Hier kénnen Sie eine Mannschaft hinzufiigen
Mannschaftstyp auswadhlen
Mannschaftstyp: Freizeitmannschaft -
Angaben zur Mannschaft
Verband: Niedersachsischer FuBballverbz -
Bezeichnung: Karl Jatho Kicker
Mannschaftsart: Herren v
Zuriick | Mannschaft anlegen |

Abbildung 19 Neue Mannschaft wird erstellt und dem Pokal hinzugefiigt

3.2.6 Mannschaft entfernen

Durch Markieren der Mannschaft(en) und Betatigen des Buttons ,Entfernen“ kdnnen diese Mannschaften
aus dem Mannschaftspool des Pokals entfernt werden.

Pokal bearbeiten psb 040

Diese Mannschaften des Pokals kéinnen Sie bearbeiten

Grunddaten | Mannschaften | Runden Spiele

Mannschaften

Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Mannschaften.

& StartNr R Bezeichnung R Verein/Verband 4 Runden
|:| 1 FC YU 96 FC Yu 96 Garbzen e.v.
B |z FC Eennigsen FC Bennigsen v.1519 .\
D 3 MTW Eltze MTW RW Eltze e.v.
B |4 DIK Sparta Langenhagen DIK Sparta Langenhagen e.V.
5 FC Burgwedel FC Burgwedel v.1950 e.V.
[ MTV Dedenhausen MTV Eintracht Dedenhausen e.v.
7 FC Springe FC Springe v.1911 e.\.
FC Rethen FC Rethen v.1913 e.V.

W

MTV Ilten MTV Ilten e.v.
0 S Empelde SC Empelde v.1953 e.V.

=
O
l—b Gewahlte Mannschaften EntFernenl

[(11 2 3 a2 DI

Seite 1/4 (32 Treffer insgesamt)

Crucken | Platzhalter verwalten I Mannschaft anlegen I Mannschaft suchen I

Abbildung 20 Mannschaften aus dem Pokal entfernen

Falls bereits die Spielplane mit den Mannschaften generiert sind, werden in der Spalte ,Runden” entspre-
chende Zuordnungen angezeigt. Ist die zu entfernende Mannschaft bereits einer Runde zugeordnet, so wird
die Mannschaft trotzdem, aber mit einer zu bestatigenden Hinweismeldung, entfernt. Liegt bereits eine Er-
gebnismeldung vor, kann die Mannschaft nicht mehr entfernt werden.

Wichtig: Es ist nicht zu empfehlen, eine Mannschaft auf diesem Weg aus dem Pokal zu entfernen, wenn
bereits Spiele mit dieser Mannschaft generiert sind. Zuerst soll die betroffene Paarung aus dem Spielplan
herausgenommen werden.
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3.3 Schritt 3: Runden anlegen und bearbeiten

In unserem Beispiel beginnt der Pokal mit 32 Mannschaften mit einer KO-Runde. Diese Qualifikationsrunde
ist ohne Rickspiel vorgesehen. Folgen soll Runde 2 — eine KO-Runde mit Riickspiel. Die Runde 3 als Vier-
telfinale, Runde 4 als Halbfinale und in der 5. Runde soll das Finale angesetzt werden.

Folgende Runden sollen umgesetzt werden:

Runde| Bezeichnung | Mannschaften beim Start Typ Art Ruckspiele | Spieltag
1 Runde 1 32 KO-Runde KO-System 1
2 Runde 2 16 KO-Runde KO-System ja 2,3
3 Viertelfinale 8 Endrunde KO-System 4
4 Halbfinale 4 Endrunde KO-System 5
5 Finale 2 Endrunde KO-System 6

Hinweis: Es ist mdglich, aber nicht notwendig, alle Runden des Pokals in einem Schlag anzulegen. Neue
Runden kdnnen je nach Bedarf auch zu einem spateren Zeitpunkt angelegt werden. Es muss beachtet wer-
den, dass jede neue Runde am Ende der Liste bereits vorhandener Runden angelegt wird. Die Reihenfolge
der Runden kann nicht verandert werden.

Pokal bearbeiten psb 050

Diese Runden des Pokals kénnen Sie bearbeiten

Grunddaten Mannschaften | Runden | Spiele

Runden

Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Runden.

4 Runde 4 Bezeichnung 4 Status "4 Mannschaften beim Start VA Typ

E= wurden noch keine Runden erfasst.

a oo

Seite 0/0 (0 Treffer insgesamt)

Neue Runde anlegen I

Abbildung 21 Karteireiter ,Runden” (noch keine Runden angelegt)

Mit dem Button ,Neue Runde anlegen” unter dem Karteireiter ,Runden” wird die Bearbeitung der Grunddaten
einer neuen Runde gedffnet.

Bei der Anlage einer neuen Runde muss zuerst der Rundentyp angegeben werden. Folgende Typen stehen
zur Verfuigung: ,KO-Runde* und ,Endrunde”. Nach dem Speichern kann der Rundentyp nicht mehr verandert
werden.

Hier wird eine neue Runde angelegt

Rundenauswahl
Typ: - Datum von: 01.10.2008 HH bis: 20.12.2008 ER
Rundenposition: 1 Rundenbezeichnung: Runde 1
Rundenkennung: Rundenstatus: geplant

Abbildung 22 Rundentypauswabhl fur die neue Runde
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Die Eingabefelder Datum ,von/bis* definieren die Zeitspanne der aktuellen Runde.
Die Rundenbezeichnung wird vorgegeben, kann aber jederzeit verandert werden.
Hinweis: Die gelb-markierten Felder sind die Pflichtfelder.

Erst nach dem Speichern werden neue bzw. verénderte Daten Gbernommen.

3.3.1 Spieltage erzeugen

Spielmodus

Rickspiel: Mannschaften beim Start: Spieltage erzeugen |

Abbildung 23 Anzahl der spielenden Mannschaften eingeben und die Spieltage generieren

Bevor eine neue Runde gespeichert werden kann muss in das Feld ,Mannschaften beim Start” die entspre-
chende Anzahl der spielenden Mannschaften eingetragen werden. Danach wird der Button ,Spieltage er-
zeugen" betétigt, dadurch werden die Spieltage fur die aktuelle Runde generiert. Die Spieltage werden im
Rahmenplan des Pokals gespeichert und zwar sowohl Spieltage als auch Schlisseltage.

Spielmodus

Rickspiel: Mannschaften beim Start: 32 Spieltage erzeugen |

Spieltag 1: 01.10.2008 | bis: 07.10.2008

Abbildung 24 Ein Spieltag wurde fiir die aktuelle Runde erzeugt

Beginnt ein Pokal, wie in unserem Beispiel, mit einer Ausscheidungsrunde (eine KO-Runde ohne Riickspiel),
so ist dies ein ,Spieltermin®, vergeben ist also 1 Spieltermin — Spieltag 1 in der ersten Runde.

Danach folgt eine zweite Runde mit Rickspiel, also mit zwei ,Spielterminen, dies sind die Spieltage 2 und 3
des Pokals. Die Checkbox ,Rickspiel“ muss in diesem Fall vor der Spieltage-Generierung aktiviert werden.

Hinweis: 2 Spieltage, je eine fir Hin- und Rickrunde, werden erzeugt, wenn die Checkbox ,Riickspiel” akti-
viert wird. Zu jedem Spieltag wird jeweils ein von/bis Datum erfasst.

Fir die Endrunden wird jeweils ein ,Spieltermin” festgesetzt — die Spieltage 4, 5 und 6.

Spielmodus

Ruckspiel: @ Mannschaften beim Start: 16 Spieltage erzeugen |
Spieltag 1: 08.10.2008 bis: 11.10.2008
Spieltag 2: 12.10.2008 bis: 14.10.2008

Abbildung 25 Zwei Spieltage werden erzeugt bei aktivierter Option ,Rickspiel
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Die Spieltage werden bei der Anzeige der Spiele der Runde verwendet, die Schliisseltage sind die Grundla-
ge flr die Generierung der Spiele innerhalb der Runden.

Hinweis: Es ist moglich aber nicht notwendig, alle Runden des Pokal in einem Schlag anzulegen. Neue
Runden kénnen auch, je nach Bedarf, zu einem spéateren Zeitpunkt angelegt werden. Es muss beachtet
werden, dass jede neue Runde am Ende der Liste bereits vorhandener Runden angelegt wird. Die Reihen-
folge der Runden kann nicht verandert werden.

3.3.2 Angaben fir die Spiele der Runde

Im unteren Bereich der Seite ,Runde bearbeiten” befinden sich die Angaben fir die Spiele der Runde, die
vom System vorgegeben werden. Diese Einstellungen kénnen bei der Anlage einer Runde oder spéater bei
der Bearbeitung der Runde individuell angepasst werden.

Angaben fiir die Spiele dieser Runde

Spielstatte: 0100343701 Stadion Mihlenholzweg Andern I Laschen I
SpielstattengroBe: ganzer Flatz

Anstofizeit: 15:00 Spielzeit: 30

Halbzeiten: z - Halbzeitpause: 5

Pausenzeit: 10

Drucken Ubersicht Anderungen verwerfen Speichern

Abbildung 26 Angaben fur die Spiele der aktuellen Runde, eine Spielstatte wurde der Runde zugeteilt

Wichtig: Die Angabe zur Anstol3zeit wird bei der Generierung der Spiele als Standardwert ibernommen.
Eine nachtrégliche Veréanderung der Anstol3zeit hat keine Wirkung auf bereits vorhandene Spiele der Runde.
Gleiches gilt fur die Vorgaben fiir die Spielstatte — wurde bei der Anlage des Pokals dem Pokal eine Spiel-
statte hinzugeflugt, so wird diese bei der Anlage einer neuen Runde als Standard vorgegeben. Dies kann
aber fur jede Runde entsprechend veréandert werden.

Bei der Anlage einer neuen Runde wird auch die Spielstatte zugewiesen. Als Vorgabe fir jede neue Runde
wird, sofern vorhanden, die Spielstatte des Pokals angezeigt. Die vorgegebene Spielstatte kann aber an
dieser Stelle hinzugeflgt/verandert oder geléscht werden. Ebenfalls ist hier mdglich, die Spielstattengrofle
fur die Spiele der Runde anzugeben. Mdgliche Werte sind ,ganzer Platz®, ,halber Platz*, ,viertel Platz", ,ach-
tel Platz". Ist unter den Grunddaten die Option ,Verwende Heimspielstatten" eingeschaltet, sind an dieser
Stelle die Bearbeitungsmoglichkeiten der Spielstatte ausgeblendet.

Bei der Spielplangenerierung bekommen alle Spiele der aktuellen Runde die Spielstatte der Runde als
Standardwert zugeordnet. Das nachtragliche Andern der Spielstatte einer Runde wirkt sich auf alle Spiele
der Runde aus. Vom System wird momentan noch keine Prifung der Spielstattenbelegung und -
reservierung flr die generierten Spiele durchgefihrt.

Mehr zum Thema Spielstatten siehe weiter unten im Kapitel 4 ,Zuordnung der Spielstatten in den Run-
den und Spielen* weiter unten.
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3.3.3 KO-Runden als Endrunden

Es ist nattirlich méglich, auch die Endrunden komplett mit ,KO-Runden* abzubilden.

Die Erstellung einer KO-Runde erfolgt nach folgendem Schema: Rundentyp als ,KO-Runde* auswéhlen >
Datum von/bis fiir die Runde anpassen - falls mit Riickspielen zu planen, entsprechende Checkbox markie-
ren - die Rundenbezeichnung, falls erwiinscht, anpassen = Anzahl der spielenden Mannschaften einge-
ben = mit dem Button ,Spieltage erzeugen“ die Spieltage generieren /oder Spielstatte anpassen = Spei-
chern.

3.3.4 Runden vom Typ ,Endrunde”

Um eine schnelle Rundeneinteilung vorzunehmen, bietet es sich an, als Spielmodus Rundentyp ,Endrunde”
zu wahlen.

Hier wird eine neue Runde angelegt

Rundenauswahl
Typ: Endrunde - | Datum von: 20.10.2008 B pis: 20.12.2008 |
Rundenposition: 1 Rundenbezeichnung: Runde L
Rundenkennung: Rundenstatus: geplant

Spielmodus

Ruckspiel: | Mannschaften beim Start: 32 Spieltage erzeugen |
Spieltag 1: 20.10.2008 bis: 20.10.2008
Spieltag 2: 21.10.2008 bis: 21.10.2008
Spieltag 3: 23.10.2008 bis: 23.10.2008
Spieltag 4: 24.10.2008 bis: 24.10.2008
Spieltag 5: 26.10.2008 bis: 26.10.2008

Abbildung 27 Erstellung der Endrunden — Spielmodus Typ ,Endrunde“,32 Mannschaften am Start

Datum von/bis fiir je Spieltag anpassen (eventuell Ansto3zeit) und nach Eingabe der spielenden Mannschaf-
ten wird vom System automatisch eine Rundeneinteilung fur die gesamten Pokalrunden vorgenommen. Ab-
hangig davon, wie viele Mannschaften in das Feld ,Mannschaften beim Start* eingegeben wurden, werden
entsprechend die Endrunden generiert.

Beispiel: wird hier unter ,Mannschaften am Start“ z.B. , 16" angegeben, so werden automatisch 4 Endrun-
den erstellt — ,Achtelfinale”, ,Viertelfinale*, ,Halbfinale und ,Finale“, die ebenfalls automatisch benannt wer-
den. Die Spieltage entsprechen dabei der Rundenanzahl.

Hinweis: Es ist grundsatzlich mdglich die Endrunden mit einer héheren Anzahl von Mannschaften zu erstel-
len. Es muss dabei beachtet werden:

¢ Alle Runden vom Typ ,Endrunde” werden vom System als eine Staffel behandelt und bekommen nur
eine Staffelkennung

20081007-Pokalspielbetrieb_Handbuch_V2.39.doc 19 von 49 08.12.2008



\-—-
DFB-MEDIEN

e Wird die letzte Runde (Finale) geldscht, so werden automatisch alle zusammenhangende Runden
vom Typ ,Endrunde” geléscht

e Sind bereits in der ersten Endrunde die Spiele mit Endergebnissen vorhanden, kénnen die folgenden
Runden nicht mehr geléscht werden
e Die Runden mit der Anzahl der spielenden Mannschaften mehr als 16 werden vom System automa-

tisch als ,Runde Nr. XY*“ benannt, die Runde mit der h6chsten Anzahl Mannschaften bekommt die
Nummer 1. Siehe als Beispiel die Abbildung unten.

Pokal bearbeiten psb 050

Diese Runden des Pokals kénnen Sie bearbeiten

Grunddaten Mannschaften | Runden | Spiele

Runden

Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Runden.

& Runde 74 Bezeichnung V4 Status “4 Mannschaften beim Start A Typ

E Elj e |1 Runde 1 Mannschaften zugeordnet 128 Endrunde
E E!j 2 Runde 2 geplant 64 Endrunde
E B 3 Runde 3 geplant 32 Endrunde
E B 4 Achtelfinale geplant 16 Endrunde
E qj 5 Viertelfinale geplant 8 Endrunde
E B 5 Halbfinale geplant 4 Endrunde
E B ml 7 Finale geplant 2 Endrunde

a - oo

Seite 1/1 (7 Treffer insgesamt)

Drucken I Meue Runde anlegen |
Abbildung 28 Ein Beispiel der Endrunden mit 128 spielenden Mannschaften

In unserem Beispiel verwenden wir den Rundentyp ,Endrunde” fur 3 finale Endrunden. Dazu wird eine neue
Runde, wie bereits oben beschrieben, erstellt. Aus der Auswahlliste wird der Rundentyp als ,Endrunde” aus-
gewabhlt. Im Feld ,Mannschaften beim Start* wird die Anzahl spielender Mannschaften (hier: 8) eingetragen.
Mit dem Button ,Spieltage erzeugen“ werden die Spieltage generiert. Falls notwendig, muss fir jeden Spiel-
tag das Datum angepasst werden. Abweichende Anstol3zeiten missen in jeder Runde spater separat ver-
andert werden. Mit abschlieRendem Speichern werden die Daten tlbernommen und die Endrunden werden
angelegt.

3.3.5 Mannschaften einer Runde zuordnen (KO-Runde, Endrunde)

Nachdem das ,Grundgerist* der geplanten Runden des Pokals eingerichtet ist, kann mit der Mannschafts-
zuordnung in der Runde 1 (Ausscheidungsrunde) fortgefahren werden. Hierzu wird in dem Karteireiter ,Run-

den* das Icon 15 (,Bearbeiten”) aufgerufen.
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Pokal bearbeiten psb 050
Diese Runden des Pokals kénnen Sie bearbeiten
Grunddaten Mannschaften | Runden | Spiele
Runden
Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Runden.
4 Runde i Bezeichnung 4 ctatus 4 Mmannschaften beim Start i Typ
| E E = |t Runde 1 Mannschaften zugeordnet 32 KO_Runde
2 Runde 2 geplant 16 KO_Runde
E E 3 viertelfinale geplant g Endrunde
E Qj 4 Halbfinale geplant 4 Endrunde
E E | S Finale geplant 2 Endrunde
[0 1 [0
Seite 1/1 (5 Treffer insgesamt)
Drucken I Neue Runde anlegen |

Abbildung 29 Eine Runde zum Bearbeiten 6ffnen

In dem Bereich ,Mannschaften dieser Runde®, auf der linken Seite, werden alle Mannschaften aufgelistet,
die fur den Pokal als Mannschaftspool fir diese Runde eingegeben wurden. Die Mannschaften, die in der
ersten Runde spielen sollen, werden mithilfe der Icons aus dem Feld ,Mannschaftspool der Runde* in das
Feld ,Mannschaften der Runde“ verschoben. Mit der Reihenfolge der Mannschaften werden die jeweiligen
Spielbegegnungen festgelegt.

Mannschaften dieser Runde

Mannschaftzpool der Runde: Mannschaften der Runde:

MTV Ilten < £ BC Alferde
1.FC Burgdorf FC Rethen
FC Springe EG Elze
i.FC Wunstorf s ¥ EC Garbsen
MTV Eltze

FC Wacker Neustadt
MTV Dedenhausen >

B35V Gleidingen

FC Bennigsen

FC Eldagsen

MTV Rethmar

SC Empelde >
MTV Engelbostel-Schulenburg

MTV Immensen

1.FC EBrelingen

FC Mecklenhorst -l
FC Burgwedsl

SC Hemmingen-Westerfeld

MTV Meyenfeld

DK Sparta Langenhagen

Inter Burgdorf <<

3

freilose der Runde:

pas

Abbildung 30 Die Mannschaftspaarungen der Runde werden definiert

Mit den Icons  * | bzw. < werden markierte Mannschaften einzeln aus dem einen in den anderen Bereich
verschoben. Mithilfe der Strg-Taste kbnnen mehrere Mannschaften markiert werden.

Mit den Icons ## bzw. ** werden alle Mannschaften aus einem Bereich in den anderen verschoben. Die
Mannschaften miissen dabei nicht markiert werden.

Mit den Icons =& F wird eine markierte Mannschaft auf- bzw. absteigend in die gewiinschte Reihenfolge
gebracht.

In der Abbildung oben wurden bereits die Begegnungen SC Alferde — FC Rethen, sowie BG Elze — SC
Garbsen festgelegt.
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Hinweis: Werden die Mannschaften aus dem ,Mannschaftspool der Runde” in das Feld ,Freilose der Run-
de" geschoben, gehen diese Mannschaften als Freilose in die ndchste Runde

Wichtig: Vor der Speicherung sollten die Angaben zu Spieltag-Datum, Anstof3zeit und zugeteilter Spielstétte
Uberprift und notfalls korrigiert werden, da diese Einstellungen bei der Generierung der Spiele als Stan-
dardwert fur alle Spiele dieser Runde bernommen werden.

Nach der Zuteilung der Mannschaften, wird mit dem Button ,,Speichern” ein Spielplan der aktuellen Runde
generiert. Aufgerufen werden kann dieser Giber den Button ,Spiele der Runde* falls die Runde zum Bearbei-

ten gedffnet wird bzw. von der Seite ,Spiele” bei der Auswahl der entsprechenden Runde.

e Spielkennung e Sptg "4 patum Anstol ““Heimmannschaft "4 Gastmannschaft "4 Status
B 110515001 1 0110 1500 | |2C Alferde FC Rethen Spiel geplant
B4 110615002 1 o110 1500 | |BG Elze SC Garbsen Spiel geplant
B 110615002 1 0110 1500 | |MTV Ilten 1.FC Burgdorf Spiel geplant
B4 /110615004 1 o110 1500 | FC Springe 1.FC Wunstorf Spiel geplant
B 110615005 1 0110 1500 | |MTV Eltze FC Wacker Neustadt Spiel geplant
:|EI_—| 110615006 i 0110 1500 | MTV Dedenhausen ESV Gleidingen Spiel geplant
B 110615007 1 0110 1500 | Heesseler SV FC Bennigsen Spiel geplant
E13 110615008 1 0110 1500 | FC Eldagsen MTV Rethmar Spiel geplant
][I 110615009 1 0110 1500 SC Empelde MTW Engelbostel-Schulenburg  Spiel geplant
:Wj 110615010 1 0110 1500 | MTW Immensen 1.FC Brelingen Spiel geplant
:Wj 110615011 i 0110 1500 | FC Mecklenhaorst FC Burgwedel Spiel geplant
:W_—| 110615012 1 0110 1500 | SC Hemmingen-Westerfeld MTV Meyenfeld Spiel geplant
:Wj 110615013 i 0110 1500 | DIK Sparta Langenhagen Inter Burgdorf Spiel geplant
B 110615014 1 0110 1500 | FC Lehrte FC Neuwarmbiichen Spiel geplant
B3 110615015 1 0110 1500 | FSC Solzum-Wehmingen  FC YU 96 Spiel geplant
B 110615016 1 o110 1500 | |MTW Lemmis RSV Seelze Spiel geplant

Abbildung 31 Die Spiele einer Runde in einer Liste

Im Dialogfenster ,Spiele” werden alle Spiele der ausgewahlten Runde samt jeweiliger Spielkennung, Spiel-
tag, das Datum und die Anstol3zeit, Heim- und Gastmannschaft sowie Spielstatus angezeigt. Die Spiele in
der Liste kénnen tber das Icon i in der jeweiligen Spalte auf- und absteigend sortiert werden.

Das Datum und die AnstofR3zeit sind in dieser Ansicht veréanderbar und kénnen fur jedes Spiel einzeln ange-
passt werden. Die veranderten Angaben werden mit dem Button ,,Speichern” tibernommen.

Weitere Funktionen auf der Seite ,Spiele* werden weiter unten im Kapitel 3.4 ,Schritt 4: Spiele bearbeiten”
beschrieben.

3.3.6 Freigabe einer Runde

Hinweis: Bevor eine Runde freigegeben werden kann, muss zunachst der Pokal freigegeben werden. Hier-
zu wird in dem Karteireiter ,Grunddaten” aus der Auswabhlliste der Status ,freigegeben” gesetzt und an-
schlieRend gespeichert.
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Pokal bearbeiten psb 022
Hier kinnen Sie einen Pokal bearbeiten
| Grunddaten | Mannschaften Runden Spiele
Grunddaten

Fokallennung: 11|0290

Landesverband: Niedersdchsischer FuBballverband

Mannschaftsart: Herren

Spielklasse: Kreispokal

Gebiet: Kreiz Hannowver-Land

Fokalbezeichnung: L& Herbst Pokal

Datum von: 01.10.2008 bis: 20.12.2008

Sial
Status: ifreigegeben iv

Abbildung 32 Freigabe des Pokals unter ,Grunddaten*

Um eine Runde freizugeben, wird im Karteireiter ,Runden” die betroffene Runde mit dem Icon E zum Bear-
beiten gedffnet und der Button ,Runde freigeben” im unteren Bereich der Seite betétigt. Nach diesem Schritt
werden die Spiele dieser Runde veréffentlicht und somit auch fur die Schiedsrichteransetzung verfligbar.

Hinweis: Die Freigabe der Runde kann zuriickgenommen werden sofern noch keine Ergebnisse in den
Spielen dieser Runde vorhanden sind.

3.4 Schritt 4: Spiele bearbeiten

Mit dem Karteireiter ,Spiele” wird eine Seite getffnet, auf der es moglich ist, sdmtliche Spiele jeder einzelnen
Runde des Pokals anzusehen und zu bearbeiten.

Zunachst wird eine leere Seite dargestellt, mit der Auswahl einer Runde unter ,Rundenbezeichnung”“ und
betéatigen des Buttons ,Spiele anzeigen“ werden alle Spiele der betroffenen Runde in einer Liste angezeigt.

Pokal bearbeiten psb 070

Bitte wahlen Sie eine Runde aus

Grunddaten Mannschaften Runden | Spiele
Rundenauswahl
Rundenbezeichnung: IZ|

Spiele anzeigen

Abbildung 33 Karteireiter ,Spiele”
Hinweis: In der Auswabhlliste ,Rundenbezeichnung” sind zwar alle Runden des Pokals aufgelistet, es werden
aber nach der Auswahl der Runde nur mit Mannschaften besetzte Spiele aufgelistet. Die Spielfrei-Spiele sind

ebenfalls ausgeblendet.

Im Bereich ,Freilose der Runde“ werden, wie der Name bereits sagt, alle Freilose der aktuellen Runde, falls
vorhanden, aufgelistet.
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Pokal bearbeiten psb 071

Dieze Spiele kannen Sie bearbeiten

Spiele

Grunddaten Mannschaften Runden |

Rundenauswahl

Runde 1

- Spiele anzeigen |

Rundenbezeichnung:

Sonderereignis

Spiele des Datums absetzen:

Spiele absetzen |

Freilose der Runde

Freilose der Runde:

Spiele

Boni SC

SC Ayyildiz 11

SC Linden

TUS Ricklingen

Hier finden Sie die Liste der bereits fur die gewahlte Runde erfassten Spiele.

[ & gpielkennung 5ptg " patum AnstoB " Heimmannschaft "4 Gastmannschaft HT GT "% gtatus
B B E|1 10615001 1 0110 1500 | SC Alferde FC Rethen Spiel geplant
] EE 110615002 1 0110 1500 | BG Elze SC Garbsen Spiel geplant
0 |BEE 110615003 1 [o110 1500 | |MTV Ilten 1.FC Burgdorf Spiel geplant
01 | El#d|110615004 1 0110 1500 | FC Springe 1.FC Wunstorf Spiel geplant
] EE 110615005 1 0110 1500 | |MT\ Eltze FC Wacker Neustadt Spiel geplant
= EE 110615006 1 0110 1500 | MTV Dedenhausen BSV Gleidingen Spiel geplant
5007 5 eesseler SV ennigsen Spiel geplan
B | B E|110615007 1 0110 1500 | |H ler 5 FC B Spiel geplant
= EE 110615008 1 0110 1500 | |FC Eldagsen MTW Rethmar Spiel geplant
] EE 110615009 1 0110 1500 | SC Empelde MTW Engelbostel-Schulenburg Spiel geplant
5 W Immensen . relingen piel geplan
01 | Bl d 110615010 1 0110 1500 | [MTV I 1.FC Brel Spiel geplant
5 5 ecklenhors urgwede Spiel geplan
B | EE|110615011 1 0110 1500 | FC Mecklenharst FC B del Spiel geplant
] EE 110615012 1 0110 1500 | SC Hemmingen-Westerfeld MTW Meyenfeld Spiel geplant
] EE 110615013 1 0110 1500 | |DIK Sparta Langenhagen  |Inter Burgdorf Spiel geplant
01 |El#d|110615014 1 0110 1500 | FC Lehrte FC Neuwarmbiichen Spiel geplant
5015 5 3 olzum-Wehmingen Spiel geplan
1 |1BM 110615015 1 [o110 1500 | |F=C Bol Neh FC YU 95 Spiel geplant
01 | Bl d 110615016 1 0110 1500 | MTV Lemmie RSV Seelze Spiel geplant

]
l—b Fur gewahlte Spiele: Heimrecht mit Rickspielen Tauschen |

l—b Fur gewahlte Spiele: Spicle absetzen | Absetzung stornieren | |:| 1 |:| |:|

Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt)

Drucken |
Abbildung 34 Alle ,Spiele” einer Runde werden aufgelistet

Speichern |

Im Dialogfenster ,Spiele” werden alle Spiele der ausgewahlten Runde samt jeweiliger Spielkennung, Spiel-
tag, das Datum und die Anstol3zeit, Heim- und Gastmannschaft sowie Spielstatus angezeigt. Die Spiele in
der Liste kénnen tber das Icon % in der jeweiligen Spalte auf- und absteigend sortieren werden.

Mit dem Icon E (,Anzeigen“) werden die Details zum Spiel im Ansichtsmodus dargestellt. Uber den Icon E
(,Bearbeiten”) kbnnen einzelne Spiele im Bearbeitungsmodus gedffnet werden.

Das Datum und die Anstof3zeit sind in dieser Liste veranderbar und kénnen fiir jedes Spiel einzeln ange-
passt werden. Die veranderten Angaben werden mit dem Button ,Speichern” tibernommen.

Hinweis: Bei Veranderungen der Spieltermine, Spielstatten oder Heimrechttausch in den Spielen wird die
Belegung zugeteilten Spielstatten momentan vom System noch nicht geprift.
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3.4.1 Spieldatum / Anstol3zeiten veréandern

Spieldatum und AnstoRRzeiten der Spiele kénnen sowohl in der Gesamtliste ,Spiele der Runde* verandert
werden als auch in der Bearbeitungsansicht zu jedem einzelnen Spiel. Das Datum darf nur im Format TTMM
und die Anstof3zeit im Format HHMM (ohne Trennzeichen!) eingegeben werden. Die Veranderungen an
Spieldatum / Anstof3zeiten werden mit dem Button ,Speichern® tibernommen.

Hinweis: Alle nachtraglichen Anderungen an Spieldatum / AnstoRRzeiten bei den Spielen werden als Spiel-
verlegung erfasst. Eine Spielverlegung kann zur Absetzung der dem Spiel zugeteilten Schiedsrichter fihren.

Spiele

Hier finden Sie die Lizte der bereits fir die gewahlte Runde erfassten Spiele.

(] “ gpielkennung SPtg " patum AnstoB ““ Heimmannschaft 4 Gastmannschaft HT GT ““ status

Bl B 110615001 0111 1500 = Alferds FC Rethen Spiel geplant
1| B3| 110615002
1 B3| 110615003
£l | B 4110615004
Bl |EM (110615005
1 |EME|110615006
1 | B93|110615007

1
1
1
1
1
1
1
1 B4 110615008 1 = 4 Eldagsen MTV Rethmar Spiel geplant
1
1
1
1
1
1
1
1

0111 1500 | Bf5 Elze SC Garbzen Spiel geplant
0111 1500 | MV Ilten i.FC Burgdorf Spiel geplant
0111 1500 | FE Springe 1.FC Wunstorf Spiel geplant
0111 1500 M Eltze FC Wacker Neustadt Spiel geplant
0111 1500 MY Dedenhausen B3V Gleidingsn Spiel geplant
0111 1500 | Heez=zsler 5V FC Bennigzen Spiel geplant

Bl | B E|110615009
Bl B 110615010
Bl [EME|110615011
1 | B3| 110615012
1 B3 110615013
£l | B 4110615014

0111 1500 | |SC Empelde MTW Engelbostel-Schulenburg Spiel geplant
0111 1500 MTVW Immensen 1.FC Brelingen Spiel geplant
0111 1500 FC Mecklenhorst FC Burgwedel Spiel geplant
0111 1500 SC Hemmingen-Westerfeld MTV Meyenfeld Spiel geplant
0111 1500 DJK Sparta Langsnhagen Inter Burgdorf Spiel geplant
0111 1500 FC Lehrte FC Neuwarmbichen Spiel geplant

] EH 110615015 0111 1500 | |[FSC Bolzum-wWehmingen MTY Lemmie Spiel geplant
Bl B 110615016 0111 1500 | FC YU 96 RSV Seelze Spiel geplant
]
l—i Fir gewahlte Spiele: Heimrecht mit Rickspielen Tauschen |
l—i Fur gewahlte Spiele: Spicle absetzen I Absetzung stornieren I D 1 D D
Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt)
Drucken I Speichern I

Abbildung 35 Veranderung an Datum / Anstof3zeiten in der Gesamtliste der Spiele

Wird ein Spiel mit dem Icon QJ (,Bearbeiten®) im Bearbeitungsmodus geoffnet, ist es ebenfalls moglich, An-
derungen an Spieldatum / AnstoRzeit vorzunehmen. Der Button ,Anderungen verwerfen* verwirft die veran-
derten und nicht gespeicherten Angaben, nur beim Speichern werden die Verédnderungen bernommen.

20081007-Pokalspielbetrieb_Handbuch_V2.39.doc 25von 49 08.12.2008



\—

Spiel bearbeiten psb 072
Hier kénnen Sie ein Pokalspiel bearbeiten
Grunddaten

Saison: 03/09

Staffelname: Runde 1

Spielklasse: Kreispokal

Status: Spiel geplant

Spielstatte: 0100343701 Stadien Mihlenholzweg | Andern | L&schen |

Schiedsrichter : Es wurde noch kein Schiedsrichter angesetzt.

Spielkennung Datum Anstoff |Heimmannschaft Gastmannschaft HT GT Sonderereignis Sonderwertung

110615002 0111 1500 EG Elze SC Garbsen

Zuriick I Drucken | Spiel absetzen || Anderungen verwerfen | Speichern |

Abbildung 36 Datum / AnstoRzeiten im Bearbeitungsmodus Einzelspiele

3.4.2 Spiele absetzen

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Spiele abzusetzen.

Hinweis: Absetzung eines Spiels fiihrt unausweichlich zur Absetzung der dem Spiel zugeteilten Schiedsrich-
ter.

Sie kbnnen alle Spiele, die an einem bestimmten Datum stattfinden, absetzen. Dazu benutzen Sie das Ein-
gabefeld im Bereich ,Sonderereignis”. Tippen Sie das gewlinschte Datum im Format TTMM (ohne Trennzei-
chen!) ein und betétigen den Button ,Spiele absetzen®. Mit dem Button ,Absetzung stornieren” kdbnnen Sie
bei den markierten Spielen die Absetzung widerrufen.

Rundenauswahl

Rundenbezeichnung: Runde 1 - Spiele anzeigen |

Sonderereignis

Spiele des Datums absetzen: 0210 Spiele absetzen |

Abbildung 37 Spiele absetzen nach Datum

Um einzelne Spiele abzusetzen, missen diese zunachst mithilfe der Checkboxen markiert werden (Mehr-
fachauswahl madglich). Mit der obersten oder untersten Checkbox werden alle auf der Seite angezeigten
Spiele markiert. Durch den Button ,Spiele absetzen” werden die markierten Spiele abgesetzt. Es muss da-
nach ebenfalls nicht mehr gespeichert werden.
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(] 4 gpielkennung 5ptg ““patum AnstoB ““ Heimmannschaft V4 Gastmannschaft HT GT ““ status
H S 5 SC Alferde ethen Spiel geplan
HYS|1 10815001 1 0111 1500 | |sC Alferd FC Reth Spiel geplant
£ 5 ze arbsen piel geplan
01 | 110615002 1 |11t 1500 | |BG EI 5C Garb Spiel geplant
; 5 5 W Ilten g urgdo Spiel geplan
1 BT 110615003 1 0111 1500 | |MTV Iit 1.FC Burgdorf Spiel geplant
] 5 pringe .FC Wunsto piel geplan
H 110615004 1 0111 1500 FC 5 1.FC W torf Spiel lant
; 5005 5 W Eltze Wacker Neusta Spiel geplan
H S 11061500 1 0111 1500 | MTV Elt FC Wacker Neustadt Spiel geplant
; 5 W Dedenhausen W Gleidingen piel geplan
1 EB"S 110615008 1 0111 1500 | MTV Dedenh 85V Gleid Spiel geplant
; 5007 5 sezzeler SV ennigsen Spiel geplan
H 11061500 1 0111 1500 H ler 5 FC B Spiel lant
H 5 agsen V Rethmar piel geplan
1 EB7S 110615008 1 0111 1500 | Fc Eld MTV Reth Spiel geplant
; 5 3 s mpelde V' Engelbostel-Schulenburg Spiel geplan
1 %S 110615008 1 0111 1500 | |=C Empeld MTV Engelbostel-Schulenb Spiel geplant
£ 5 vV Immensen 5 relingen piel geplan
01 |HE & 110615010 1 |11t 1500 | |MTV 1 1.FC Brel Spiel geplant
H 5 5 ecklenhors urgwede Spiel geplan
B EB7S 110615011 1 0111 1500 | [FC Mecklenhorst FC B del Spiel geplant
H 5 emmingen-Westerfe W Meyenfe piel geplan
g 110615012 1 0111 1500 SCH Vesterfeld MTW M feld Spiel lant
[ E 110615013 1 0111 1500 | |DIK Sparta Langenhagen Inter Burgdorf Spiel geplant
H 5 ehrie euwarmbiichen piel geplan
Bl EB7S 110615014 1 0111 1500 | FC Lehrt FC N biich Spiel geplant
g 5015 5 = olzum-Wehmingen W Lemmie Spiel geplan
H 11061501 1 0111 1500 FSC Bol Neh MTV L Spiel lant
£ 5 W Seelze piel geplan
0 B 110615016 1 (o111 1500 | Fcvu 96 RSV Seel Spiel geplant
o
Fir gewahlte Spi
Fir gewahlte Spidle: Spicle abzetzen I Absetzung stornieren D 1 |:| D

Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt)

Abbildung 38 markierte Spiele absetzen

Mit dem Button ,Absetzung stornieren” wird bei den markierten Spielen die Absetzung widerrufen.

(] "t gpjelkennung Sptg ““ patum AnstoB ““ Heimmannschaft "% Gastmannschaft HT GT "% status
110615001 1 0111 1500 SC Alferde FC Rethen Spiel geplant
piel gep
0 |[E M |110615002 1 o111 1500 | BG Elze 5C Garbsen Spiel geplant
[l EU_! 110615003 1 0111 1500 | |MTV Ilten 1.FC Burgdorf Spiel geplant
geplant
B4 /110615004 1 0111 1500 | FC Springs 1.FC Wunsterf Abgesetzt
B 110615003 1 o 1500 | |MTV Eltze FC Wacker Meustadt Abgesetzt
I a
= EE TIOSISOOE T ottt Tyt oEETiTaTEET ST G IETTETT SprErTErtETTT
110615007 1 0111 1500 | Heesseler 3V FC Bennigsen Spiel geplant
wi=]E! g piel gep
1 B3 110615008 1 o111 1500 | FC Eldagsen MTV Rethmar Spiel geplant
110615009 1 0111 1500 | |5C Empelde MTW Engelbostel-Schulenbur Spiel geplant
p g ] piel gep
0 EE 110615010 i 0111 1500 | MTV Immensen i.FC Brelingen Spiel geplant
B B 110615011 1 o111 1500 | FC Mecklenhorst FC Burgwedsl Spiel geplant
110615012 1 0111 1500 | 5C Hemmingen-Westerfeld MTW Meyenfeld Spiel geplant
3 Y piel gep
0 EE 110615013 i 0111 1300 | DIK Sparta Langenhagen Inter Burgdorf Spiel geplant
B Bl 110615014 1 0111 1500 | FC Lehrte FC Neuwarmbiichen Spiel geplant
] EE 110615015 1 0111 1500 | FSC Bolzum-Wehmingen MTW Lemmie Spiel geplant
1 B3 110615016 1 o111 1500 | |FC YU 96 RSV Seelze Spiel geplant
=
l—) Fir gewahlte Spiele: Heimrecht mRit-Bickspislen Tauccheo |
l—b Fur gewahlte Spiele: Spicle abzetze I Absetzung stornieren I D 1 D D

Abbildung 39 Absetzung bei markierten Spielen widerrufen

Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt)

Wird ein Spiel mit dem Icon Qj (.Bearbeiten®) im Bearbeitungsmodus geoffnet, ist es ebenfalls mdglich, die-
ses Spiel abzusetzen, bzw. die Absetzung kann storniert werden. Mit dem Button ,Spiel absetzen* wird die
Absetzung des Spiels durchgefiihrt. Falls dieses Spiel bereits abgesetzt ist, kann die Absetzung mit dem
Button ,Absetzung stornieren* widerrufen werden. Diese Veranderungen werden sofort nach der Sicher-
heitsabfrage durchgefiihrt. Es ist nicht mehr notwendig den Button ,Speichern” zu betatigen.
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Spiel bearbeiten psb 072
Hier kénnen Sie ein Pokalspiel bearbeiten
Grunddaten

Saison: 03/09

Staffelname: Runde 1

Spielklasse: Kreispokal

Status: Spiel geplant

Spielstatte: 0100343701 Stadien Mihlenholzweg | Andern | L&schen |

Schiedsrichter : Es wurde noch kein Schiedsrichter angesetzt.

Spielkennung Datum Anstoff Heimmannschaft Gastmannschaft HT GT Sonderereignis Sonderwertung

110615002 0111 1500 EG Elze SC Garbsen

Zuriick I Drucken | Spiel absetzen | |Anderungen verwerfen | Speichern |

Abbildung 40 Ein Spiel im Bearbeitungsmodus absetzen

3.4.3 Heimrechttausch

Ist bei einem Spiel ein Heimrechttausch durchzufuihren, muss zunéchst das betroffene Spiele mithilfe der
Checkbox markiert werden (einzeln, mehrere oder, wenn notwendig, alle) und der Button ,Tauschen” betétigt
werden. Nach der Sicherheitsabfrage wird der Heimrechttausch aller markierten Spiele durchgefihrt, ein
Speichern ist danach nicht mehr notwendig.

(] 4 gpielkennung  ““Sptg  ““Datum AnstoB "“ Heijmmannschaft " Gastmannschaft Vi Status
m B | 110615001 1 0111 1500 | 5¢ Alferde FC Rethen Spiel geplant
Bl B 110615002 1 0111 1500 | BG Elze SC Garbsen Spiel geplant
01 Bl 110615002 1 0111 1500 | |MTV Iiten 1.FC Burgdorf Spiel geplant
1110615004 1 0111 1500 | FC Springe 1.FC Wunstorf Spiel geplant
o Bl 110615005 1 0111 1500 | MTV Eltze FC Wacker Neustadt Spiel geplant
E 110615006 i 0111 1500 | MTV Dedenhausen ESV Gleidingen Spiel geplant
Bl B4 110615007 1 0111 1500 | Heesseler SV FC Bennigsen Spiel geplant
o BB 110615008 1 0111 1500 | FC Eldagsen MTV Rethmar Spiel geplant
0 EHME 110615000 1 0111 1500 | 5C Empelde MTV Engelbostel-Schulenburg | Spiel geplant
E 110615010 1 0111 1500 MTV Immensen 1.FC Brelingen Spiel geplant
0 B 110615011 1 0111 1500 | |FC Mecklenhorst FC Burgwedel Spiel geplant
[} E 110615012 i 0111 1500 | |SC Hemmingen-Westerfeld MTW Meyenfeld Spiel geplant
] E 110615013 1 0111 1500 | |DJK Sparta Langenhagen Inter Burgdorf Spiel geplant
0 |BH13 110615014 1 0111 1500 | FC Lehrte FC Neuwarmbiichen Spiel geplant
|} E 110615015 1 0111 1500 F3C Bolzum-Wehmingen MTW Lemmig Spiel geplant
o BB 110615016 1 0111 1500 | |FC YU 96 RSV Seelze Spiel geplant
o]
Fur gewahlte Spiele: Heimrecht mit Ruckspielen Tauschen |
l—b Fiur gewahlte Spiele: Spisle absetzen | Absetzung stornieren | a oo

Abbildung 41 Heimrechttausch bei markierten Spielen

Wird zuséatzlich die Checkbox ,mit Riickspielen® aktivieren, werden die Heimrechte bei den markierten Spie-

Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt)

len und, falls vorhanden, bei den entsprechenden Riickspielen ebenfalls getauscht.
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Hinweis: Wurde bei der Planung des Pokals die Funktion ,Verwendete Heimspielstatten“ benutzt, so werden
bei jedem Heimrechttausch die jeweilige Heimspielstatte der neuen Heimmannschaft, sofern vorhanden, bei
betroffenen Spielen als die Spielstatte entsprechend eingesetzt.

3.5 Schritt 5: Ergebnisse erfassen

Nach der Freigabe einer Runde bekommt die Tabelle mit den Spielen dieser Runde zwei zusatzliche Einga-
befelder fur ,Heim Tore" und ,Gast Tore", hier kbnnen die Spielergebnisse eingetragen / veréandert werden.
Dies ist naturlich nur bei den Spielen méglich, die bereits statt gefunden haben — Ansto3datum / Uhrzeit der
Spiele liegen in der Vergangenheit. Eingetragene Endergebnisse werden erst nach dem Speichern tGber-
nommen.

Spiele

Hier finden Sie die Liste der bereits fur die gewahlte Runde erfassten Spiele.

(| 74 gpielkennung Sptg ““ Datum Anstof ": Heimmannschaft 4 Gastmannschaft HT GT "} Status
110413001 1 0206 1830 | |SC Wedemar! J5G B./Poggenhagen Sghiri geplant
d le h hiri |
110413002 1 0106 1700 | |SC Langenhagen FSC Bolzum/W. (Sehnde-5id) Spiel geplant
h | (Sehnd ) iel |
01 | B 110413003 1 2305 1500 | Basche United II (Barsingh.) Heesseler SV 1T Shiel geplant
1 |El# 110413004 1 [2305 1500 | |Wa. Osterwald TSV Mithlenfeld sthiri geplant
01 |El# 110413005 1 [2205 1800 | TSV Havelse FC Lehrte Siel geplant
]
l—b Fiir gewahlte Spiele: Heimrecht [ | mit Rickspielen  Tauschen I
l—b Fir gewahlte Spiele: Spiele absetzen | Absetzung stornieren | |:| 1 |:| |:|
Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt)
Drucken I Speichern |

Abbildung 42 Ergebnisse erfassen in der Gesamtliste

Wenn ein Spiel aus der Liste mit dem Icon IE| .Bearbeiten* gedffnet wird, gibt es ebenfalls die Méglichkeit in
der Detailbearbeitung das Spielergebnis einzutragen oder zu verandern. Eingetragene Ergebnisse werden
nach dem Speichern tibernommen.

Spiel bearbeiten tsb 072

Hier kénnen Sie ein Turnierspiel bearbeiten

Grunddaten
Saison: 07/08
Staffelname: Runde 1
Spielklas=e: Kreisturnier
Status: Schiri geplant
Spielstatte: 0100342503 Hartpl. Misburg Andern | Loschen |
Funktion Ausweis Name Verein
Schiedsrichter 011000139786 Daring, Dominik FC Lehrte v.1947 e.v.
Spielkennung Datum Anstofi Heimmannschaft Gastmannschaft HT GT onderereignis Sonderwertung
110413004 2305 1500 Wa. Osterwald TSV Muhlenfeld 4 2 lz‘ lz‘
Drucken | Zuriick | Spiel absetzen Anderungen verwerfén I Speichern I

Abbildung 43 Endergebnis zum Spiel im Bearbeitungsmodus
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Hinweis: Die Funktion Freigabe von Ergebnissen wird im Pokalspielbetrieb nicht unterstiitzt. Die Ergebnis-
freigabe ist nur Gber die Applikation ,Ergebnisdienst* méglich. Wurden die Ergebnisse vom Ergebnisdienst

freigegeben, ist keine Anderung des Ergebnisses mehr {iber den Pokalspielbetrieb moglich. In der Liste der
Spiele werden freigegebene Spiele mit dem Status ,Spiel anerkannt” versehen.

Wurden die Endergebnisse bei den Spielen der aktuellen Runde eingetragen, so kann die Runde ausgewer-
tet werden, um die Gewinner-Mannschaften fir die ndchste Runde zu qualifizieren.

3.6 Sonderereignisse und Sonderwertungen

Erst nach der Freigabe einer Runde eréffnen sich zuséatzliche Moglichkeiten, die Sonderereignisse oder
Sonderwertungen fir die Spiele zu erfassen, wie es im Ergebnisdienst tblich ist. Alle Veranderungen wer-
den ebenfalls erst mit dem Button ,Speichern“ iibernommen.

Hinweis: Eingabe von Sonderereignissen oder Sonderwertungen sind nur fur die Spiele moglich, die bereits
statt gefunden haben — AnstoRdatum / Uhrzeit der Spiele liegen nicht in der Zukunft.

Spiel bearbeiten tsh 072
Hier kénnen Sie ein Turnierspiel bearbeiten
Grunddaten
Saison: 07/08
Staffelname: Achtelfinale
Spielklasse: Kreispokal
Status: Schiri geplant
Spielstatte: 0100004011 AWD-Arena Andern | Lgschen |
Funktion Ausweis Name Verein
Schiedsrichter 010000122857 Leppert, Florian Heesseler SV v.1973 e.\.
1. A=zsistent 010000120866 Galle, Tobias Leonhardt TSV Mariensee-Wulfelade e.V.
Spielkennung Datum Anstoff Heimmannschaft Gastmannschaft HT GT Sonderereignis Sonderwertung
110303017 2104 1500 SC Empelde 5V Ihme-Roloven 2 3 E Testspiel El
Drucken | Zuriick I Spiel absetzen I Anderungen verwerfen I Speichern I

Abbildung 44 Sonderereignisse und Sonderwertung

Die Sonderereignisse wie Ausfall, Nichtantritt der Mannschaft(en), Abbruch und Annullierung sind dabei nur
dann mdglich, wenn kein Endergebnis eingegeben wurde.

Die Sonderwertungen wie Sportgerichtsurteil, Verwaltungsentscheid, Wertung der Spielinstanz oder Test-
spiel sind dagegen nur zusammen mit einem Endergebnis mdglich.
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Liegen zu den Spielen einer Runde die Ergebnisse vor, so kann diese Runde ausgewertet werden, um die
Mannschaften fir die ndchste Runde zu qualifizieren. Die gemeldeten Spiele der Runde bilden die Voraus-
setzung fiir die Ubernahme der Gewinnmannschaften in den Mannschaftspool der Nachfolgerunde.

Wird in dem Karteireiter ,Runden” eine Runde mit dem Icon Qj (,Bearbeiten”) im Bearbeitungsmodus geoff-
net, so kann der Anwender durch den Button ,Runde auswerten“ auf der Folgeseite entsprechend die Aus-

wertung der Runde vornehmen. Auf dieser Seite sind die Paarungen aktuellen Runde samt Endergebnissen
zu den Spielen abgebildet.

Hinweis: Eine Auswertung der Runde ist nur mdglich sofern die Runde freigegeben wurde und eine Nach-
folgerunde bereits angelegt ist, andernfalls wird der Button ,Runde auswerten“ ausgeblendet.

Runden auswerten tsb 051

Hier kannen Mannschaften fir die nachste Runde m

Heimmannschaft

Zuriick |

ciert werden

15G Brocky

1SG AS Hache

15G Holzhausen-

1SG Forstbach

15G Bruchhausen-Vils
15G Marhorst

FC Suling

TWE Nordwohl

135G Wehrbleck

JSG Kasg

TSV Eintracht Bickeber
15G Heerde-Kuppend
15G Dudinghausen-D
153G Heiligenfel

Barnstorfer 3

JSG Kasg

hn| [
=l [ ]
E.| [
bl O
n ¥
1| @
n £
e V]
1| @
el O
e [E]
il
h. @
el ¥
=l @]

=
=i

[V T S O T % T T e B T T A % T R R v ]

[] 1

GT

[ T = Y S Y S B R e i B R Y

Iy

2

L]0

OO0O0EOEEEDEEODEGDSOE

G
T
=
1
1

[

astmannschaft

[ Bramstedt

5 Schwafgrden

\ Stuhr IT

JBG Barenburg I

EG Dingen / Heinde

FG Drentwede

JEG Diepholz

FR. Evesen

1

- Syke 01

5 Wetschen

FGS Gessel-Leerssen

LFC Wunstorf IT

TI Todenmann

Seite 1/1 (16 Treffer insgesamt)

Abbildung 45 Auswertung der Runde

asche United II (Barsingh.)

EG Sachsenhagen/Lidersfeld

EG Enzen/Niedernwihren 2

Anderungen verwerfg

I Speichern I

Mit den Checkboxen sollen die Mannschaften markiert werden, die in der ndchsten Runde spielen sollen. Mit
dem Button ,Speichern” werden die Daten Ubernommen und danach stehen die Mannschaften im Mann-

schaftspool der ndchsten Runde fiir weitere Planungen zur Verfigung.

Hinweis: Es ist grundsatzlich mdglich, die Runde auch ohne vorhandene Spielergebnisse auszuwerten.
Beachtet werden muss, dass nur eine Mannschaft pro Spiel in die ndchste Runde Glbernommen werden
kann. Dabei ist es belanglos, ob es der tatsachlicher Gewinner oder Verlierer der Partie ist.
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Spielmodus
Ruckspiel: Nein Mannschaften beim Start: 32
Spieltage: i
Spieltag 1: 01.10.2008 bis: 07.10.2008
Mannschaften dieser Runde
Mannschaftspool der Runde: Mannschaften der Runde:
< &£ | MTV Meyenfeld
Heesseler 3V
<< = MTV Immensen J

TSV Schlol-Ricklingen
FC Meustadt II
FC Burgwedel

s | | 3V Germania Grasdorf
FSC Bolzum-wehmingen
Germ. Grasdorf II.

22 | s vilksen
Freilose der Runde:

» | | FC Rethen

BSV Gleidingen

TSV Friezen Hanigsen

FC Neuwarmbiichen

b s

L4

Abbildung 46 Freilose der Runde sind automatisch fir die nachste Runde qualifiziert

4. Zuordnung der Spielstatten in den Runden und Spielen

Neben der Zuordnung von Spielstatten zum Pokal, kdnnen auch den Runden und Spielen einzelne Spielstat-
ten zugeordnet werden. Dabei ist zu beachten, dass eine dem Pokal zugeordnete Spielstatte als Vorgabe fiir
jede neue Runde dieses Pokals gilt sowie eine einer Runde zugeordnete Spielstatte als Vorgabe bei der
Generierung der Spiele dieser Runde Ubernommen wird.

Wichtig: Das nachtragliche Andern der Pokals-Spielstatte (Spielstattenzuteilung im Karteireiter ,Grundda-
ten“ des Pokals) hat keine Auswirkung auf die bereits vorhandenen Spielstattenzuordnungen. Nur bei der
Anlage einer neuen Runde werden die neuen Angaben tbernommen.

4.1 Spielstatte in den Pokalrunden

Angaben fir die Spiele dieser Runde

Spielstatte: Es wurde noch keine Spielstatte ausgewahlt. Hinzuflgen I
Spielstattengrofie: ganzer Flatz -

AnstolBzeit: 15:00 Spielzeit: 30

Halbzeiten: 2 - Halbzeitpause: E

Pausenzeit: i0

Abbildung 47 Zuordnung der Spielstétte bei der Bearbeitung einer Runde

Wurde in dem Karteireiter ,Runden” bzw. bei der Anlage einer neuen Runde eine Runde zum Bearbeiten
gedffnet, so kann die Zuteilung einer Spielstatte vorgenommen werden. Im unteren Bereich der Seite, unter
+LAngaben fur die Spiele dieser Runde*, ist hierzu ein entsprechender Button zu finden.
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Wurde bei der Planung des Pokals die Funktion ,Verwende Heimspielstatten* benutzt, entfallt an dieser Stel-
le die Moglichkeit, der Runde eine Spielstatte zu zuteilen.

Als Standardvorgabe fir jede neue Runde wird, sofern eingegeben, die Spielstétte des Pokals angezeigt.
Bei der Spielplangenerierung wird allen Spielen der Runde die Spielstatte der aktuellen Runde zugeordnet.
Das nachtréagliche Andern der Spielstatte der Runde wirkt sich auf alle Spiele der Runde aus.

Fur die Spiele der Runde kann die Spielstattengrof3e angegeben werden. Mégliche Werte sind ,,ganzer
Platz“, ,halber Platz", ,viertel Platz", ,achtel Platz".

Wichtig: Bereits gednderte Zuordnungen der Spielstatten in den einzelnen Spielen einer Runde werden bei
der nachtraglichen Veranderung der Spielstatte dieser Runde mit neuen Werten Gberschrieben! Aktuell wird
vom System noch keine Prifung der Spielstattenbelegung und -reservierung fur die generierten Spiele
durchgefuhrt.

4.2 Spielstatte suchen

Auf den Button ,Hinzufiigen” klicken. In der Suchmaske kénnen der Ort und/oder der Name der gesuchten
Spielstatte eingeben und mit dem entsprechenden Button die Suche gestartet werden.

Spielstitte suchen psb 037
Hier kénnen Sie eine Spielstatte auswahlen
Suchparameter

Ort: Hannower

MName:

Zuriick I Suchen I

Abbildung 48 Suchmaske ,Spielstatte suche”

Falls die Suche erfolgreich war, bekommt der Anwender eine Trefferliste der Spielstatten, die Gebiets-

Berechtigtungen des Anwenders werden dabei beriicksichtigt. Mit dem Icon (,Auswahlen®) kann die
passende Spielstatte ilbernommen werden.

Trefferliste Spielstdtten

Hier die Liste der zu Ihrer Suche gefundenen Spielstatten.

4 Name 4 Gebiet V4 pdresse
4A-Flatz, Borussia Kreis Hannover-Stadt 30179 Hannover-Vahrenheide, Grofer Kolonnenweg 31
B-Flatz, Borussia Kreis Hannover-Stadt 30179 Hannover-Vahrenheide, GroBer Kolonnenweg 31
artpl. Borussia Kreiz Hannover-Stadt 30179 Hannover-Vahrenheide, Groffer Kolonnenweg 31
leinfeld, TV Bad. Kreis Hannover-Stadt 30455 Hannover-Badenstedt, Salzhemmendorfer Str. 12
8 An der Mihle, Croatia Kreis Hannover-Stadt 305559 Hannover-Anderten, Zur Mahle 35
A-Flatz, Damla Genc Kreis Hannover-Stadt 30415 Hannover-Ledeburg, Buschriede
B-Flatz, Damla Genc Kreis Hannover-Stadt 304159 Hannover-Ledeburg, Buschriede
A-Platz, Davenstedt Kreis Hannover-Stadt 30455 Hannover, Geveker Kamp
Hartpl. Davenstedt Kreis Hannover-Stadt 30455 Hannover, Geveker Kamp
A-Platz, Eintracht Kreis Hannover-Stadt 30173 Hannover-Sidstadt, Hoppenstedtstr.

1 2 3 4 5 - DD

Seite 1/12 (119 Treffer insgesamt)

Zuriick I Suche anpassen | MNeue Suche |
Abbildung 49 Spielstatten Trefferliste
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Der Button ,Zurlick” leitet zu der Detailansicht ,Runde bearbeiten“ ohne Spielstatteniibernahme.
Der Button ,,Suche anpassen* 6ffnet die Suchmaske erneut, dabei bleiben zuletzt eingetippte Werte erhalten.
Der Button ,Neue Suche” 6ffnet die Suchmaske mit leeren Eingabefeldern.

4.3 Spielstatte in Spielen

Zu jedem Pokalspiel kann manuell eine Spielstatte zugeordnet werden. Als Standardwert wird die Spielstatte
der zugehorigen Runde angezeigt, falls diese entsprechend zugeteilt wurde.

Spiel bearbeiten psb 072
Hier kénnen Sie ein Pokalspiel bearbeiten
Grunddaten

Saison: 03,/09

Staffelname: Runde 1

Spielklasze: Kreizpokal

Status: Spiel geplant

Spielstatte: 0100343701 Stadion Mihlenholzweg Andern | Ldschen |

Schiedsrichter : Es wurde noch kein Schiedsrichter angesetzt.

Spielkennung Datum Anstoll Heimmannschaft Gastmannschaft

110615003 0110 1500 MTV Ilten 1.FC Burgdorf

Zuriick | Drucken I Spiel absetzen | Anderungen verwerfen | Speichern |

Abbildung 50 Spielstatte in einem Spiel

Im Bereich ,Grunddaten* leitet der Button ,Hinzufiigen®, bzw. ,Andern* den Anwender zu der Spielstatten-
Suchmaske.

Der Suchvorgang wurde bereits im Kapitel 4.2 ,Spielstatte suchen” beschrieben.

4.4 Sonderfall: Heimspielstatten

Sofern die Checkbox ,Verwende Heimspielstatten in dem Karteireiter Grunddaten aktiviert wurde, greift der
im Kapitel 4.1 beschriebene Automatismus mit der Vererbung der Spielstatte nicht. Es werden, sofern vor-
handen, in alle Pokalspiele die jeweiligen Heimspielstatten der Heimmannschaft ibernommen. Ist flr eine
Mannschaft keine Heimspielstatte bekannt, wird diesem Spiel keine Spielstatte zugeordnet. Die Zuordnung
muss in diesem Fall manuell erfolgen. Siehe oben unter ,Spielstatte in Spielen®.

Modus

Typ: Turnier [=]
fnzah| Mannschaften: 0

Verwende Heimspislstatten:

Abbildung 51 Aktivierte Option ,Verwende Heimspielstatten“
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5. Pokalplanung mit Platzhalter

In den ersten Kapiteln wurde eine Planung des Pokals beschrieben, wenn die Mannschaften eindeutig ei-
nem Verein zugeordnet sind oder frei angelegt wurden. Somit konnten immer nur die Paarungen der ersten
Runde festgelegt werden und die Folgerunden konnten erst geplant werden, wenn alle Spiele der vorherge-
henden Runde gespielt und ausgewertet waren.

Durch die Einfiihrung von Platzhaltern werden Pokale komplett planbar, daher kbnnen auch Paarungen an-
gelegt werden, bei denen die Mannschaften noch nicht bekannt sind. Somit wird ermdglicht, dass sich die
Spiele von aufeinander folgenden Runden tberlappen.

Es wird unterschieden zwischen ,Platzhalter der 1. Runde” und ,Platzhaltern fur Folgerunden®.

5.1 Einschrankungen bei der Planung mit Platzhaltern

Fur beide Arten von Platzhaltern gelten folgende Regeln:

e Wird ein Platzhalter in einem Spiel als Heim-Mannschaft gesetzt und ist die Option ,Heimspielstatte
verwenden“ ausgewabhlt, darf keine Spielstattenzuweisung vorgenommen werden.

e Wird in einem Spiel ein Platzhalter durch eine Heimmannschaft ersetzt und ist die Option ,Heimspiel-
statte verwenden“ ausgewahlt, wird automatisch die Spielstétte der Heimmannschaft, sofern vorhan-
den, dem Spiel zugewiesen.

e Spiele mit Platzhaltern werden nicht in der Schiedsrichteransetzung angezeigt.

¢ Spiele mit Platzhaltern kénnen nicht mit einem Ergebnis belegt werden.

e Platzhalter kénnen frei bezeichnet werden. Wurden die Platzhalter mit realen Mannschaftsnamen be-
legt, ist trotzdem keine Ergebniseingabe mdoglich.

e Die Spiele der Runde mit Platzhaltern kdnnen nicht ausgewertet werden.

¢ Platzhalter kdnnen kein Freilos werden.

Platzhalter der ersten Runde dienen dazu, einen Pokal schon planen zu kénnen, obwohl noch nicht alle
Teilnehmer bekannt sind, z. B. wenn sich einige Mannschaften noch tber vorher stattfindende Wettbewerbe
qualifizieren missen.

Platzhalter der ersten Runde kénnen durch eine beliebige Mannschaft aus dem Spielbetrieb oder eine frei
angelegte Mannschaft ersetzt werden, eine Rickersetzung eines Platzhalters ist moglich, solange kein Er-
gebnis vorhanden ist oder die Mannschaft per Freilos eine Runde weitergekommen ist.

Platzhalter der Folgerunde bekommen automatisch die Bezeichnung ,Sieger aus Spiel XYZ*, wobei ,XYZ*
fur die Spielkennung des Siegerspiels ermittelt wird. Der Name kann jederzeit den individuellen Bedurfnissen
angepasst werden, hierbei sollte jedoch bedacht werden, dass die Namensgebung einen Bezug auf das
vorhergehende Spiel haben sollte. Die Platzhalter der Folgerunde werden uber die Spielauswertung ersetzt.
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5.2 Platzhalter der 1. Runde

5.2.1 Platzhalter anlegen

Die Anlage eines Pokals erfolgt wie bereits im Kapitel 3.1 Schritt 1: Grunddaten anlegen beschrieben.
Nachdem der Pokal angelegt ist, werden die Mannschaften zugeordnet.

Pokal bearbeiten psb 040
Diese Mannschaften des Pokals kiinnen Sie bearbeiten

Grunddaten | Mannschaften | Runden Spiele
Mannschaften

Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Mannschaften.

L startNr 4 pezeichnung "4 yerein/Verband 4 Runden
Es wurden noch keine Mannschaften erfasst.

a oo

Seite 0/0 (0 Treffer insgesamt)

Flatzhalter verwalten | |Mannschaft anlegen | Mannschaft suchen |

Abbildung 52 Verwaltung der Platzhalter im Karteireiter ,Mannschaften*

Auf dem Karteikartenreiter ,Mannschaften” flihrt der Button ,Platzhalter verwalten“ entsprechend zur Verwal-
tung der Platzhalter der ersten Runde.

Platzhalter verwalten psb 201
Hier kinnen Sie Platzhalter verwalten

Vorhandene Platzhalter

L StartNr i Bezeichnung
1 Platzhalter 1
2 Platzhalter 2
3 Platzhalter 3
4 Platzhalter 4
g . oo
Seite 1/1 (4 Treffer insgesamt)
Zuriick | 4 weitere Platzhalter anlegen I Speichern I

Abbildung 53 Funktion ,Platzhalter anlegen*”

Auf der Seite ,Platzhalter verwalten” kann der Anwender die Platzhalter fur die erste Runde des Pokals
erstellen, dazu wird die benétigte Anzahl im Eingabefeld eingegeben und der Button ,weitere Platzhalter
anlegen” angeklickt. Die erstellten Platzhalter werden sofort in der Liste sichtbar. Speichern ist danach nicht
notwendig — die erstellten Platzhalter stehen sofort zur Verfiigung. Es kdnnen gleichzeitig bis zu 99
Platzhaltern angelegt werden. Der Vorgang kann beliebig oft wiederholt werden.

Die Platzhalter werden automatisch durchnummeriert und bekommen dadurch die Startnummern.

Die Namen der Platzhalter kdnnen jederzeit gedndert werden, entweder direkt nach der Erzeugung oder
aber spater im Reiter ,Mannschaften” tber ,Platzhalter verwalten®. Das Anpassen der Namen der Platzhalter
muss mit dem Button ,Speichern” abgeschlossen werden.

Es ist nicht zu empfehlen, den Platzhaltern die Namen der Vereinsmannschaften zu geben, damit werden
spatere Verwechslungen vermieden.
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5.2.2 Platzhalter der 1. Runde entfernen

Durch Markieren und Betatigen des Buttons ,Entfernen” auf der Seite ,Mannschaften®, kdnnen die Platzhal-
ter der ersten Runde aus dem Pokal entfernt werden.

Pokal bearbeiten psb 040
Diese Mannschaften des Pokals kiénnen Sie bearbeiten

Grunddaten | Mannschaften | Runden Spiele
Mannschaften

Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Mannschaften.

4 StartNr Vi Bezeichnung Vi Verein/Verband 4 Runden
] i Flatzhalter 1 Flatzhalter

2 Flatzhalter 2 Platzhalter

3 Platzhalter 3 Platzhalter

4 Elatzhalter 4 Platzhalter

Gewsahlte Mannschaften  Entfernsn |

g on

Seite 1/1 (4 Treffer insgesamt)

Crucken | Platzhalter ersetzen I Platzhalter verwalten I Mannschaft anlegen I Mannschaft suchen I

Abbildung 54 Platzhalter der 1. Runde entfernen

Falls bereits die Spielplane mit den Platzhaltern generiert sind, werden in der Spalte ,Runden” entsprechen-
de Zuordnungen angezeigt. Ist der zu entfernende Platzhalter bereits einer Runde zugeordnet, so wird die-
ser Platzhalter trotzdem, aber mit einer zu bestatigenden Hinweismeldung, entfernt.

Wichtig: Es ist nicht zu empfehlen, die Platzhalter auf diesem Weg aus dem Pokal zu entfernen, wenn be-
reits Spiele mit diesen Platzhaltern generiert sind. Zuerst sollte die betroffene Paarung aus dem Spielplan
herausgenommen werden.

5.2.3 Die erste Runde mit Platzhaltern planen

Wenn alle benétigten Platzhalter erzeugt und/oder die Mannschaften hinzugefuigt wurden, kdnnen die Run-

den geplant werden. Die Reihenfolge zur Erstellung der Platzhalter und Zuteilung der Vereinsmannschaften
zum Pokal ist beliebig, es kénnen erst die Mannschaften hinzugefigt und dann die Platzhalter angelegt wer-
den oder umgekehrt.

Die Anlage der ersten Runde erfolgt wie bereits im Kapitel 3.3 Schritt 3: Runden anlegen und bearbeiten
beschrieben.
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Pokal bearbeiten psb 040
Diese Mannschaften des Pokals kénnen Sie bearbeiten
Grunddaten | Mannschaften | Runden Spiele
Mannschaften
Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Mannschaften.
L StartNr B Bezeichnung V"“‘\!’ereinlﬂ’\!'erl:land "4 Runden

B 1 Platzhalter 1 Platzhalter

B |z Platzhalter 2 Platzhalter

B = Flatzhalter 3 Flatzhalter

0 |4 Platzhalter 4 Platzhalter

0 |s Freuszzen Hameln SPVG Preuszen Hameln 07 V.

[ s SV Ramlingen-Ehlershausen 3w Ramlingen-Ehlershausen e.v.

B |7 SC Langenhagen SC Langenhagen e.v.

0 |s TSV Havelze TSV Havelze v.1912 V.

B | ESVW SW Rehden ESW Schw Rehden e.v.

[ |10 Heesseler Sv Heesseler SV v.1973 e.V.

l—i Gewsahlte Mannschaften  Entfernen |
01 2 KM
Seite 1/2 (16 Treffer insgesamt)
Crrucken | Flatzhalter ersetzen | Platzhalter verwalten | Mannschaft anlegen | Mannschaft suchen |

Abbildung 55 Platzhalter der 1. Runde und Vereinsmannschaften in der Liste ,Mannschaften*

In dem folgenden Beispiel wurde die erste Runde als KO-Runde mit 16 Mannschaften beim Start angelegt.
Im Mannschaftspool der ersten Runde stehen alle zuvor erstellten Platzhalter sowie dem Pokal zugeteilte
Vereinsmannschaften zur Verfligung.

Spielmodus

Rickspiel: [ Mannschaften beim Start: 16 Spieltage erzeugen |

Spieltag 1: 01.11.2008 | bis: 07.11.2008

Mannschaften dieser Runde

Mannschaftspool der Runde: Mannschaften der Runde:
Platzhalter 1 < =

Platzhalter 2

Platzhalter 3

Platzhalter 4 « ¥

TSV Havelse

SV Germania Grasdorf
SW Ramlingen-Ehlershausen >
TSV Schlo3-Ricklingen

TSV Friezen Hanigsen

SC Langenhagen Lad
Heesseler SW

TSV Burgdorf

Flatzhalter 13 >
Platzhalter 14
Platzhalter 15
Platzhalter 16

Freilose der Runde:

»>

<L

Abbildung 56 Platzhalter im Mannschaftspool der Runde

Die Zuteilung der verfligbaren Platzhaltern/Mannschaften in die Spielpaarungen erfolgt nach demselben
Prinzip, dass im Kapitel 3.3.5 Mannschaften einer Runde zuordnen (KO-Runde, Endrunde) beschrieben
wurde.
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An dieser Stelle kbnnen gemischte Paarungen erstellt werden, es miissen lediglich oben beschriebene Re-
geln und Einschrankungen beachtet werden.

Mannschaften dieser Runde

Mannschaftspool der Runde: Mannschaften der Runde:
< &£ Flatzhalter 1
Platzhalter 13
Platzhalter 2
« ¥ Preussen Hameln
Elatzhalter 3
Platzhalter 4
s | | 3W Ramlingen-Ehlershauszen
Flatzhalter 14
SC Langenhagen
»?] | T3V Havelse
Ereilpse der Blunde=.
>
>>
<
<«
Spiele der Runde I
Abbildung 57 Spielplanung mit Platzhaltern der 1. Runde
Spiele
Hier finden Sie die Liste der bereits fir die gewahlte Runde erfassten Spiele.
(] R Spielkennung R Sptg "“patum Anstolj ““ Heimmannschaft & Gastmannschaft " Status
1 B & |110618001 1 0111 1500 || |Platzhalter 1 Blatzhalter 13 piel geplant
] E H 110618002 1 0111 1500 Platzhalter 2 Preussen Hameln Spiel geplant
1 B & 110615003 1 0111 1500 || |Platzhalter 3 Blatzhalter 4 piel geplant
] E H 110618004 1 0111 1500 SV Ramlingen-Ehlershausen  Platzhalter 14 =piel geplant
1 B 110615005 1 0111 1500 || |=C Langenhagen TSV Havelee Epiel geplant
B B M|110618006 1 0111 1500 || BSV SW Rehden Heesseler SV Spiel geplant
] E E’J 110618007 1 0111 1500 Arminia Hannover WY Borusszia Hildezheim  [Epiel geplant
B B M|110618008 1 0111 1500 || Platzhalter 15 Platzhalter 16 Spiel geplant

Abbildung 58 Spiele der ersten Runde mit Platzhaltern

In den obigen Abbildungen wird ein Beispiel der gemischten Spielplanung gezeigt — Platzhalter und Ver-
einsmannschaften jeweils als Heim- bzw. Gastmannschaften.

Spiele mit Platzhaltern unterliegen keinen Einschrankungen im Bezug auf Absetzung, Heimrechttausch oder
Terminanderungen, jedoch ist es nicht méglich, in diesen Spielen die Ergebnisse, Sonderereignisse oder
Sonderwertungen einzugeben.

Spiele mit Platzhaltern werden in der Schiedsrichteransetzung nicht angezeigt.

5.2.4 Platzhalter ersetzen

Um bei Spielen mit Platzhaltern ein Ergebnis einzugeben, missen die Platzhalter durch reale Mannschaften
ersetzt werden, dies geschieht im Karteikartenreiter ,Mannschaften®.
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Pokal bearbeiten psb 040
Ciese Mannschaften des Pokals kénnen Sie bearbeiten
Grunddaten | Mannschaften | Runden Spiele
Mannschaften
Hier finden Sie die Liste der bereits erfassten Mannschaften.
L StartNe i Bezeichnung v""‘‘lnarein_ﬂrerl:lamd 4 Runden

B 1 Flatzhalter 1 Elatzhalter Runde 1

B |2 Platzhalter 2 Platzhalter Runde 1

0 |z Flatzhalter 3 Flatzhalter Runde L

|4 Flatzhalter 4 Flatzhalter Runde 1

0 |s Preussen Hameln SPVG Preussen Hameln 07 e.v. Runde 1L

0 |s SV Ramlingen-Ehlershauzen SV Ramlingen-Ehlershauzen .. Runde L

B |7 SC Langenhagen SC Langenhagen e.Vv. Runde 1

B (s TSV Havelse TSV Havelse v.1912 e.V. Runde 1

0 e BSV SW Rehden BSVY SchW Rehden e.v. Runde 1

1o Heesseler SV Heesseler SV v.1973 e.V. Runde 1

l—b Gewsahlte Mannschaften  Entfernen |
1 2 KM
Seite 1/2 (16 Treffer insgesamt)
Crrucken | Flatzhalter ersetzen | [Platzhalter verwalten | Mannschaft anlegen | Mannschaft suchen |

Abbildung 59 Platzhalter ersetzen im Karteireiter ,Mannschaften“

Der Button ,Platzhalter ersetzen” fiihrt zur dem entsprechenden Dialog, tiber den der Anwender zunachst
nach den Vereinsmannschaften suchen bzw. neue Mannschaften anlegen kann, die spater verfiigbare
Platzhalter ersetzen sollen.

Platzhalter ersetzen psb 200
Hier kinnen Sie Flatzhalter durch Mannschaften ersetzen

Platzhalter durch eine Mannschaft ersetzen

Startnr. Bezeichnung ersetzen durch Mannschaft

1 Platzhalter 1 Bitte Mannschaft auswahlen -
2 Flatzhalter 2 Bitte Mannschaft auswahlen -
3 Flatzhalter 3 Eitte Mannschaft auswahlen -
4 Platzhalter 4 Bitte Mannschaft auswahlen -
13 Platzhalter 13 Bitte Mannschaft auswahlen -
14 Platzhalter 14 Bitte Mannschaft auswahlen -
15 Platzhalter 15 Bitte Mannschaft auswahlen -
i6 Elatzhalter 16 Bitte Mannschaft auswahlen -

l—b Gewdhlte Platzhalter r'uckersetzenl
o oo

Seite 1/1 (8 Treffer insgesamt)

Zuriick | Mannschaft anlegen | Mannschaft suchen | |Speichern |

Abbildung 60 Platzhalter ersetzen im Karteireiter ,Mannschaften“

Die Suche nach Mannschaften erfolgt nach demselben Prinzip, das bereits im Kapitel 3.2.1
Mannschaftssuche beschrieben wurde. Die aus der Trefferliste ibernommenen Mannschaften stehen fir
die Ersetzung zur Verfligung.

Uber den Button ,Mannschaft anlegen* kénnen auch Mannschaften fiir die Ersetzung der Platzhalter ange-
legt werden. Die Anlage einer Mannschaft wurde im Kapitel 3.2.5 Mannschaften anlegen beschrieben. Die
angelegte Mannschaft steht danach ebenfalls fur die Ersetzung zur Verfigung.
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Platzhalter ersetzen psb 200
Hier kinnen Sie Platzhalter durch Mannschaften ersetzen
Platzhalter durch eine Mannschaft ersetzen
Startnr. Bezeichnung ersetzen durch Mannschaft
|} 1 Flatzhalter 1 TuS Mettlingen -
|2 Flatzhalter 2 TuS Lemfirde v
B | Flatzhalter 3 TUS St.Hiilfe-Heede -
= 4 Platzhalter 4 Bitte Mannschaft auswahlen -
I} iz Flatzhalter 13 Bitte Mannschaft auswahlen -
= i4 Flatzhalter 14 Bitte Mannschaft auswahlen -
|} 15 Platzhalter 15 Eitte Mannschaft auswahlen -
I} i6 Flatzhalter 16 i Bitte Mannschaft auswahlen iv
l—b Gewshlte Platzhalter rickersetzen | Eittechaf't LT
T3 G0 Himmelar L[Ra DIl
TV Stuhr II Seite 1/1 (8 Treffer insgesamt)
TuSG Wisdensahl
Zuriick I Mannschaft anlegen | Mannschaft suchen | Speichern |

Abbildung 61 Auswabhlliste bei der Ersetzung der Platzhalter

Die Mannschaften, die sich z. B. durch einen vorhergehenden Wettbewerb qualifiziert haben, werden tber

.Mannschaften suchen* ausgewabhlt. Die ausgewdahlten Mannschaften erscheinen dann in der Auswabhlliste
in der Spalte ,ersetzen durch Mannschaft“. Nach der Zuordnung einer Mannschaft und dem Speichern wird
anstelle des Platzhalters die entsprechende Mannschaft aufgefuhrt.

Platzhalter ersetzen psb 200
Hier kannen Sie Flatzhalter durch Mannschaften ersetzen

Platzhalter durch eine Mannschaft ersetzen

Startnr. Bezeichnung ersetzen durch Mannschaft
1 Flatzhalter 1 Tus Nettlingen
=T

2 Platzhalter 2 TuS Lemfirde

3 Platzhalter 3 TUS St.Hilfe-Heede
4 Flatzhalter 4 TuS Hasede

13 Flatzhalter 13 TUSPC Bad Minder
14 Platzhalter 14 TusS GW Himmelsthir
15 Platzhalter 15 TV Stuhr IT

16 Blatzhaltar 15 TuSG Wiedensahl

Gewshlte Platzhalter rickersetzen I

o on

Seite 1/1 (8 Treffer inzgezamt)

Zuriick | Mannschaft anlegen Mannschaft suchen I Speichern I

Abbildung 62 Gewahlte Platzhalter riickersetzen

Uber die Funktion ,Gewdhlte Platzhalter riickersetzen® kann eine bereits vorgenommene Ersetzung eines
Platzhalter wieder riickgangig gemacht werden. Hierzu wird durch den Button ,Platzhalter ersetzen* im Kar-
teikartenreiter ,Mannschaften” die Seite ,Platzhalter ersetzen" getffnet.

Die riick zu ersetzenden Platzhalter miissen mit entsprechenden Checkboxen markiert werden. Der Button
Jfuckersetzen“ macht die Ersetzung riickgangig.

Die Ruckersetzung ist nur méglich, wenn noch kein Ergebnis fir das Spiel vorliegt. Falls fur die Mannschaft
die ruckersetzt werden soll, bereits ein Spiel mit Schiedsrichtern geplant war, so werden die Schiedsrichter-
ansetzungen wieder rickgéngig gemacht.
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5.3 Platzhalter der Folgerunde

5.3.1 Platzhalter erzeugen

Erst wenn eine Nachfolgerunde zu der aktuellen Runde angelegt wurde, kénnen die ,Platzhalter fir die Fol-
gerunde” erstellt werden. Hierzu wird auf der Seite ,Runden bearbeiten” der aktuellen Runde ein Button ,PH
fur Folgerunde* zur Verfugung gestellt.

Mannschaften dieser Runde

Mannschaftspool der Runde: Mannschaften der Runde:

TV Stuhr II

TUS Syke II

TuS Hasede

Preussen Hameln

TuZ Nettlingen

TUSFC Bad Minder

SV Ramlingen-Ehlershausen
Tus Lemfirde

SC Langenhagen

TSV Havelse

Freilose der Runde:

>

<€

PH fur Folgerunde I Spiele der Runde |

Abbildung 63 Gewahlte Platzhalter riickersetzen

Wurde die aktuelle Runde noch nicht ausgewertet, so werden nach der Betatigung des Buttons ,PH fiir Fol-
gerunde” die Platzhalter fir die Folgerunde erstellt und stehen in der nachsten Runde fir die Planung zur
Verfigung. Die Platzhalter der Folgerunde bekommen automatisch bei der Generierung die Bezeichnung
~Sleger aus Spiel XYZ*, wobei ,XYZ" fur die entsprechende Spielkennung aus dem vorhergehendem Spiel
steht.

Mannschaften dieser Runde

Mannschaftspool der Runde: Mannschaften der Runde:

ieger aus Spiel 110618001 < =]
ieger aus Spiel 110618002
leger aus Spiel 110618003
ieger aus Spiel 110618004 s k2
ieger aus Spiel 110618005
ieger aus Spiel 110618006
ieger aus Spiel 110618007 >
Sieger aus Spiel 110618008

mwmwwmwnmm

*>

Freilose der Runde:

>

R4

Platzhalter verwalten |
Abbildung 64 Sieger aus Spielen aus der Vorrunde
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Uber den Button ,Platzhalter verwalten® ist es moglich, den Platzhalten einen anderen Namen zu geben. Bei
der Namensgebung der Platzhalter sollte darauf geachtet werden, einen Bezug zum vorhergehenden Spiel
herzustellen.

Die Platzhalter ,Sieger aus Spiel XYZ" kénnen, wie gewohnt, den Mannschaften der Runde zugewiesen
werden, um die Paarungen der Runde zu erzeugen.

Spiele

Hier finden Sie die Liste der bereits fir die gewshlte Runde erfassten Spiele.

] Vi Spielkennung Vi Sptg "L patum AnstoB "L Heimmannschaft 74 Gastmannschaft i gtatus
| EB 110619001 2 0511 1700 | |Sieger aus Spiel 110618001 |Sieger aus Spiel 110618003 |Spiel geplant
] qu 110619002 2 0511 1700 | |Sieger aus Spiel 110618002 |Sieger aus Spiel 110618007 |Spiel geplant
(& EB 110619003 2 0511 1700 | Sieger aus Spiel 110618004 | Sieger aus Spiel 110618006  Spisl geplant
| EE 110619004 2 0511 1700 | Sieger aus Spiel 110618005 Sieger aus Spiel 110618008 Spiel geplant
I

l—b Fiir gewahlte Spiele: Heimrecht mit Rickspielen Tauschen |

l—b Fir gewahlte Spiele: Spicle absetzen I Absetzung stornieren I |:| 1 I:‘ |:|

Seite 1/1 (4 Treffer insgesamt)

Abbildung 65 Spiele mit Platzhaltern der Folgerunde

Nachdem die Paarungen erstellt sind und die Runde gespeichert ist, kbnnen wieder Platzhalter fir die Folge-
runde erzeugt werden, vorausgesetzt die Folgerunde wurde angelegt und so fort.

5.3.2 Platzhalter der Folgerunde ersetzen

Die Platzhalter fiir Folgerunden werden automatisch ersetzt, wenn die Spiele der vorherigen Runde gespielt
und ausgewertet sind.

Hier kinnen Mannschaften fir die nachste Runde markiert werden

Heimmannschaft HT GT Gastmannschaft
TV Stuhr 11 5 2 ] TUS Syke II
Tus Hasede [ 2 3 Preussen Hameln
Tus Mettlingen 1 0 ] TUSPO Bad Minder
sV Ramlingen-Ehlershausen [ 2 4 TuS Lemfarde
SC Langenhagen s i [ TSV Havelze
BSV SW Rehden [ a 3 Heesseler SWv
Arminia Hannowver 2 1 ] vfv Borussia Hildesheim
TUS St.Hiilfe-Heede 3 2 = TuS GW Himmelsthir
Q. oo
Seite 1/1 (8 Treffer insgesamt)
Zuriick | Anderungen verwerfen Speichern

Abbildung 66 Auswertung der Runde ersetzt die Platzhalter der Folgerunde

Sobald eine Runde freigegeben ist, werden die Spiele im DFBnet angezeigt. Spiele mit Platzhaltern werden
angezeigt, es kdnnen jedoch keine Ergebnisse gemeldet werden.

Spiele mit Platzhaltern der Folgerunde erscheinen ebenfalls nicht in der Schiedsrichteransetzung.
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5.3.3 Platzhalter der Folgerunde riickersetzen

Wenn eine Rundenauswertung riickgangig gemacht werden muss (Ergebnis wurde falsch gemeldet, erfolg-
reicher Widerspruch gegen die Spielwertung), ist wie folgt vorzugehen.

Die Freigabe der Runde in der der Platzhalter der Folgerunde verwendet wurde, muss aufgehoben werden.
Die Rucknahme der Freigabe der Runde ist nur moglich, falls die Ergebnisse aus allen Spielen der Runde
herausgenommen werden. Das Spiel mit der Mannschatft, fur die die Rundenauswertung riickgangig ge-

macht werden soll, muss mithilfe des Icons | * | wieder in den Mannschaftspool der Runde uberfiihrt werden.
Wenn jetzt nur anstatt Mannschaft A Mannschaft B in die Runde soll, so kann dies jetzt in der Rundenaus-
wertung der vorherigen Runde geschehen. In der Folgerunde erscheint dann die andere Mannschaft und

diese kann jetzt mit dem Icon * ' in die Spielplanung eingesetzt werden. Es ist nicht mehr notwendig, diese
neue Mannschatft in die richtige Reihenfolge zu sortieren — dies wird vom System automatisch dbernommen.

Steht noch nicht fest, wie das Spielergebnis sein wird, wird keine der beiden Mannschaften selektiert und der
alte Platzhalter erscheint wieder in der folgenden Runde. Dann kann man das Spiel wieder in den Spielplan
einflgen.

6. Navigation in der Liste der Pokale

Nach der Anmeldung mit der Rolle des Pokal-Administrators wird im Bereich ,meine Pokale" eine Liste von
dem Anwender erstellten Pokale aufgelistet, insofern solche vorhanden sind. In der Liste werden nur die
Pokale der aktuellen Saison angezeigt.

SpielPLUS

Meine Pokale psb 010

Hier die Ubersicht meiner aktuellen Pokals

| meine Pokale | Pokale in meinem Bereich
@ Kennung i Bezeichnung "% patum von bis "% Mannschaften YiMs-Art  ™* Gebiet

B (10290 LA Herbst Poleal 01.10.08 - 20.12.08 |36 Herren Kreis Hannoverdand B £3 «3

B w0292 HL Herbst Poleal 01.11.08 - 19.07.09 |16 Herren Sezirk Hannove £ e
Pokalspielbetrieb [ 3 nno
Eolkal suchen Seite 1/1 (2 Treffer insgesamt)
Polkal anlegen

Drucken I

Passwort dndern

Abmelden

Abbildung 67 Pokalliste im Bereich ,meine Pokale"

Unter dem Karteireiter ,Pokale in meinem Bereich* werden alle Pokale aus den Spielgebieten angeboten, fur
die der Anwender entsprechende Berechtigung hat. Das Offnen der Pokale aus dieser Liste ist je nach zuge-
teilter Berechtigung nur im Ansichtsmodus sowie auch im Bearbeitungsmodus méglich.

Aus der Pokalliste kann der Anwender problemlos in die einzelnen Bereiche des Pokals navigieren. Durch

die Icons E (,Anzeigen"“) oder Qj (,Bearbeiten*) wird der Pokal jeweils im Ansicht- oder Bearbeitungsmodus
geoffnet.

Mit dem Icon ‘' (,Mannschaften“) kann direkt zu der Mannschaftsliste des Pokals navigiert werden.

Mit dem Icon {:} (,Runden) wird die Liste der Runden des Pokals geoffnet.

Direkt zu der Seite ,Spiele” wird der Anwender mithilfe des Icons o (,Spiele®) geleitet.
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Mit den Icons [#] und [4]im unteren Bereich der Pokalliste kann schnell durch die Seiten der Trefferliste hin-
und zuriickblattert werden. Die Icons [M] oder [M] leiten je zum Anfang bzw. Ende der Liste der Pokale.

Die Pokale in der Liste kénnen iber das Icon 7 in der jeweiligen Spalte auf- oder absteigend sortiert wer-
den.

Ein Pokal wird tiber den Icon [l gelbscht, vorausgesetzt es existieren keine mit Ergebnissen versehene Spie-
le. Nach der Freigabe des Pokals wird das Losch-Icon ausgeblendet.

7. Pokalsuche

Auf der Seite ,Pokale suchen” hat der Anwender die Mdglichkeit, nach einem bestimmten Pokal zu suchen.
Hier kbnnen verschiedene selbsterklarende Filter fur eine erfolgreiche Suche verwendet werden.

Pokale suchen psb 020
Hier kénnen Sie Ober die angegebenen Suchparameter nach Pokalen suchen.
Suchparameter

Saison: 0s/09 -

Catum won: EH pis: i1

Pakalkennung:

Fokalbezeichnung:

Status: -
In der Spielklas=ss: Alle Pokale
Landesverband: Miedersdchsischer FuBballverband
In der Mannschaftsart: Alt-Senioren Im Gebiet: |-Miedersachsen
Altherren |--|-Bezirk Braunschweig
Herren _J |----- |-Kreis Braunschweig _J
A-Junioren |----- |-Kreis Gifhorn
B-Junicren |----- |-Kreis Gattingen

Suchen I
Abbildung 68 Pokale suchen

Dia aktuelle Saison wird vom System automatisch vorgeschlagen, es kénnen auch die Pokale vergangener
Saisons durchsucht werden, hierzu muss diese entsprechend aus der Liste ausgewahlt werden.

Die Felder ,Datum von / bis" erlauben nur die Eingaben im Format TT.MM.JJJJ. Es kann ebenfalls die be-
gueme Kalenderfunktion mit dem Icon E& benutzt werden — das ausgewahlte Datum wird dann automatisch
aus dem Kalender in das entsprechende Datumsfeld (lbernommen.

Das Eingabefeld ,Pokalkennung” erfordert eine exakte Eingabe fiir eine erfolgreiche Suche — eine giltige, 6-
stellige Pokalkennung.

Das Eingabefeld ,Pokalbezeichnung” erfordert dagegen keine exakten Eingaben, die min. Lange fiir die
Eingabe ist dabei auf 2 Zeichen begrenzt. In diesem Fall wird die eingegebene Zeichenfolge fiir die Volltext-
suche verwendet — das gesuchte Wort kann sowohl am Anfang wie in der Mitte oder am Ende des Satzes
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vorkommen. Es ist zu bedenken: je kiirzer die eingegebene Zeichenfolge ist, umso grélier, je nach Berechti-
gung, wird die Trefferliste sein.

Fur weitere Sucheinschréankungen kann die Auswahl der passenden Mannschaftsart und/oder Gebiet ver-
wendet werden. Mehrfachauswahl mit gedriickter Strg-Taste ist méglich. Wird keiner der angezeigten Mann-
schaftsarten markiert, so werden alle bei der Suche bericksichtigt. Bereits markierte Auswahlen kénnen mit
der fest gehaltenen Strg-Taste + linker Mausklick wieder herausgenommen werden.
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