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1. Allgemein 
Dieses Handbuch enthält die Beschreibung des DFBnet Moduls SpielPLUS „Pokalspielbetrieb“. Diese Appli-
kation bietet die Möglichkeit, Pokalspiele zu planen und zu bearbeiten. Es können Runden angelegt, Spiel-
pläne generiert, Spiele verlegt oder abgesetzt und Ergebnisse erfasst werden.  
 
Bevor Sie als Anwender mit dieser Applikation arbeiten können, muss von Ihrem Administrator festgelegt 
werden, mit welcher Rolle und für welches Spielgebiet Sie berechtigt sind.  
 

2. Rollen und Berechtigungen 
Um Kennungen und Berechtigungen für den Pokalspielbetrieb zu vergeben, wählen der Administrator in der 
Benutzerverwaltung (BV) die Anwendung „Pokal“ aus.  
 

 
Abbildung 1 Applikation in der Benutzerverwaltung 
 

 
Für den Pokalspielbetrieb stehen bislang folgende Rollen zur Verfügung: 

• Pokal Administrator 

• Staffelleiter 

• Administrator (Benutzer) 
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Abbildung 2 Rollen der Applikation Pokalspielbetrieb 

  

2.1 Administrator (Benutzer) 
Der Administrator (Benutzer) ist dazu berechtigt, Benutzerkonten für den Pokalspielbetrieb zu erstellen, zu 
bearbeiten und Berechtigungen zu vergeben.  

2.2 Staffelleiter 
Der Staffelleiter kann Pokale anlegen, diese bearbeiten, freigeben oder löschen. Er kann Mannschaften für 
Pokale vorsehen und neue Mannschaften, die nicht im Meisterschaftsspielbetrieb geführt werden, hinzufü-
gen bzw. die Mannschaften aus dem Pokal entfernen. In der Pokalplanung kann er Runden anlegen, bear-
beiten, freigeben, auswerten oder löschen, Lose ausdrucken und den Spielplan erzeugen. Ebenso kann er 
Gruppenrunden anlegen, bearbeiten, kopieren und löschen. Zudem kann der Staffelleiter die Spiele des 
Pokals bearbeiten, Heimrechttausch durchführen, Endergebnisse eintragen. Abhängig von zugeteilten Rech-
ten für Landesgebiet / Verband, Spielklasse und Mannschaftsart, kann der Staffelleiter auch nicht eigene 
Pokale bearbeiten.  

2.3 Pokal Administrator 
Der Pokalspielbetrieb Administrator ist ein vollwertiger Staffelleiter, der eigene Pokale anlegen und verwalten 
sowie, abhängig von zugeteilten Rechten für Landesgebiet / Verband, Spielklasse und Mannschaftsart, e-
benfalls fremde Pokale verwalten und bearbeiten kann. Im Gegensatz zum Pokal-Staffelleiter, darf der Pokal 
Administrator alle Pokale im berechtigten Bereich auch entfernen.    

2.4 Datenrechte 
Allen oben aufgelisteten Rollen können Gebiets-, Mannschaftsart- und Spielklassenrechte zugewiesen wer-
den. Dieses Verfahren ist identisch mit allen anderen Applikationen des DFBnet und soll hier nur optisch 
dargestellt, aber nicht näher beschrieben werden. Der Benutzer-Admin kann nur maximal die Rechte verge-
ben, die er selber innehat. 
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Abbildung 3 Die Rolle eines Staffelleiters mit Gebietsrechten auf den regionalen Bereich. 

 
 

 
Abbildung 4 Die Rechte auf Mannschaftsarten und Spielklassen  
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3. Wie wird ein Pokal geplant? 
Im Folgenden wird die Pokalplanung „LA Herbst Pokal“ mit 32 Mannschaften beschrieben.  

3.1 Schritt 1: Grunddaten anlegen 
Um ein Pokal anzulegen, wird im Menüpunkt Pokalspielbetrieb die Option „Pokal anlegen“ ausgewählt. 
Rufen Sie den Karteireiter Grunddaten auf und versehen Sie die gelb unterlegten Pflichtfelder mit Daten. Als 
erste wird die Seite “Grunddaten“ angezeigt, wo zumindest die gelbmarkierten Pflichtfelder mit den Daten 
versehen werden müssen – Mannschaftsart, Spielklasse, Gebiet, Pokalbezeichnung, Datum von/bis.  
Andere Angaben, wie „Spielstätte“ oder die Option „Verwende Heimspielstätten“ spielen bei der Anlage des 
Pokals ebenfalls eine wichtige Rolle, deren Bedeutung wird weiter unten erläutert. 
 

 
Abbildung 5 Grunddaten bei der Anlage eines Pokals (Pflichtfelder sind gelb-markiert) 

 
Bei der Anlage eines Pokals wird der Anwender vom System automatisch als Eigentümer (Staffelleiter) re-
gistriert, d.h. er kann den Pokal bearbeiten, freigeben oder löschen. Andere Staffelleiter können, entspre-
chend  ihren zugeteilten Berechtigungen, die Spielplanungen einsehen und/oder bearbeiten.  
 
Wichtig: Jede Veränderung der Grunddaten wird erst nach der Speicherung übernommen.  
Die Mannschaftsart, Spielklasse und das Gebiet sind nach der Speicherung nicht mehr veränderbar.  
 
Nachdem die Grunddaten gespeichert wurden, lassen sich die weiteren Karteireiter (Mannschaften, Runden, 
Spiele) öffnen.  
 

3.1.1 Heimspielstätten verwenden 

Sofern die Checkbox „Verwendete Heimspielstätten“ in dem Karteireiter Grunddaten aktiviert wird werden, 
für jedes Pokalspiel die jeweiligen Heimspielstätten der Heimmannschaft übernommen, vorausgesetzt sie 
wurden den Mannschaften zugewiesen. Ist für eine Mannschaft keine Heimspielstätte bekannt, wird diesem 
Spiel keine Spielstätte zugeordnet. Die Zuordnung müsste in diesem Fall manuell erfolgen.  
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Abbildung 6 Verwendung von Heimspielstätten 

 

3.1.2 Ausrichter, Spielstätte und Zusatzinformationen 

Im unteren Bereich der Seite „Grunddaten“ können zusätzliche Informationen zum Pokal zusammen gefasst 
werden. Die entsprechenden Buttons „Hinzufügen“ leiten zur Suche nach einem Ausrichter-Verein, An-
sprechpartner oder einer Spielstätte weiter. 
 

  
Abbildung 7 Ausrichter und Zusatzinformationen zum Pokal  

 
 
Wichtig: Wird an dieser Stelle dem Pokal eine Spielstätte zugeteilt, wird diese automatisch in alle Pokalspie-
le übernommen. Die Zuordnung anderer Spielstätten für einzelne Spiele oder Runden müsste in diesem Fall 
manuell erfolgen. Wurde, wie oben beschrieben, die Option „Verwende Heimspielstätten“ aktiviert, kann die 
Spielstätte dem Pokal nicht mehr zugeordnet werden.  
 
Mehr zum Thema „Spielstätten“ wird im Kapitel 4 Zuordnung der Spielstätten in den Runden und Spielen 
weiter unten beschrieben.  
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Abbildung 8 Eine Spielstätte wurde dem Pokal zugeordnet  

 
Mit dem Button „Speichern“ werden alle getätigten Angaben übernommen – der neue Pokal wird angelegt 
und ab sofort ist er in der Liste „meine Pokale“ zu finden.  
 

 
Abbildung 9 Neu erstellter Pokal in der Liste „meine Pokale“ 

 
Die Navigation- und Bearbeitungsmöglichkeiten werden im Kapitel 5 Navigation in der Liste der Pokale 
beschrieben.  
 

3.1.3 Pokalkennung 

Nach der Speicherung der Grunddaten, wird dem Pokal automatisch eine 6-stellige Pokalkennung zugeord-
net.  
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Abbildung 10 Eine eindeutige Pokalkennung wird dem Pokal automatisch zugeordnet 

 

3.2 Schritt 2: Mannschaften erfassen 

3.2.1 Mannschaftssuche 

In dem Karteireiter „Mannschaften“ hat der Anwender die Möglichkeit, Mannschaften, die an diesem Pokal 
teilnehmen sollen, über den Button „Mannschaft suchen“ zu suchen und zu übernehmen. Bei der Suche 
werden alle Mannschaften der aktuell eingestellten Saison berücksichtigt. 
 

  
Abbildung 11 Karteireiter „Mannschaften“ (noch keine Mannschaften ausgewählt!) 

 
In der Suchmaske werden die zutreffenden Werte eingestellt und die Suche durch den Button „Suchen“ ge-
startet. Die Mannschaftssuche kann entsprechend  Mannschaftsart, Bezirk und Kreis eingeschränkt werden. 
Die standardmäßig aktivierte Checkbox „nur Vereinsmannschaften“ schließt die Thekenmannschaften (freie 
Mannschaften) bei der Suche aus.  
 
Bei der Auswahl von Mannschaftsarten ist eine Mehrfachauswahl über die „Strg-Taste“ möglich.  
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Abbildung 12 Auswahlmaske für die Mannschaftssuche 

 

 
Abbildung 13 Trefferliste Mannschaftssuche 

 
Das Ergebnis der Suche wird in einer Trefferliste ausgegeben. Die Mannschaften in der Trefferliste können 
über das Icon  in der jeweiligen Spalte auf- und absteigend sortieren werden.  
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Mit entsprechenden Checkboxen müssen die Mannschaften markiert werden, die an dem aktuellen Pokal 
teilnehmen sollen. Dabei kann der Anwender durch die Seiten der Trefferliste mit den Pfeilen im unteren 
Bereich der Seite hin- und zurückblättern – die bereits getroffenen Markierungen bleiben dabei erhalten.  
 
Mithilfe der obersten bzw. untersten Checkbox können alle Mannschaften der aktuell angezeigten Seite mar-
kiert oder bereits vorhandene Markierungen entfernt werden. 
 
Wird der Button „Mannschaften übernehmen“ betätigt, werden alle bislang markierten Mannschaften dem 
Pokal zugeteilt. Mit den Buttons „Neue Suche“ bzw. „Suche anpassen“ kann der Anwender zurück zu der 
Suchmaske gelangen, um die Suche zu verfeinern.  
 

3.2.2 Mannschaften des Pokals 

Nach Auswahl des Buttons „Mannschaften übernehmen“ wird das Dialogfenster „Mannschaften“ angezeigt, 
wo alle Mannschaften, die bislang für den Pokal ausgewählt wurden, aufgelistet sind. Um weitere Mann-
schaften dem Pokal zuzuteilen, muss der oben beschriebene Vorgang wiederholt werden.  
Beim Versuch, eine bereits vorhandene Mannschaft erneut dem Pokal zuzufügen, erscheint eine entspre-
chende Fehlermeldung.  
 

  
Abbildung 14 Dem Pokal zugeteilte Mannschaften 

 

3.2.3 Vereinssuche 

Mannschaften können dem Mannschaftspool auch über eine Vereinssuche zugewiesen werden.  
Für die Suche muss in das Eingabefeld „Suchbegriff für Vereinsfilter“ der Name des Vereins eingegeben 

werden. Mit dem Klick auf das Icon  („Vereine suchen“) wird die Suche nach einem Verein gestartet.  
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Das Eingabefeld erfordert keine exakten Eingaben für eine erfolgreiche Suche, die Mindestlänge für die Ein-
gabe ist dabei auf 2 Zeichen begrenzt. Die eingegebenen Daten werden vom System linksbündig gesucht. 
Es ist aber zu bedenken: je kürzer die eingegebene Zeichenfolge ist, umso größer wird die Trefferliste sein! 
 

  
Abbildung 15 Filter für die Vereinssuche 

 

3.2.4 Trefferliste Vereinssuche 

Nach einer erfolgreichen Suche werden alle zutreffenden Vereine in einer Liste angezeigt.  
 
Werden in dieser Trefferliste ein oder mehrere Vereine markiert und der Button „Vereine übernehmen“ betä-
tigt, werden alle Mannschaften des ausgewählten Vereins in die Mannschaftssuche übernommen.  
 

  
Abbildung 16 Trefferliste Vereinssuche 

 
Nach der Übernahme eines oder mehrerer Vereine werden diese unter „Filter für Vereine“ angezeigt.  
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Abbildung 17 Ausgesuchte Vereine werden bei der Suche berücksichtigt 

 
Nach der Auswahl des Vereins und der erwünschten Mannschaftsart (mithilfe der „Strg-Taste“ in der Aus-
wahlliste können mehrere Mannschaftsarten bei der Suche berücksichtigt werden) wird die Suche durch den 
Button „Suchen“ gestartet – es werden sämtliche Mannschaften –passend zur ausgewählten Mannschafts-
art- der eingegebenen Vereine (im folgenden Beispiel „DJK Sparta Langenhagen e.V.“ und „VFR Langenha-
gen e.V.“) in einer Liste angezeigt.  
 

 
Abbildung 18 Trefferliste Mannschaften des Vereins 

 
Die markierten Mannschaften werden dem aktuellen Pokal mit dem Button „Mannschaft übernehmen“ zuge-
teilt.  
 

3.2.5 Mannschaften anlegen 

Über den Button „Mannschaft anlegen“ können Mannschaften, die nur an bestimmten Pokalen außerhalb 
des regulären Spielbetriebes teilnehmen, angelegt und für den aktuellen Pokal übernommen werden. Wer-
den die gelbmarkierten Pflichtfelder mit den Daten versehen und der Button „Mannschaft anlegen“ ange-
klickt, wird dem aktuellen Pokal eine neue „Thekenmannschaft“ hinzugefügt.  
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Abbildung 19 Neue Mannschaft wird erstellt und dem Pokal hinzugefügt  

 

3.2.6 Mannschaft entfernen 

Durch Markieren der Mannschaft(en) und Betätigen des Buttons „Entfernen“ können diese Mannschaften 
aus dem Mannschaftspool des Pokals entfernt werden.  
 

 
Abbildung 20 Mannschaften aus dem Pokal entfernen 

 
Falls bereits die Spielpläne mit den Mannschaften generiert sind, werden in der Spalte „Runden“ entspre-
chende Zuordnungen angezeigt. Ist die zu entfernende Mannschaft bereits einer Runde zugeordnet, so wird 
die Mannschaft trotzdem, aber mit einer zu bestätigenden Hinweismeldung, entfernt. Liegt bereits eine Er-
gebnismeldung vor, kann die Mannschaft nicht mehr entfernt werden.  
 
Wichtig: Es ist nicht zu empfehlen, eine Mannschaft auf diesem Weg aus dem Pokal zu entfernen, wenn 
bereits Spiele mit dieser Mannschaft generiert sind. Zuerst soll die betroffene Paarung aus dem Spielplan 
herausgenommen werden.  
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3.3 Schritt 3: Runden anlegen und bearbeiten 
In unserem Beispiel beginnt der Pokal mit 32 Mannschaften mit einer KO-Runde. Diese Qualifikationsrunde 
ist ohne Rückspiel vorgesehen. Folgen soll Runde 2 – eine KO-Runde mit Rückspiel. Die Runde 3 als Vier-
telfinale, Runde 4 als Halbfinale und in der 5. Runde soll das Finale angesetzt werden. 
 
Folgende Runden sollen umgesetzt werden: 

Runde Bezeichnung Mannschaften beim Start Typ Art Rückspiele Spieltag 

1 Runde 1 32 KO-Runde KO-System   1 

2 Runde 2 16 KO-Runde KO-System ja 2, 3 

3 Viertelfinale 8 Endrunde KO-System  4 

4 Halbfinale 4 Endrunde KO-System  5 

5 Finale 2 Endrunde KO-System  6 

 
Hinweis: Es ist möglich, aber nicht notwendig, alle Runden des Pokals in einem Schlag anzulegen. Neue 
Runden können je nach Bedarf auch zu einem späteren Zeitpunkt angelegt werden. Es muss beachtet wer-
den, dass jede neue Runde am Ende der Liste bereits vorhandener Runden angelegt wird. Die Reihenfolge 
der Runden kann nicht verändert werden.  
 

  
Abbildung 21 Karteireiter „Runden“ (noch keine Runden angelegt) 

 
Mit dem Button „Neue Runde anlegen“ unter dem Karteireiter „Runden“ wird die Bearbeitung der Grunddaten 
einer neuen Runde geöffnet.  
 
Bei der Anlage einer neuen Runde muss zuerst der Rundentyp angegeben werden. Folgende Typen stehen 
zur Verfügung: „KO-Runde“ und „Endrunde“. Nach dem Speichern kann der Rundentyp nicht mehr verändert 
werden.  
 

 
Abbildung 22 Rundentypauswahl für die neue Runde 
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Die Eingabefelder Datum „von/bis“ definieren die Zeitspanne der aktuellen Runde.  
 
Die Rundenbezeichnung wird vorgegeben, kann aber jederzeit verändert werden.  
 
Hinweis: Die gelb-markierten Felder sind die Pflichtfelder.  
Erst nach dem Speichern werden neue bzw. veränderte Daten übernommen.  
 

3.3.1 Spieltage erzeugen 

  
Abbildung 23 Anzahl der spielenden Mannschaften eingeben und die Spieltage generieren 

 
Bevor eine neue Runde gespeichert werden kann muss in das Feld „Mannschaften beim Start“ die entspre-
chende Anzahl der spielenden Mannschaften eingetragen werden. Danach wird der Button „Spieltage er-
zeugen“ betätigt, dadurch werden die Spieltage für die aktuelle Runde generiert. Die Spieltage werden im 
Rahmenplan des Pokals gespeichert und zwar sowohl Spieltage als auch Schlüsseltage.  
 

 
Abbildung 24 Ein Spieltag  wurde für die aktuelle Runde erzeugt 

 
Beginnt ein Pokal, wie in unserem Beispiel, mit einer Ausscheidungsrunde (eine KO-Runde ohne Rückspiel), 
so ist dies ein „Spieltermin“, vergeben ist also 1 Spieltermin – Spieltag 1 in der ersten Runde.  
 
Danach folgt eine zweite Runde mit Rückspiel, also mit zwei „Spielterminen“, dies sind die Spieltage 2 und 3 
des Pokals. Die Checkbox „Rückspiel“ muss in diesem Fall vor der Spieltage-Generierung aktiviert werden.  
 
Hinweis: 2 Spieltage, je eine für Hin- und Rückrunde, werden erzeugt, wenn die Checkbox „Rückspiel“ akti-
viert wird. Zu jedem Spieltag wird jeweils ein von/bis Datum erfasst.  
 
Für die Endrunden wird jeweils ein „Spieltermin“ festgesetzt – die Spieltage 4, 5 und 6.  
 

  
Abbildung 25 Zwei Spieltage werden erzeugt bei aktivierter Option „Rückspiel“  
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Die Spieltage werden bei der Anzeige der Spiele der Runde verwendet, die Schlüsseltage sind die Grundla-
ge für die Generierung der Spiele innerhalb der Runden.  
 
Hinweis: Es ist möglich aber nicht notwendig, alle Runden des Pokal in einem Schlag anzulegen. Neue 
Runden können auch, je nach Bedarf, zu einem späteren Zeitpunkt angelegt werden. Es muss beachtet 
werden, dass jede neue Runde am Ende der Liste bereits vorhandener Runden angelegt wird. Die Reihen-
folge der Runden kann nicht verändert werden.  
 

3.3.2 Angaben für die Spiele der Runde 

Im unteren Bereich der Seite „Runde bearbeiten“ befinden sich die Angaben für die Spiele der Runde, die 
vom System vorgegeben werden. Diese Einstellungen können bei der Anlage einer Runde oder später bei 
der Bearbeitung der Runde individuell angepasst werden.  
 

  
Abbildung 26 Angaben für die Spiele der aktuellen Runde, eine Spielstätte wurde der Runde zugeteilt 

 
Wichtig: Die Angabe zur Anstoßzeit wird bei der Generierung der Spiele als Standardwert übernommen. 
Eine nachträgliche Veränderung der Anstoßzeit hat keine Wirkung auf bereits vorhandene Spiele der Runde.  
Gleiches gilt für die Vorgaben für die Spielstätte – wurde bei der Anlage des Pokals dem Pokal eine Spiel-
stätte hinzugefügt, so wird diese bei der Anlage einer neuen Runde als Standard vorgegeben. Dies kann 
aber für jede Runde entsprechend verändert werden.  
 
Bei der Anlage einer neuen Runde wird auch die Spielstätte zugewiesen. Als Vorgabe für jede neue Runde 
wird, sofern vorhanden, die Spielstätte des Pokals angezeigt. Die vorgegebene Spielstätte kann aber an 
dieser Stelle hinzugefügt/verändert oder gelöscht werden. Ebenfalls ist hier möglich, die Spielstättengröße 
für die Spiele der Runde anzugeben. Mögliche Werte sind „ganzer Platz“, „halber Platz“, „viertel Platz“, „ach-
tel Platz“. Ist unter den Grunddaten die Option „Verwende Heimspielstätten“ eingeschaltet, sind an dieser 
Stelle die Bearbeitungsmöglichkeiten der Spielstätte ausgeblendet.  
 
Bei der Spielplangenerierung bekommen alle Spiele der aktuellen Runde die Spielstätte der Runde als 
Standardwert zugeordnet. Das nachträgliche Ändern der Spielstätte einer Runde wirkt sich auf alle Spiele 
der Runde aus. Vom System wird momentan noch keine Prüfung der Spielstättenbelegung und -
reservierung für die generierten Spiele durchgeführt.  
 
Mehr zum Thema Spielstätten siehe weiter unten im Kapitel 4  „Zuordnung der Spielstätten in den Run-
den und Spielen“ weiter unten.  
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3.3.3 KO-Runden als Endrunden 

Es ist natürlich möglich, auch die Endrunden komplett mit „KO-Runden“ abzubilden.  
 
Die Erstellung einer KO-Runde erfolgt nach folgendem Schema: Rundentyp als „KO-Runde“ auswählen  
Datum von/bis für die Runde anpassen  falls mit Rückspielen zu planen, entsprechende Checkbox markie-
ren  die Rundenbezeichnung, falls erwünscht, anpassen  Anzahl der spielenden Mannschaften einge-
ben  mit dem Button „Spieltage erzeugen“ die Spieltage generieren /oder Spielstätte anpassen  Spei-
chern. 
 

3.3.4 Runden vom Typ „Endrunde“  

Um eine schnelle Rundeneinteilung vorzunehmen, bietet es sich an, als Spielmodus Rundentyp „Endrunde“ 
zu wählen.  
 

  
Abbildung 27 Erstellung der Endrunden – Spielmodus Typ „Endrunde“,32 Mannschaften am Start  

 
Datum von/bis für je Spieltag anpassen (eventuell Anstoßzeit) und nach Eingabe der spielenden Mannschaf-
ten wird vom System automatisch eine Rundeneinteilung für die gesamten Pokalrunden vorgenommen. Ab-
hängig davon, wie viele Mannschaften in das Feld „Mannschaften beim Start“ eingegeben wurden, werden 
entsprechend die Endrunden generiert.  
 
Beispiel: wird hier unter „Mannschaften am Start“ z.B. „16“ angegeben, so werden automatisch 4 Endrun-
den erstellt – „Achtelfinale“, „Viertelfinale“, „Halbfinale“ und „Finale“, die ebenfalls automatisch benannt wer-
den. Die Spieltage entsprechen dabei der Rundenanzahl. 
 
Hinweis: Es ist grundsätzlich möglich die Endrunden mit einer höheren Anzahl von Mannschaften zu erstel-
len. Es muss dabei beachtet werden: 

• Alle Runden vom Typ „Endrunde“ werden vom System als eine Staffel behandelt und bekommen nur 
eine Staffelkennung 
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• Wird die letzte Runde (Finale) gelöscht, so werden automatisch alle zusammenhängende Runden 
vom Typ „Endrunde“ gelöscht 

• Sind bereits in der ersten Endrunde die Spiele mit Endergebnissen vorhanden, können die folgenden 
Runden nicht mehr gelöscht werden  

• Die Runden mit der Anzahl der spielenden Mannschaften mehr als 16 werden vom System automa-
tisch als „Runde Nr. XY“ benannt, die Runde mit der höchsten Anzahl Mannschaften bekommt die 
Nummer 1. Siehe als Beispiel die Abbildung unten.   

 

 
Abbildung 28 Ein Beispiel der Endrunden mit 128 spielenden Mannschaften 

 
In unserem Beispiel verwenden wir den Rundentyp „Endrunde“  für 3 finale Endrunden. Dazu wird eine neue 
Runde, wie bereits oben beschrieben, erstellt. Aus der Auswahlliste wird der Rundentyp als „Endrunde“ aus-
gewählt. Im Feld „Mannschaften beim Start“ wird die Anzahl spielender Mannschaften (hier: 8) eingetragen. 
Mit dem Button „Spieltage erzeugen“ werden die Spieltage generiert. Falls notwendig, muss für jeden Spiel-
tag das Datum angepasst werden. Abweichende Anstoßzeiten müssen in jeder Runde später separat ver-
ändert werden.  Mit abschließendem Speichern werden die Daten übernommen und die Endrunden werden 
angelegt.  
 

3.3.5 Mannschaften einer Runde zuordnen (KO-Runde, Endrunde) 

Nachdem das „Grundgerüst“ der geplanten Runden des Pokals eingerichtet ist, kann mit der Mannschafts-
zuordnung in der Runde 1 (Ausscheidungsrunde) fortgefahren werden. Hierzu wird in dem Karteireiter „Run-

den“ das Icon  („Bearbeiten“) aufgerufen.  
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Abbildung 29 Eine Runde zum Bearbeiten öffnen  

 
In dem Bereich „Mannschaften dieser Runde“, auf der linken Seite, werden alle Mannschaften aufgelistet, 
die für den Pokal als Mannschaftspool für diese Runde eingegeben wurden. Die Mannschaften, die in der 
ersten Runde spielen sollen, werden mithilfe der Icons aus dem Feld „Mannschaftspool der Runde“ in das 
Feld „Mannschaften der Runde“ verschoben. Mit der Reihenfolge der Mannschaften werden die jeweiligen 
Spielbegegnungen festgelegt. 
 

  
Abbildung 30 Die Mannschaftspaarungen der Runde werden definiert 

 

Mit den Icons  bzw.  werden markierte Mannschaften einzeln aus dem einen in den anderen Bereich 
verschoben. Mithilfe der Strg-Taste können mehrere Mannschaften markiert werden.  

Mit den Icons  bzw.  werden alle Mannschaften aus einem Bereich in den anderen verschoben. Die 
Mannschaften müssen dabei nicht markiert werden.  

Mit den Icons   wird eine markierte Mannschaft auf- bzw. absteigend in die gewünschte Reihenfolge 
gebracht.  
 
In der Abbildung oben wurden bereits die Begegnungen SC Alferde – FC Rethen, sowie BG Elze – SC 
Garbsen festgelegt. 
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Hinweis: Werden die Mannschaften aus dem „Mannschaftspool der Runde“ in das Feld „Freilose der Run-
de“ geschoben, gehen diese Mannschaften als Freilose in die nächste Runde 
 
Wichtig: Vor der Speicherung sollten die Angaben zu Spieltag-Datum, Anstoßzeit und zugeteilter Spielstätte 
überprüft und notfalls korrigiert werden, da diese Einstellungen bei der Generierung der Spiele als Stan-
dardwert für alle Spiele dieser Runde übernommen werden.  
 
Nach der Zuteilung der Mannschaften, wird mit dem Button „Speichern“ ein Spielplan der aktuellen Runde 
generiert. Aufgerufen werden kann dieser über den Button „Spiele der Runde“ falls die Runde zum Bearbei-
ten geöffnet wird bzw. von der Seite „Spiele“ bei der Auswahl der entsprechenden Runde. 
 

 
Abbildung 31 Die Spiele einer Runde in einer Liste 

 
Im Dialogfenster „Spiele“ werden alle Spiele der ausgewählten Runde samt jeweiliger Spielkennung, Spiel-
tag, das Datum und die Anstoßzeit, Heim- und Gastmannschaft sowie Spielstatus angezeigt. Die Spiele in 
der Liste können über das Icon  in der jeweiligen Spalte auf- und absteigend sortiert werden. 
 
Das Datum und die Anstoßzeit sind in dieser Ansicht veränderbar und können für jedes Spiel einzeln ange-
passt werden. Die veränderten Angaben werden mit dem Button „Speichern“ übernommen.  
 
Weitere Funktionen auf der Seite „Spiele“ werden weiter unten im Kapitel 3.4 „Schritt 4: Spiele bearbeiten“ 
beschrieben.  
 

3.3.6 Freigabe einer Runde  

Hinweis: Bevor eine Runde freigegeben werden kann, muss zunächst der Pokal freigegeben werden. Hier-
zu wird in dem Karteireiter „Grunddaten“ aus der Auswahlliste der Status „freigegeben“ gesetzt und an-
schließend gespeichert.  
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Abbildung 32 Freigabe des Pokals unter „Grunddaten“ 

 

Um eine Runde freizugeben, wird im Karteireiter „Runden“ die betroffene Runde mit dem Icon  zum Bear-
beiten geöffnet und der Button „Runde freigeben“ im unteren Bereich der Seite betätigt. Nach diesem Schritt 
werden die Spiele dieser Runde veröffentlicht und somit auch für die Schiedsrichteransetzung verfügbar.  
 
Hinweis: Die Freigabe der Runde kann zurückgenommen werden sofern noch keine Ergebnisse in den 
Spielen dieser Runde vorhanden sind.  
 

3.4 Schritt 4: Spiele bearbeiten 
Mit dem Karteireiter „Spiele“ wird eine Seite geöffnet, auf der es möglich ist, sämtliche Spiele jeder einzelnen 
Runde des Pokals anzusehen und zu bearbeiten.  
 
Zunächst wird eine leere Seite dargestellt, mit der Auswahl einer Runde unter „Rundenbezeichnung“ und 
betätigen des Buttons „Spiele anzeigen“ werden alle Spiele der betroffenen Runde in einer Liste angezeigt.  
 

  
Abbildung 33 Karteireiter „Spiele“  

 
Hinweis: In der Auswahlliste „Rundenbezeichnung“ sind zwar alle Runden des Pokals aufgelistet, es werden 
aber nach der Auswahl der Runde nur mit Mannschaften besetzte Spiele aufgelistet. Die Spielfrei-Spiele sind 
ebenfalls ausgeblendet.  
 
Im Bereich „Freilose der Runde“ werden, wie der Name bereits sagt, alle Freilose der aktuellen Runde, falls 
vorhanden, aufgelistet.  
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 Abbildung 34 Alle „Spiele“ einer Runde werden aufgelistet 

 
Im Dialogfenster „Spiele“ werden alle Spiele der ausgewählten Runde samt jeweiliger Spielkennung, Spiel-
tag, das Datum und die Anstoßzeit, Heim- und Gastmannschaft sowie Spielstatus angezeigt. Die Spiele in 
der Liste können über das Icon  in der jeweiligen Spalte auf- und absteigend sortieren werden. 
 

Mit dem Icon  („Anzeigen“) werden die Details zum Spiel im Ansichtsmodus dargestellt. Über den Icon  
(„Bearbeiten“) können einzelne Spiele im Bearbeitungsmodus geöffnet werden.  
 
Das Datum und die Anstoßzeit sind in dieser Liste veränderbar und können für jedes Spiel einzeln ange-
passt werden. Die veränderten Angaben werden mit dem Button „Speichern“ übernommen.  
 
Hinweis: Bei Veränderungen der Spieltermine, Spielstätten oder Heimrechttausch in den Spielen wird die 
Belegung zugeteilten Spielstätten momentan vom System noch nicht geprüft.  
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3.4.1 Spieldatum / Anstoßzeiten verändern 

Spieldatum und Anstoßzeiten der Spiele können sowohl in der Gesamtliste „Spiele der Runde“ verändert 
werden als auch in der Bearbeitungsansicht zu jedem einzelnen Spiel. Das Datum darf nur im Format TTMM 
und die Anstoßzeit im Format HHMM (ohne Trennzeichen!) eingegeben werden. Die Veränderungen an 
Spieldatum / Anstoßzeiten werden mit dem Button „Speichern“ übernommen.  
 
Hinweis: Alle nachträglichen Änderungen an Spieldatum / Anstoßzeiten bei den Spielen werden als Spiel-
verlegung erfasst. Eine Spielverlegung kann zur Absetzung der dem Spiel zugeteilten Schiedsrichter führen. 
 

 
Abbildung 35 Veränderung an Datum / Anstoßzeiten in der Gesamtliste der Spiele 

 

Wird ein Spiel mit dem Icon  („Bearbeiten“) im Bearbeitungsmodus geöffnet, ist es ebenfalls möglich, Än-
derungen an Spieldatum / Anstoßzeit vorzunehmen. Der Button „Änderungen verwerfen“ verwirft die verän-
derten und nicht gespeicherten Angaben, nur beim Speichern werden die Veränderungen übernommen.   
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Abbildung 36 Datum / Anstoßzeiten im Bearbeitungsmodus Einzelspiele 

 

3.4.2 Spiele absetzen 

Es gibt verschiedene Möglichkeiten, Spiele abzusetzen.  
 
Hinweis: Absetzung eines Spiels führt unausweichlich zur Absetzung der dem Spiel zugeteilten Schiedsrich-
ter. 
Sie können  alle Spiele, die an einem bestimmten Datum stattfinden, absetzen. Dazu benutzen Sie das Ein-
gabefeld im Bereich „Sonderereignis“. Tippen Sie das gewünschte Datum im Format TTMM (ohne Trennzei-
chen!) ein und betätigen den Button „Spiele absetzen“. Mit dem Button „Absetzung stornieren“ können Sie 
bei den markierten Spielen die Absetzung widerrufen.  
 

 
Abbildung 37 Spiele absetzen nach Datum  

 
Um einzelne Spiele abzusetzen, müssen diese zunächst mithilfe der Checkboxen markiert werden (Mehr-
fachauswahl möglich). Mit der obersten oder untersten Checkbox werden alle auf der Seite angezeigten 
Spiele markiert. Durch den Button „Spiele absetzen“ werden die markierten Spiele abgesetzt. Es muss da-
nach ebenfalls nicht mehr gespeichert werden. 
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Abbildung 38 markierte Spiele absetzen  

 
Mit dem Button „Absetzung stornieren“ wird bei den markierten Spielen die Absetzung widerrufen.  
 

 
Abbildung 39 Absetzung bei markierten Spielen widerrufen   

 

Wird ein Spiel mit dem Icon  („Bearbeiten“) im Bearbeitungsmodus geöffnet, ist es ebenfalls möglich, die-
ses Spiel abzusetzen, bzw. die Absetzung kann storniert werden. Mit dem Button „Spiel absetzen“ wird die 
Absetzung des Spiels durchgeführt. Falls dieses Spiel bereits abgesetzt ist, kann die Absetzung mit dem 
Button „Absetzung stornieren“ widerrufen werden. Diese Veränderungen werden sofort nach der Sicher-
heitsabfrage durchgeführt. Es ist nicht mehr notwendig den Button „Speichern“ zu betätigen. 
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Abbildung 40 Ein Spiel im Bearbeitungsmodus absetzen 

 

3.4.3 Heimrechttausch  

Ist bei einem Spiel ein Heimrechttausch durchzuführen, muss zunächst das betroffene Spiele mithilfe der 
Checkbox markiert werden (einzeln, mehrere oder, wenn notwendig, alle) und der Button „Tauschen“ betätigt 
werden. Nach der Sicherheitsabfrage wird der Heimrechttausch aller markierten Spiele durchgeführt, ein 
Speichern ist danach nicht mehr notwendig.  
 

  
Abbildung 41 Heimrechttausch bei markierten Spielen  

 
Wird zusätzlich die Checkbox „mit Rückspielen“ aktivieren, werden die Heimrechte bei den markierten Spie-
len und, falls vorhanden, bei den entsprechenden Rückspielen ebenfalls getauscht.  
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Hinweis: Wurde bei der Planung des Pokals die Funktion „Verwendete Heimspielstätten“ benutzt, so werden 
bei jedem Heimrechttausch die jeweilige Heimspielstätte der neuen Heimmannschaft, sofern vorhanden, bei 
betroffenen Spielen als die Spielstätte entsprechend eingesetzt. 
 

3.5 Schritt 5: Ergebnisse erfassen 
Nach der Freigabe einer Runde bekommt die Tabelle mit den Spielen dieser Runde zwei zusätzliche Einga-
befelder für „Heim Tore“ und „Gast Tore“, hier können die Spielergebnisse eingetragen / verändert werden. 
Dies ist natürlich nur bei den Spielen möglich, die bereits statt gefunden haben – Anstoßdatum / Uhrzeit der 
Spiele liegen in der Vergangenheit. Eingetragene Endergebnisse werden erst nach dem Speichern über-
nommen.     
 

  
Abbildung 42 Ergebnisse erfassen in der Gesamtliste 

 

Wenn ein Spiel aus der Liste mit dem Icon  „Bearbeiten“ geöffnet wird, gibt es ebenfalls die Möglichkeit in 
der Detailbearbeitung das Spielergebnis einzutragen oder zu verändern. Eingetragene Ergebnisse werden 
nach dem Speichern übernommen.  
 

  

Abbildung 43 Endergebnis zum Spiel im Bearbeitungsmodus 
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Hinweis: Die Funktion Freigabe von Ergebnissen wird im Pokalspielbetrieb nicht unterstützt. Die Ergebnis-
freigabe ist nur über die Applikation „Ergebnisdienst“ möglich. Wurden die Ergebnisse vom Ergebnisdienst 
freigegeben, ist keine Änderung des Ergebnisses mehr über den Pokalspielbetrieb möglich. In der Liste der 
Spiele werden freigegebene Spiele mit dem Status „Spiel anerkannt“ versehen.  

Wurden die Endergebnisse bei den Spielen der aktuellen Runde eingetragen, so kann die Runde ausgewer-
tet werden, um die Gewinner-Mannschaften für die nächste Runde zu qualifizieren.  

3.6 Sonderereignisse und Sonderwertungen 
Erst nach der Freigabe einer Runde eröffnen sich zusätzliche Möglichkeiten, die Sonderereignisse oder 
Sonderwertungen für die Spiele zu erfassen, wie es im Ergebnisdienst üblich ist.  Alle Veränderungen wer-
den ebenfalls erst mit dem Button „Speichern“ übernommen.  
 
Hinweis: Eingabe von Sonderereignissen oder Sonderwertungen sind nur für die Spiele möglich, die bereits 
statt gefunden haben – Anstoßdatum / Uhrzeit der Spiele liegen nicht in der Zukunft.  
 

 
Abbildung 44 Sonderereignisse und Sonderwertung  

 
Die Sonderereignisse wie Ausfall, Nichtantritt der Mannschaft(en), Abbruch und Annullierung sind dabei nur 
dann möglich, wenn kein Endergebnis eingegeben wurde.  
 
Die Sonderwertungen wie Sportgerichtsurteil, Verwaltungsentscheid, Wertung der Spielinstanz oder Test-
spiel sind dagegen nur zusammen mit einem Endergebnis möglich.  
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3.7 Schritt 6: Runde auswerten 
Liegen zu den Spielen einer Runde die Ergebnisse vor, so kann diese Runde ausgewertet werden, um die 
Mannschaften für die nächste Runde zu qualifizieren. Die gemeldeten Spiele der Runde bilden die Voraus-
setzung für die Übernahme der Gewinnmannschaften in den Mannschaftspool der Nachfolgerunde. 
 

Wird in dem Karteireiter „Runden“ eine Runde mit dem Icon  („Bearbeiten“) im Bearbeitungsmodus geöff-
net, so kann der Anwender durch den Button „Runde auswerten“ auf der Folgeseite entsprechend die Aus-
wertung der Runde vornehmen. Auf dieser Seite sind die Paarungen aktuellen Runde samt Endergebnissen 
zu den Spielen abgebildet.  
 
Hinweis: Eine Auswertung der Runde ist nur möglich sofern die Runde freigegeben wurde und eine Nach-
folgerunde bereits angelegt ist, andernfalls wird der Button „Runde auswerten“ ausgeblendet.  
 

  
Abbildung 45 Auswertung der Runde 

 
Mit den Checkboxen sollen die Mannschaften markiert werden, die in der nächsten Runde spielen sollen. Mit 
dem Button „Speichern“ werden die Daten übernommen und danach stehen die Mannschaften im Mann-
schaftspool der nächsten Runde für weitere Planungen zur Verfügung.  
 
Hinweis: Es ist grundsätzlich möglich, die Runde auch ohne vorhandene Spielergebnisse auszuwerten. 
Beachtet werden muss, dass nur eine Mannschaft pro Spiel in die nächste Runde übernommen werden 
kann. Dabei ist es belanglos, ob es der tatsächlicher Gewinner oder Verlierer der Partie ist.  
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 Abbildung 46 Freilose der Runde sind automatisch für die nächste Runde qualifiziert  

 

4. Zuordnung der Spielstätten in den Runden und Spielen 
Neben der Zuordnung von Spielstätten zum Pokal, können auch den Runden und Spielen einzelne Spielstät-
ten zugeordnet werden. Dabei ist zu beachten, dass eine dem Pokal zugeordnete Spielstätte als Vorgabe für 
jede neue Runde dieses Pokals gilt sowie eine einer Runde zugeordnete Spielstätte als Vorgabe bei der 
Generierung der Spiele dieser Runde übernommen wird.  
 
Wichtig: Das nachträgliche Ändern der Pokals-Spielstätte (Spielstättenzuteilung im Karteireiter „Grundda-
ten“ des Pokals) hat keine Auswirkung auf die bereits vorhandenen Spielstättenzuordnungen. Nur bei der 
Anlage einer neuen Runde werden die neuen Angaben übernommen.  
 

4.1 Spielstätte in den Pokalrunden 

  
Abbildung 47 Zuordnung der Spielstätte bei der Bearbeitung einer Runde 

 
Wurde in dem Karteireiter „Runden“ bzw. bei der Anlage einer neuen Runde eine Runde zum Bearbeiten 
geöffnet, so kann die Zuteilung einer Spielstätte vorgenommen werden. Im unteren Bereich der Seite, unter 
„Angaben für die Spiele dieser Runde“, ist hierzu ein entsprechender Button zu finden.  
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Wurde bei der Planung des Pokals die Funktion „Verwende Heimspielstätten“ benutzt, entfällt an dieser Stel-
le die Möglichkeit, der Runde eine Spielstätte zu zuteilen.  
  
Als Standardvorgabe für jede neue Runde wird, sofern eingegeben, die Spielstätte des Pokals angezeigt. 
Bei der Spielplangenerierung wird allen Spielen der Runde die Spielstätte der aktuellen Runde zugeordnet. 
Das nachträgliche Ändern der Spielstätte der Runde wirkt sich auf alle Spiele der Runde aus.  
Für die Spiele der Runde kann die Spielstättengröße angegeben werden. Mögliche Werte sind „ganzer 
Platz“, „halber Platz“, „viertel Platz“, „achtel Platz“.  
 
Wichtig: Bereits geänderte Zuordnungen der Spielstätten in den einzelnen Spielen einer Runde werden bei 
der nachträglichen Veränderung der Spielstätte dieser Runde mit neuen Werten überschrieben! Aktuell wird 
vom System noch keine Prüfung der Spielstättenbelegung und -reservierung für die generierten Spiele 
durchgeführt.   
 

4.2 Spielstätte suchen 
Auf den Button „Hinzufügen“ klicken. In der Suchmaske können der Ort und/oder der Name der gesuchten 
Spielstätte eingeben und mit dem entsprechenden Button die Suche gestartet werden.  
 

  
Abbildung 48 Suchmaske „Spielstätte suche“  

 
Falls die Suche erfolgreich war, bekommt der Anwender eine Trefferliste der Spielstätten, die Gebiets-

Berechtigtungen des Anwenders werden dabei berücksichtigt. Mit dem Icon  („Auswählen“) kann die 
passende Spielstätte übernommen werden.  

  
Abbildung 49 Spielstätten Trefferliste 
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Der Button „Zurück“ leitet zu der Detailansicht „Runde bearbeiten“ ohne Spielstättenübernahme.  
Der Button „Suche anpassen“ öffnet die Suchmaske erneut, dabei bleiben zuletzt eingetippte Werte erhalten.  
Der Button „Neue Suche“ öffnet die Suchmaske mit leeren Eingabefeldern.  
 

4.3 Spielstätte in Spielen 
Zu jedem Pokalspiel kann manuell eine Spielstätte zugeordnet werden. Als Standardwert wird die Spielstätte 
der zugehörigen Runde angezeigt, falls diese entsprechend zugeteilt wurde.  
 

  
Abbildung 50 Spielstätte in einem Spiel 

 
Im Bereich „Grunddaten“ leitet der Button „Hinzufügen“, bzw. „Ändern“ den Anwender zu der Spielstätten-
Suchmaske.  
Der Suchvorgang wurde bereits im Kapitel 4.2 „Spielstätte suchen“ beschrieben.  
 

4.4 Sonderfall: Heimspielstätten 
Sofern die Checkbox „Verwende Heimspielstätten“ in dem Karteireiter Grunddaten aktiviert wurde, greift der 
im Kapitel 4.1 beschriebene Automatismus mit der Vererbung der Spielstätte nicht. Es werden, sofern vor-
handen, in alle Pokalspiele die jeweiligen Heimspielstätten der Heimmannschaft übernommen. Ist für eine 
Mannschaft keine Heimspielstätte bekannt, wird diesem Spiel keine Spielstätte zugeordnet. Die Zuordnung 
muss in diesem Fall manuell erfolgen. Siehe oben unter „Spielstätte in Spielen“.  
 

  
Abbildung 51 Aktivierte Option „Verwende Heimspielstätten“ 
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5. Pokalplanung mit Platzhalter 
In den ersten Kapiteln wurde eine Planung des Pokals beschrieben, wenn die Mannschaften eindeutig ei-
nem Verein zugeordnet sind oder frei angelegt wurden. Somit konnten immer nur die Paarungen der ersten 
Runde festgelegt werden und die Folgerunden konnten erst geplant werden, wenn alle Spiele der vorherge-
henden Runde gespielt und ausgewertet waren.  
 
Durch die Einführung von Platzhaltern werden Pokale komplett planbar, daher können auch Paarungen an-
gelegt werden, bei denen die Mannschaften noch nicht bekannt sind. Somit wird ermöglicht, dass sich die 
Spiele von aufeinander folgenden Runden überlappen.  
 
Es wird unterschieden zwischen „Platzhalter der 1. Runde“ und „Platzhaltern für Folgerunden“.  
 

5.1 Einschränkungen bei der Planung mit Platzhaltern 
Für beide Arten von Platzhaltern gelten folgende Regeln:  

• Wird ein Platzhalter in einem Spiel als Heim-Mannschaft gesetzt und ist die Option „Heimspielstätte 
verwenden“ ausgewählt, darf keine Spielstättenzuweisung vorgenommen werden. 

• Wird in einem Spiel ein Platzhalter durch eine Heimmannschaft ersetzt und ist die Option „Heimspiel-
stätte verwenden“ ausgewählt, wird automatisch die Spielstätte der Heimmannschaft, sofern vorhan-
den, dem Spiel zugewiesen.  

• Spiele mit Platzhaltern werden nicht in der Schiedsrichteransetzung angezeigt. 

• Spiele mit Platzhaltern können nicht mit einem Ergebnis belegt werden. 

• Platzhalter können frei bezeichnet werden. Wurden die Platzhalter mit realen Mannschaftsnamen be-
legt, ist trotzdem keine Ergebniseingabe möglich.  

• Die Spiele der Runde mit Platzhaltern können nicht ausgewertet werden.  

• Platzhalter können kein Freilos werden. 
 
Platzhalter der ersten Runde dienen dazu, einen Pokal schon planen zu können, obwohl noch nicht alle 
Teilnehmer bekannt sind, z. B. wenn sich einige Mannschaften noch über vorher stattfindende Wettbewerbe 
qualifizieren müssen.  
 
Platzhalter der ersten Runde können durch eine beliebige Mannschaft aus dem Spielbetrieb oder eine frei 
angelegte Mannschaft ersetzt werden, eine Rückersetzung eines Platzhalters ist möglich, solange kein Er-
gebnis vorhanden ist oder die Mannschaft per Freilos eine Runde weitergekommen ist. 
 
Platzhalter der Folgerunde bekommen automatisch die Bezeichnung „Sieger aus Spiel XYZ“, wobei „XYZ“ 
für die Spielkennung des Siegerspiels ermittelt wird. Der Name kann jederzeit den individuellen Bedürfnissen 
angepasst werden, hierbei sollte jedoch bedacht werden, dass die Namensgebung einen Bezug auf das 
vorhergehende Spiel haben sollte. Die Platzhalter der Folgerunde werden über die Spielauswertung  ersetzt.  
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5.2 Platzhalter der 1. Runde 

5.2.1 Platzhalter anlegen 

Die Anlage eines Pokals erfolgt wie bereits im Kapitel 3.1 Schritt 1: Grunddaten anlegen beschrieben. 
Nachdem der Pokal angelegt ist, werden die Mannschaften zugeordnet.  
 

 
Abbildung 52 Verwaltung der Platzhalter im Karteireiter „Mannschaften“ 

 
Auf dem Karteikartenreiter „Mannschaften“ führt der Button „Platzhalter verwalten“ entsprechend zur Verwal-
tung der Platzhalter der ersten Runde.  
 

  
Abbildung 53 Funktion „Platzhalter anlegen“  

 
Auf der Seite „Platzhalter verwalten“ kann der Anwender die Platzhalter für die erste Runde des Pokals 
erstellen, dazu wird die benötigte Anzahl im Eingabefeld eingegeben und der Button „weitere Platzhalter 
anlegen“ angeklickt. Die erstellten Platzhalter werden sofort in der Liste sichtbar. Speichern ist danach nicht 
notwendig – die erstellten Platzhalter stehen sofort zur Verfügung. Es können gleichzeitig bis zu 99 
Platzhaltern angelegt werden. Der Vorgang kann beliebig oft wiederholt werden.  
Die Platzhalter werden automatisch durchnummeriert und bekommen dadurch die Startnummern.  
 
Die Namen der Platzhalter können jederzeit geändert werden, entweder direkt nach der Erzeugung oder 
aber später im Reiter „Mannschaften“ über „Platzhalter verwalten“. Das Anpassen der Namen der Platzhalter 
muss mit dem Button „Speichern“ abgeschlossen werden.  
 
Es ist nicht zu empfehlen, den Platzhaltern die Namen der Vereinsmannschaften zu geben, damit werden  
spätere Verwechslungen vermieden.  
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5.2.2 Platzhalter der 1. Runde entfernen 

Durch Markieren und Betätigen des Buttons „Entfernen“ auf der Seite „Mannschaften“, können die Platzhal-
ter der ersten Runde aus dem Pokal entfernt werden.  
 

 
Abbildung 54 Platzhalter der 1. Runde entfernen  

 
Falls bereits die Spielpläne mit den Platzhaltern generiert sind, werden in der Spalte „Runden“ entsprechen-
de Zuordnungen angezeigt. Ist der zu entfernende Platzhalter bereits einer Runde zugeordnet, so wird die-
ser Platzhalter trotzdem, aber mit einer zu bestätigenden Hinweismeldung, entfernt.  
 
Wichtig: Es ist nicht zu empfehlen, die Platzhalter auf diesem Weg aus dem Pokal zu entfernen, wenn be-
reits Spiele mit diesen Platzhaltern generiert sind. Zuerst sollte die betroffene Paarung aus dem Spielplan 
herausgenommen werden.  
 

5.2.3 Die erste Runde mit Platzhaltern planen  

Wenn alle benötigten Platzhalter erzeugt und/oder die Mannschaften hinzugefügt wurden, können die Run-
den geplant werden. Die Reihenfolge zur Erstellung der Platzhalter und Zuteilung der Vereinsmannschaften 
zum Pokal ist beliebig, es können erst die Mannschaften hinzugefügt und dann die Platzhalter angelegt wer-
den oder umgekehrt.  
 
Die Anlage der ersten Runde erfolgt wie bereits im Kapitel 3.3 Schritt 3: Runden anlegen und bearbeiten 
beschrieben.  
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Abbildung 55 Platzhalter der 1. Runde und Vereinsmannschaften in der Liste „Mannschaften“  

 
In dem folgenden Beispiel wurde die erste Runde als KO-Runde mit 16 Mannschaften beim Start angelegt. 
Im Mannschaftspool der ersten Runde stehen alle zuvor erstellten Platzhalter sowie dem Pokal zugeteilte 
Vereinsmannschaften zur Verfügung.  
 

 
Abbildung 56 Platzhalter im Mannschaftspool der Runde  

 
Die Zuteilung der verfügbaren Platzhaltern/Mannschaften in die Spielpaarungen erfolgt nach demselben 
Prinzip, dass im Kapitel 3.3.5 Mannschaften einer Runde zuordnen (KO-Runde, Endrunde) beschrieben 
wurde.  
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An dieser Stelle können gemischte Paarungen erstellt werden, es müssen lediglich oben beschriebene Re-
geln und Einschränkungen beachtet werden.  
 

 
Abbildung 57 Spielplanung mit Platzhaltern der 1. Runde  

 
 

 
Abbildung 58 Spiele der ersten Runde mit Platzhaltern  

 
In den obigen Abbildungen wird ein Beispiel der gemischten Spielplanung gezeigt – Platzhalter und Ver-
einsmannschaften jeweils als Heim- bzw. Gastmannschaften.  
 
Spiele mit Platzhaltern unterliegen keinen Einschränkungen im Bezug auf Absetzung, Heimrechttausch oder 
Terminänderungen, jedoch ist es nicht möglich, in diesen Spielen die Ergebnisse, Sonderereignisse oder 
Sonderwertungen einzugeben.  
 
Spiele mit Platzhaltern werden in der Schiedsrichteransetzung nicht angezeigt.  
 

5.2.4 Platzhalter ersetzen  

Um bei Spielen mit Platzhaltern ein Ergebnis einzugeben, müssen die Platzhalter durch reale Mannschaften 
ersetzt werden, dies geschieht im Karteikartenreiter „Mannschaften“.  
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Abbildung 59 Platzhalter ersetzen im Karteireiter „Mannschaften“ 

 
Der Button „Platzhalter ersetzen“ führt zur dem entsprechenden Dialog, über den der Anwender zunächst 
nach den Vereinsmannschaften suchen bzw. neue Mannschaften anlegen kann, die später verfügbare 
Platzhalter ersetzen sollen.  
 

 
Abbildung 60 Platzhalter ersetzen im Karteireiter „Mannschaften“ 

 
Die Suche nach Mannschaften erfolgt nach demselben Prinzip, das bereits im Kapitel 3.2.1 
Mannschaftssuche beschrieben wurde. Die aus der Trefferliste übernommenen Mannschaften stehen für 
die Ersetzung zur Verfügung.  
 
Über den Button „Mannschaft anlegen“ können auch Mannschaften für die Ersetzung der Platzhalter ange-
legt werden. Die Anlage einer Mannschaft wurde im Kapitel 3.2.5 Mannschaften anlegen beschrieben. Die 
angelegte Mannschaft steht danach ebenfalls für die Ersetzung zur Verfügung.   



 
 

20081007-Pokalspielbetrieb_Handbuch_V2.39.doc 41 von 49 08.12.2008 

 
Abbildung 61 Auswahlliste bei der Ersetzung der Platzhalter 

 
Die Mannschaften, die sich z. B. durch einen vorhergehenden Wettbewerb qualifiziert haben, werden über 
„Mannschaften suchen“ ausgewählt. Die ausgewählten Mannschaften erscheinen dann in der Auswahlliste 
in der Spalte „ersetzen durch Mannschaft“. Nach der Zuordnung einer Mannschaft und dem Speichern wird 
anstelle des Platzhalters die entsprechende Mannschaft aufgeführt.  
 

 
Abbildung 62 Gewählte Platzhalter rückersetzen  

 
Über die Funktion „Gewählte Platzhalter rückersetzen“ kann eine bereits vorgenommene Ersetzung eines 
Platzhalter wieder rückgängig gemacht werden. Hierzu wird durch den Button „Platzhalter ersetzen“ im Kar-
teikartenreiter „Mannschaften“ die Seite „Platzhalter ersetzen“ geöffnet.  
Die rück zu ersetzenden Platzhalter müssen mit entsprechenden Checkboxen markiert werden. Der Button 
„rückersetzen“ macht die Ersetzung rückgängig.   
 
Die Rückersetzung ist nur möglich, wenn noch kein Ergebnis für das Spiel vorliegt. Falls für die Mannschaft 
die rückersetzt werden soll, bereits ein Spiel mit Schiedsrichtern geplant war, so werden die Schiedsrichter-
ansetzungen wieder rückgängig gemacht.  
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5.3 Platzhalter der Folgerunde 

5.3.1 Platzhalter erzeugen 

Erst wenn eine Nachfolgerunde zu der aktuellen Runde angelegt wurde, können die „Platzhalter für die Fol-
gerunde“ erstellt werden. Hierzu wird auf der Seite „Runden bearbeiten“ der aktuellen Runde ein Button „PH 
für Folgerunde“ zur Verfügung gestellt.  
 

 
Abbildung 63 Gewählte Platzhalter rückersetzen  

 
Wurde die aktuelle Runde noch nicht ausgewertet, so werden nach der Betätigung des Buttons „PH für Fol-
gerunde“ die Platzhalter für die Folgerunde erstellt und stehen in der nächsten Runde für die Planung zur 
Verfügung. Die Platzhalter der Folgerunde bekommen automatisch bei der Generierung die Bezeichnung 
„Sieger aus Spiel XYZ“, wobei „XYZ“ für die entsprechende Spielkennung aus dem vorhergehendem Spiel 
steht. 
 

 
Abbildung 64 Sieger aus Spielen aus der Vorrunde  
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Über den Button „Platzhalter verwalten“ ist es möglich, den Platzhalten einen anderen Namen zu geben. Bei 
der Namensgebung der Platzhalter sollte darauf geachtet werden, einen Bezug zum vorhergehenden Spiel 
herzustellen. 
 
Die Platzhalter „Sieger aus Spiel XYZ“ können, wie gewohnt, den Mannschaften der Runde zugewiesen 
werden, um die Paarungen der Runde zu erzeugen.  
 

 
 Abbildung 65 Spiele mit Platzhaltern der Folgerunde  

 
Nachdem die Paarungen erstellt sind und die Runde gespeichert ist, können wieder Platzhalter für die Folge-
runde erzeugt werden, vorausgesetzt die Folgerunde wurde angelegt und so fort.  
 

5.3.2 Platzhalter der Folgerunde ersetzen 

Die Platzhalter für Folgerunden werden automatisch ersetzt, wenn die Spiele der vorherigen Runde gespielt 
und ausgewertet sind.  
 

 
Abbildung 66 Auswertung der Runde ersetzt die Platzhalter der Folgerunde  

 
Sobald eine Runde freigegeben ist, werden die Spiele im DFBnet angezeigt. Spiele mit Platzhaltern werden 
angezeigt, es können jedoch keine Ergebnisse gemeldet werden.  
 
Spiele mit Platzhaltern der Folgerunde erscheinen ebenfalls nicht in der Schiedsrichteransetzung.  
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5.3.3 Platzhalter der Folgerunde rückersetzen 

Wenn eine Rundenauswertung rückgängig gemacht werden muss (Ergebnis wurde falsch gemeldet, erfolg-
reicher Widerspruch gegen die Spielwertung), ist wie folgt vorzugehen. 
Die Freigabe der Runde in der der Platzhalter der Folgerunde verwendet wurde, muss aufgehoben werden. 
Die Rücknahme der Freigabe der Runde ist nur möglich, falls die Ergebnisse aus allen Spielen der Runde 
herausgenommen werden. Das Spiel mit der Mannschaft, für die die Rundenauswertung rückgängig ge-

macht werden soll, muss mithilfe des Icons  wieder in den Mannschaftspool der Runde überführt werden. 
Wenn jetzt nur anstatt Mannschaft A Mannschaft B in die Runde soll, so kann dies jetzt in der Rundenaus-
wertung der vorherigen Runde geschehen. In der Folgerunde erscheint dann die andere Mannschaft und 

diese kann jetzt mit dem Icon  in die Spielplanung eingesetzt werden. Es ist nicht mehr notwendig, diese 
neue Mannschaft in die richtige Reihenfolge zu sortieren – dies wird vom System automatisch übernommen.  
 
Steht noch nicht fest, wie das Spielergebnis sein wird, wird keine der beiden Mannschaften selektiert und der 
alte Platzhalter erscheint wieder in der folgenden Runde. Dann kann man das Spiel wieder in den Spielplan 
einfügen.  
 

6. Navigation in der Liste der Pokale 
Nach der Anmeldung mit der Rolle des Pokal-Administrators  wird im Bereich „meine Pokale“ eine Liste von 
dem Anwender erstellten Pokale aufgelistet, insofern solche vorhanden sind. In der Liste werden nur die 
Pokale der aktuellen Saison angezeigt.  
 

 
Abbildung 67 Pokalliste im Bereich „meine Pokale“  

 
Unter dem Karteireiter „Pokale in meinem Bereich“ werden alle Pokale aus den Spielgebieten angeboten, für 
die der Anwender entsprechende Berechtigung hat. Das Öffnen der Pokale aus dieser Liste ist je nach zuge-
teilter Berechtigung nur im Ansichtsmodus sowie auch im Bearbeitungsmodus möglich.  
 
Aus der Pokalliste kann der Anwender problemlos in die einzelnen Bereiche des Pokals navigieren. Durch 

die Icons  („Anzeigen“) oder  („Bearbeiten“) wird der Pokal jeweils im Ansicht- oder Bearbeitungsmodus 
geöffnet.  

Mit dem Icon  („Mannschaften“) kann direkt zu der Mannschaftsliste des Pokals navigiert werden.  

Mit dem Icon  („Runden“) wird die Liste der Runden des Pokals geöffnet.  

Direkt zu der Seite „Spiele“ wird der Anwender mithilfe des Icons  („Spiele“) geleitet.  
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Mit den Icons  und  im unteren Bereich der Pokalliste kann schnell durch die Seiten der Trefferliste hin- 
und zurückblättert werden. Die Icons  oder  leiten je zum Anfang bzw. Ende der Liste der Pokale.  
 
Die Pokale in der Liste können über das Icon  in der jeweiligen Spalte auf- oder absteigend sortiert wer-
den.  
 

Ein Pokal wird über den Icon  gelöscht, vorausgesetzt es existieren keine mit Ergebnissen versehene Spie-
le. Nach der Freigabe des Pokals wird das Lösch-Icon ausgeblendet.   
 

7. Pokalsuche 
Auf der Seite „Pokale suchen“ hat der Anwender die Möglichkeit, nach einem bestimmten Pokal zu suchen. 
Hier können verschiedene selbsterklärende Filter für eine erfolgreiche Suche verwendet werden.  
 

 
Abbildung 68 Pokale suchen  

 
Dia aktuelle Saison wird vom System automatisch vorgeschlagen, es können auch die Pokale vergangener 
Saisons durchsucht werden, hierzu muss diese entsprechend aus der Liste ausgewählt werden.  
 
Die Felder „Datum von / bis“ erlauben nur die Eingaben im Format TT.MM.JJJJ. Es kann ebenfalls die be-
queme Kalenderfunktion mit dem Icon  benutzt werden – das ausgewählte Datum wird dann automatisch 
aus dem Kalender in das entsprechende Datumsfeld übernommen.  
 
Das Eingabefeld „Pokalkennung“ erfordert eine exakte Eingabe für eine erfolgreiche Suche – eine gültige, 6-
stellige Pokalkennung.  
 
Das Eingabefeld „Pokalbezeichnung“ erfordert dagegen keine exakten Eingaben, die min. Länge für die 
Eingabe ist dabei auf 2 Zeichen begrenzt. In diesem Fall wird die eingegebene Zeichenfolge für die Volltext-
suche verwendet – das gesuchte Wort kann sowohl am Anfang wie in der Mitte oder am Ende des Satzes 
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vorkommen. Es ist zu bedenken: je kürzer die eingegebene Zeichenfolge ist, umso größer, je nach Berechti-
gung, wird die Trefferliste sein. 
 
Für weitere Sucheinschränkungen kann die Auswahl der passenden Mannschaftsart und/oder Gebiet ver-
wendet werden. Mehrfachauswahl mit gedrückter Strg-Taste ist möglich. Wird keiner der angezeigten Mann-
schaftsarten markiert, so werden alle bei der Suche berücksichtigt. Bereits markierte Auswahlen können mit 
der fest gehaltenen Strg-Taste + linker Mausklick wieder herausgenommen werden.  
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