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Management Summary

Im DFBnet Auswahimannschaften DFB und Auswahlmannschaften Verband wurden Erweiterungen vorge-
nommen in der Kaderbearbeitung, den Einladungen per E-Mail zu einem Spiel bzw. Lehrgang und in der
Dokumentenverwaltung.
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1. Spielerstammdaten Spielerpool

1.1 Neuer Tab-Reiter Reiseinformationen

1.1.1  Giiltigkeit
Diese Erweiterung betrifft die Anwendung Auswahlmannschaften DFB und Auswahimannschaften Verband.

1.1.2 Tab-Reiter Reiseinfos

Stammdaten bearbeiten ams217

Hier kénnen Sie die Reiseinfo des Spielers bearbeiten

Basisdaten Fuliballdaten Anschriften Arbeitgeber Schule Vereinstrainer Werdegang

Reiseinfos | Dokumente

Aktuelle Auswahl

Vorname: Carsten MName: Krebs Geburtstag: 15.09.2000

Bahninformationen

Machster Bahnhof:
Bahncard: [— keine Angabe - (¥
Giltig bis:

Kartennummer:

Fluginformationen

Machster Flughafen:

Fluggesellzchaftzkarte: [— keine Angabe - VJ

Kartennummer:

Reisepass

Reisepassnummer:
Mame im Reisepass:
Vorname im Reisepass:
Geburtsname:
Ausstellungsdatum:
Ausstellungsbeharde:

Gultig bis:

Personalausweis

Perscnalausweisnummer:

Mame im Ausweis:

Vorname im Ausweis:

Geburtsname:

Geburtsort: Gattingen
Einbirgerungsdatum:
Ausstellungsdatum:
Ausstellungsbeharde:

Giiltig bis:

Zuriick Speichern

Abbildung 1: Reiseinformationen zum Spieler
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1.1.3  Anderungen

Der Tab-Reiter Verwaltung in den Spielerdetaildaten wurde in Reiseinfos umbenannt.
Der Bereich Bankverbindung wurde ersatzlos gestrichen.

Der Bereich Bahnreise wurde in Bahninformationen und der Bereich Flugreise wurde in Fluginformatio-
nen umbenannt.

Diese drei Angaben wurden aus dem Tab-Reiter Basisdaten entfernt und hier Gbernommen:
Name im Reisepass
Vorname im Reisepass
Geburtsname.

Die weiteren neuen Felder kdnnen obiger Abbildung entnommen werden.

Hinweis zu den beiden Datumsangaben Gliltig Bis im Reisepass und im Personalausweis. Das Datum wird
bei der Eingabe jeweils errechnet aus dem Ausstellungsdatum plus 10 Jahre, kann aber geédndert werden.

Seite 4 von 14 15.04.2013 08:28
130411_DFBnet-Auswahlmannschaften-Freigabemitteilung-R4.50.doc offentlich



NS
DFB-MEDIEN

1.2 Adressbehandlung Spieleradressen

1.2.1  VIP-Adresse ist Spieleradresse

Diese Erweiterung betrifft nur die Anwendung Auswahlmannschaften DFB.

Der DFB verwaltet die Spieleradressen in Zukunft in der VIP-Adresse oder in der Arbeitgeberadresse und
nicht mehr in der priméren Adresse. Die Eigenschaft ,postalische Adresse” kann nur noch der VIP-Adresse
oder der Arbeitgeberadresse vergeben werden. Anderungen in der primaren Adresse sind tber den Modul
Auswahlmannschaften seitens des DFB nicht mehr mdéglich.

Da in der DFBnet-Datenbank aber eine primére Adresse vorhanden sein muss, die auch evt. in anderen Be-
reichen bzw. in den Landesverbanden verwendet wird, wird bei der Neuaufnahme eines Spielers in den
Spielerpool vom Programm wie folgt vorgegangen:

1. hat der Spieler keine primére Adresse, wird automatisch die DFB-Adresse in die primé&re Adresse
geschrieben. In dem Fall muss auch die VIP-Adresse bisher leer sein, d.h. die Felder flr die VIP-
Adresse werden leer angezeigt und die definierten Pflichtfelder zur Eingabe gekennzeichnet. Alle
PrGfungen der Eingaben erfolgen wie bisher, aber nur noch auf die VIP-Adresse.

2. hat der Spieler bereits eine primére Adresse oder eine Adresse in Talentférderung und noch keine
VIP-Adresse, dann muss der Teammanager Uber die Ubernahme einer Adresse entscheiden. Er be-
kommt die priméare Adresse und die Talentforderadresse angezeigt und kann bei Bedarf eine dieser
Adressen in die VIP-Adresse Ubernehmen. Nach der Ubernahme kénnen die Adressdaten zur Ande-
rung oder Ergénzung bearbeitet werden Dieser Fall ist dann sinnvoll, wenn in der priméren Adresse
oder in der Talentférderadresse bisher die Adresse war, die ab jetzt zur VIP-Adresse werden soll.
Wenn keine Adresse bernommen wird, werden die leeren Felder der VIP-Adresse zur Eingabe an-
gezeigt. In beiden Fallen bleiben die primére Adresse und die Talentférderadresse erhalten und
werden nicht verandert.

3. hat der Spieler bereits eine priméare Adresse und eine VIP-Adresse, dann wird nur der Inhalt der
VIP-Adresse zur Anderung oder Ergénzung angezeigt. Die primére Adresse wird nicht veréndert.

Integrations-5 Stammdaten bearbeiten ams213

Hier kiénnen Sie die Anschriften des Spislers bearbeiten

Basizdaten FuBballdaten | Anschriften ‘ Arbeitgeber Vereinstrainer Werdegang

Reiseinfos

Auswahlmannschaften Aktuelle Auswahl

Landerspiel bearbeiten

Vorname: Carsten MName: Krebs Geburtstag: 19.09.2000
Landerspiel anlegen

Spielerpool Zuriick Speichern
Statictiken
Taktiksysteme Vertrauliche Adresse fiir DFB-Mitarbeiter
Wettbewerbsregel suchen

Postalisch: O
Wettbewerbsregel anlegen
Beobachtungen anzeigen Kontaktyp: privat 3 Tel. privat:
Schulen verwalten Firma: Tel. gschftl.:
Schulverbund verwalten Adresszusatz: Fax:
Dokumentvorlagen Stralie: Mobiltel.:
Lehrgang anlegen Land: Deutschland w E-Mail:
Lehrgang bearbeiten PLZ / Ort:
Terminkalender Crtsteil:

Spielstatten

Spielbeobachtungen

Folgende bekannte Adressen kénnen libernomen werden
Talentfarderung

aus Stralie PLZ Ort E-Mail Telefon
Benutzerverwaltung 3c Passwesen I —
Abmelden e Talngsrdenns

Service Zurick Speichern

Hilf=angebote

Abbildung 2: Adresseniibernahme beim neuen Spieler
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Bei allen Adress-Prifungen und -verwendungen innerhalb des Mandanten des DFB wird die VIP-Adresse
geprift und verwendet und nicht mehr die primére Adresse.

Bei Anschreiben und E-Mail-Versendung werden immer die Angaben aus der als postalisch gekennzeich-
neten Adresse verwendet.

1.2.2  Zurickgestellt

Die Anzeige des Rufnamens, die Verwaltung einer zweiten E-Mail-Adresse zum Spieler und von Bemer-
kungsfeldern zu den Telefonnummern konnten in diesem Release nicht realisiert werden und wurden zu-
rickgestellt.

1.2.3 Zugriffsberechtigung auf die Adresse in der Talentférderung

Nur wenn ein Teammanager auch eine Lesezugriffsberechtigung auf die Talentférderung hat, bekommt er,
wie oben beschrieben, die Adresse aus der Talentférderung angezeigt und kann sie tibernehmen.

Die Prifung des Leserechts in der Talentférderung erfolgt Gber die Funktionen

Spieler lesen und Spieler dndern,

diese sind heute in allen Rollen der Talentférderung auBer DFB-Mitarbeiter-Juniorentrainer enthalten. D.h.,
hat ein Anwender eine Rolle in der Talentférderung, die die beiden genannten Funktionen hat, dann ist der
Zugriff erlaubt.

1.2.4 Anpassung der Benutzerkennungen

Um die oben beschriebenen Funktionen nutzen zu kénnen, missen die Benutzerkennungen aller Teamma-
nager im DFB die Zusatzrolle VIP-Adressbeauftragter und mindestens eine Leserolle fir die Talentférderung
bekommen. Dies kann Uber die Benutzerverwaltung vorgenommen werden.

1.2.5 Datenkonvertierung zum Release

Zum Release-Zeitpunkt werden die Daten der bisher im Spielerpool des DFB enthaltenen Spieler konvertiert.
1. hat ein Spieler eine primare Adresse und keine VIP-Adresse, wird die primare Adresse in die VIP-
Adresse Ubernommen. Die evt. gesetzte Eigenschaft ,postalisch® in der primaren Adresse wird
ebenfalls in die VIP-Adresse Gbernommen.
2. hat der Spieler bereits beide Adressen, wird nur die evt. gesetzte Eigenschaft ,postalisch” aus der
primaren Adresse in die VIP-Adresse bernommen.

1.2.6 Auswirkung in der Anwendung Auswahlmannschaften Verband

In der Anwendung Auswahlmannschaften Verband ist die primare Adresse weiterhin die relevante Spielerad-
resse. Wenn die Verbande bei den gleichen Auswahlspielern die primére Adresse pflegen, dann ist das far
den DFB ohne Bedeutung, da dort die primare Adresse nicht angezeigt wird und dort die verbandsspezifi-
sche VIP-Adresse verwendet wird. Umgekehrt kann kein Verbandstrainer eines Verbands die vom DFB ge-
pflegte VIP-Adresse sehen oder auf sie zugreifen.

Achtung: Die folgende Funktion wurde wegen offener datenschutzrechtlicher Kldrungen zwischen
dem DFB und den Verbédnden in diesem Release bis auf weiteres deaktiviert:

Hat ein Verbandstrainer Leserecht in der Talentférderung, kann auch er bei der Aufnahme eines Spielers in
den Spielerpool die Talentférderadresse in die primare Adresse libernehmen.
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2. Dokumentvorlagen, Dokumentenverwaltung

2.1 Gultigkeit

Diese Erweiterung betrifft die Module Auswahlmannschaften DFB und Auswahlmannschaften Verband.

2.2 Uberblick liber die Funktionen

Bei Spielen und Spielern lieBen sich bisher Dokumente hinterlegen, flr die als Freitext eine Bezeichnung
vergeben werden konnte, die sich aber fiir weitere Prozesse nicht verwenden lies.

In diesem Release wurden mehrere funktionale Erweiterungen realisiert, mit dem Ziel, méglichst allgemeine
Lésungen zur Verfligung zu stellen.

Es kénnen zum Spieler Pflichtdokumente definiert werden, die bei der Einladung zu einem Spiel/Lehrgang
als Leerformulare an die Spieler gesendet werden und bei Riicklauf zum Spieler als persénliches Dokument
hoch geladen werden kdnnen.

Dazu gibt es die Mdglichkeit fir den Verbandsadministrator, im Bereich Dokumentvorlagen Pflichtdokumente
zu Spielern zu definieren und die Vorlagen hoch zu laden. Dabei kann noch unterschieden werden, ob sie
nur fir bestimmte Altersklassen, nur fir mannliche oder nur fiir weibliche Spieler und fiir Volljahrige bzw. fiir
Minderjahrige gelten sollen. AuBerdem kdnnen sie mit einem Gultigkeitszeitraum verbunden werden.

Das ermdglicht dem DFB und den Verbanden sehr flexibel verbandsspezifische Pflichtdokumente zu definie-
ren und automatisch versenden zu lassen.

Bei jeder Einladung zu einem Spiel bzw. Lehrgang wird vom System flr jeden Spieler geprift, ob die persédn-
lichen Pflichtdokumente bereits hoch geladen wurden und noch gultig sind, wenn nicht, werden die gultigen
Leerformulare wieder versendet. Nach Ricksendung kann der Teammanager die gelieferten Dokumente zu
den Spielern hoch laden, sodass sie bei der néchsten Einladung als aktuell erkannt werden.

Im Bereich der Spiele und Lehrgénge gibt es mindestens ein Pflichtdokument, die Kaderliste. Diese und alle
weiteren zum Spiel/Lehrgang hoch geladenen Dokumente kénnen bei der Einladung zusatzlich zu den per-
s6nlichen Dokumenten an die Spieler und an die Vereine gesendet werden.

2.3 Dokumentvorlagen

Der AMS-Administrator hat einen MenUpunkt Dokumentvorlagen. Hier kénnen die verbandsspezifischen Do-
kumentvorlagen definiert und hoch geladen werden.

2.3.1 Kategorien anlegen

Zunachst missen die Kategorien (Typen) der Dokumentvorlagen definiert werden. Dies geschieht unter
Dokumentvorlagen — Kategorien bearbeiten in ams302.

Bei der Neuanlage einer Kategorie muss die Glltigkeit festgelegt werden, dazu gibt es folgende Mdglichkei-
ten, siehe Abbildung 3: Anlegen der Kategorien:

Keine Zuordnung Vorlagen mit keiner speziellen Kategorie

Spiel Vorlagen, die glltig fir Spiele sind
Spiel+Lehrgang Vorlagen, die glltig fir Spiele und Lehrgange sind
Lehrgang Vorlagen, die gtiltig fir Lehrgénge sind

Spieler Vorlagen, die giiltig fir Spieler sind

Sind diese Kategorien definiert, kénnen Dokumentvorlagen zu den Kategorien hoch geladen werden.

Es gibt drei vom System vordefinierte und nicht &nderbare Kategorien, diese sind:
1. Disclaimer — fiir Vorlagen mit dem verbandsspezifischen Disclaimer-Text fir die E-Mail-Versendung,

2. Kaderliste — giltig fir Spiele und Lehrgange, unter dieser Kategorie miissen die Kaderlisten fiir die
Einladung vom Anwender hoch geladen werden,

3. Sendebericht - glltig fir Spiele und Lehrgange, unter der Kategorie werden vom System die Sende-
berichte der E-Mail-Versendung von Einladungen zum Spiel/Lehrgang hoch geladen.
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Hier konnen Sie die Kategorien fur die Dokumentvorlagen erstellen und bearbeiten

Kategorie anlegen

Bezeichnung:

Gultig far: Keine Zuordnung ¥

Keine Zucrdnung
Spiel
Spiel + Lehrgang

Lehriani

eichern

Spielerpool Kategorien
Statistiken TsBezeichnung TAGiiltig fiir: "sAnzahl der Vorlagen 7iAnzahl der Dokumente
Tl s E IE Ablaufplan fur Lehrgange Lehrgang 1] 0
Wettbewerbsregel suchen LE| Ablaufplan fiir Spiele Spiel 1 0
Wettbewerbsregel anlegen E Anti Doping Erklarung Spigler 2 4
Beobachtungen anzeigen E Anti-Diskriminierungs-Erklarung Spieler 0 2
T —— LE| Anti-Korruptions-Erldérung Spieler o 1
Schulverbund verwalten E Ausriistungs-Vepflichtungserklarung Spieler 1 2

E Datenschutzerklarung pieler 2 6
Dokumentvorlagen

Disclaimer Disclaimer 1 o

ey =nlzEn E Fragebogen Spieler 1} 3
Lehrgang bearbeiten E Freizeit-Aktivitaten Spigler 1 0

Terminkalender

Spielstatten

Seite 1/2 (16 Treffer insgesamt)

Abbildung 3: Anlegen der Kategorien

2.3.2

Dokumentvorlagen hoch laden

[E 2

[ D]

O8]

Integrations-System Dokumentvorlagen

Hier kénnen Sie Dokumentvorlagen hoch- und herunterladen

Dokumentvorlagen hochladen

Dolument: Durchsuchen...
Answahbnannschafien Kategorie: Datenschutzerklarung b
Landerspiel bearbeiten Bezeichnung:
Landerspiel anlegen Dolument- anderbar
Beschreibung:
Spielerpool
Statistiken
- Geltungsbereich: minderjghrige [] wolljahrige [
Wettbewerbsregel suchen Pflicht: mannlich O weiblich O
Wettbewerbsregel anlegen Galtig: von bis
Beobachtungen anzeigen .
Kategorien bearbeiten ‘ Hochladen

Schulen verwalten
Schulverbund verwalten

Dokumentvorlagen
Dokumentvorlagen

- - B - . Giiltig Giiltig Pflicht A s

Lehrgang anlegen Dateiname Bezeichnung Altersklasse minderj. vollj. von  bis (m/w) Dokumentbeschreibung dnderbar

Lehrgang bearbeiten

Terminkalender

Ablaufplan fiir Lehrgange (Lehrgang)
Ablaufplan fiir Spiele (Spiel)

Ausristungs- Ausristungs-Erklarung
Spielstatten E@@20L3D4DS_Number0r‘Teams.pdf Erdsrung - - - didas
Spielbeobachtungen Anti Doping Erklarung (Spieler)
Anti-Dopin:
Talentférderung E@'ﬁ Beispiel-Anti-Doping-Ml.dec =il P I'iJ - L - - " & Anti-Doping Erklarung MJ
rilarun:
Benutzerverwaltung a
. . Anti-Dopin . .
Abmelden E @ 'ﬁ Eeispiel-Anti-Doping-Vl.doc Erklar’u:g ‘g' - L4 - - « %’ Anti-Doping Erklarung V.
W
Anti-Diskriminierungs-Erkldarung (Spieler)
Service Anti-Korruptions-Erkldrung (Spieler)
Hilfsangebote Ausriistungs-Vepflichtungserkldrung (Spieler)
Ausristungs- Ausriistungs-Erkla
- 13 & M Beispiel- Ausrustungs-Erkl.doc E:H;“m:g”g - 1% 7 - - & & a;id’:t HnasTErdanng
Benutzerdaten andern Datenschutzerklirung (Spieler)
Datenschutz-
Impressum 13 & ' seispicl-Datenschutz-MI.doc atensciutes | L - - <" & Datenschutz MJ
Erklarung MJ
. . Datenschutz-
Session / Sitzung U3 ¢ i Beispiel-Datenschutz-Vi.dec [ - ¥ & Datenschutz V-
Erklarung .
Begonnen um 16:28 Disclaimer (Disclaimer)
Ablauf um 16:48 E@@D\sc\amarDFE.htm Disclaimer - - - o
Fragebogen (Spieler)
Freizeit-Aktivititen (Spieler)
Freizeit-
E@@EeisD\EI-Fra\zeit-Aktiu.dac Alctivitaten - o o - - « Freizeit Spielerinnen
(weiblich)

Abbildung 4: Hochladen von Dokumentvorlagen
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Wird jetzt eine Kategorie ausgewahlt, die fur Spieler giiltig ist, dann 6ffnen sich weitere Eingabefelder fir die
Vergabe der Gultigkeiten fir die hoch zu ladende Dokumentvorlage.

In der Kategorie mit Glltigkeit Spieler, hier im Beispiel die Datenschutzerkldrung sind dies:

Liste/Checkbox Bedeutung
Altersklasse die Dokumentvorlage ist nur fiir eine bestimmte Altersklasse glltig, Default ist alle Altersklas-
sen

minderjahrige / voll- | die Dokumentvorlage ist nur fir minderjahrige / volljahrige Spieler giiltig (es gilt der Zeitpunkt
jahrige des Spiels bzw. Lehrgangs)

mannlich / weiblich die Dokumentvorlage ist nur fir mannliche / weibliche Spieler giiltig

Gltig von - bis Die Dokumentvorlage ist in diesem Zeitraum giiltig

Es kénnen in einer Kategorie mehrere Dokumentvorlagen, z.B. mit unterschiedlichen Gultigkeiten und Zeit-
rdumen hoch geladen werden, siehe Beispiele in Abbildung 4: Hochladen von Dokumentvorlagen.

2.3.3 Dokumente zum Spieler hoch laden

Im Spielerpool — Spielerdetaildaten unter dem Tab-Reiter Dokumente sind die Dokumente aufgefihrt, die
der Spieler als Pflichtdokumente zurtckliefern muss, erganzt um die Anzeige, ob und wann ein Dokument
hoch geladen wurde (griiner Haken) oder ob es noch fehlt (Rotes Kreuz). Die Liste wird aus der Definition
der Pflichtdokumente pro Spieler in den Dokumentvorlagen gebildet. Darunter sind in einer weiteren Liste die
hoch geladenen Dokumente aufgefiihrt. L&dt der Teammanager ein Dokument zum Spieler hoch, werden
beide Listen aktualisiert.

Integrations-Syst Dokumente zum Spieler amsill

Hier lkeinnen Sie Dokumente hinzufiigen und herunterladen.

Easizdaten FuBballdaten Anechriften Arbeitgeber Schule Vereinstrainer Werdegang
Reiseinfos Dokumente |

Auswahlmannschaften Aktuelle Auswahl

Landerspiel bearbeiten Vorname: Valentin Mame: Gashi Geburtstag: 04.03.189%8

Landerspiel anlegen

Spielerpool
B > persdnliche Erklarungen/Vveollmachten

Statistiken

Bezeichnung Zeitpunkt

Schulen verwalten . . .

% Anti Doping Erklarung
Zeilirinad veelien ® Ausrustungs-Vepflichtungserklarung
Dokumentvarlagen o Datenschutzerklarung 11.04.2013
Lehrgang anlegen ® Arztliche vellmacht
Lehrgang bearbeiten
Terminkalender Dokument/Bild hochladen
Spielstatten Auftraggeber Deutschland U17 Junioren b
Talentforderung Kategorie: | D a‘tensc‘h u‘éze ri«:‘\érungﬂ 4 v
Abmelden

Deokument: Durchsuchen...

Bezeichnung:

Service

Hilfsangebote
Passwort andern Datei hochladen

Benutzerdaten andern

Impressum TiDateiname TiBezeichnung TaKategorie ThBenutzer TaZeitpunlkt
@ i':ﬁ Beispiel-Datenschutz-Ml.doc Datenschutz M1 Datenschutzerklarung Bilitzki, Oliver 11.04.2013 15:42
Session / Sitzung Seite 1/1 (1 Treffer insgesamt) D D 1 D D

Abbildung 5: Dokumente zum Spieler hoch laden

Das System kann nicht priifen, ob das hoch geladene Dokument wirklich gliltig ist und den richtigen Inhalt
hat, das liegt in der Verantwortung der Teammanager bzw. der Verbandstrainer.
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3. Einladungen zu Spielen und Lehrgéangen

3.1 Kader

In Spielen und Lehrgéngen wurde der Tab-Reiter Kader um zwei Funktionen erweitert, zum einen die Erstel-
lung einer Kaderliste fiir die Einladung und zum anderen das Versenden der Einladungen per E-Mail an die
Spieler und an die Vereine.

Kader sho117

Integrations-System

Hier kinnen Sie den Kader ansehen und bearbeiten,

Basizdaten Kader Betreuer Lufstellung Taltik Training
Aktuelle Auswahl
Auswahlmannschaften Datum: 15.04.2013 Eegegnung: Deutschland U17 Junioren - England U17 Junioren
Liénderspiel bearbeiten Freigabestatus: In Priifung Stadion - Ort: Porschestadion A - Platz - Wolfsburg
Landerspiel anlegen Ergebnis:

Spielerpoocl|
. -
Statistiken _Kader |_Export | Alle Zusagen Speichern

Taltiksysteme

Kader bearbeiten
Wettbewerbsregel suchen

Wettbewerbsregel anlegen | Mannschaft auswahlen: | Deutschland U17 Juniaren % Kader bearbeiten ader loschen
Becbachtungen anzeigen Um einen Spieler in die Mannschaftsaufstellung Gbernehmen zu kénnen, muss dieser den Einladungsstatus "zugesagt” haben.
Schulen verwalten Lfd. Name Vorname  Geb.Datum Position Verein RNr Einladung Absagegrund
Schulverbund verwalten .
19 Ot Abdul-Karim Magnus 30.01.19%6 Abwehr WIB Stuttgart @ =
Dokumentvorlagen - 2 AthanassiadisKevin 11.04.1996 FC o ¥
GELSENKIRCHEN- L
Lehrgang anlegan SCHALKE 04 E.V.
Lehrgang bearbeiten Qj 3 Aufleger Christan 01.07.1996 Eintracht Frankfurt Offen w @ ¥
Terminkalender Qj [ Barakat Michael 13.01.1996 Hertha BSC Offen w
. Bayraktar  Josef 02.05.1996 WL Wolfsburg e.v. Cffen v @ bdA
Spielsttten -
Beckheuer Tobias 15.01.1996 FC Offen b
Spielbeobachtungen GELSEMKIRCHEN- =]
SCHALKE 04 E.V.
Talentforderung E Beez Nikolas 02.02.1996 1. FSV 05 Mainz Offen v ¥
Benutzerverwaltung E O Behremovic Samuel 19.09.1996 Eintracht Frankfurt Offen v B4
Abmelden E O Berenz Chris 16.01.1996 Eintracht Frankfurt Offen v BA
E O Bicakci Renzo 17.01.1996 SC Freiburg Offen v B4
Brand llier Todorov 14.02.1996 KARLSRUHER SC Offen v
Service Bao EA. A
12 Dampmann Stefan 12.02.1996 _
Hilfsangebote E D Offe b =
E 13 Degward Andreas 01.02.1996 Hannoverscher SV 2
Passwort andern X v.1896 e.V.
Qj [] 14 Ellerkmann  Michal 14.08.15996 Hertha BSC Offen w %
B itzerdaten and .
Snutzerdaten anderm 5 )15 Gleitsmann  Hans-losef  03.07.1396 TSV 1860 Minchen Offen v
Impressum B3 16 Keita Enez 07.07.19%6  Mittelfeld WfB Stuttgart Offen v
Qj []17 Kubon Fabian 01.01.1996 WfB Stuttgart Offen w
Session / Sitzung Qj e Ricker Benjamin 05.06.155%6 WfE Stuttgart Offen ™
Segonnen um 09:40 Qj []1% Schneider  Leon 22.01.1996 1. FSV 05 Mainz Offen w
. 20 Utecht Dennis 18.03.1996 K3V Holstein von Offen " -~
Ablauf um 10:34 E O 1900 e.V. @
E [J2t Yilmaz Henrik 11.02.1996 Hamburger Sport- @ =
Verein e.V. -
I—b Markierte Perscnen... |
Markierte Personer...
Spicler einladen
.
Export Alle Zusagen Speichern

Abbildung 6: Kaderliste erzeugen und Spieler einladen

3.1.1  Anderungen im Dialog

Der Einladungsstatus wurde um drei weitere Eintrdge erweitert:
= auf Abruf (zugesagt)
= auf Abruf (abgesagt)
= nachnominiert

Der Spielerstatus und die Nationalitat im Dialog entfallen, dafir werden die Position und der Verein des
Spielers angezeigt bzw. ausgegeben.
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3.1.2 Verzweigung in die Spielerdetaildaten aus dem Kader

In der Liste der Spieler im Kader kann Uber das Bearbeiten-lcon am Beginn der Zeile in die Spielerdetailda-
ten verzweigt werden. Dort kénnen alle Stammdaten des Spielers bearbeitet und gespeichert werden. Dies

ist insbesondere niitzlich, um z.B. die fehlenden E-Mail-Adressen der Spieler (im Kader gekennzeichnet mit
dem roten Kreuz am Ende der Zeile) zu erganzen. Aus den Spielerdetaildaten kann wieder in den Kader zu-
rickgekehrt werden.

3.1.3 Kaderliste erzeugen und hoch laden

Mit dem Button Kader (siehe Abbildung 6: Kaderliste erzeugen und Spieler einladen) wird eine CSV-Datei
erzeugt, die alle dem Kader zugeordneten Spieler enthélt. Die Datei kann Uber die ibliche Download-Box
auf einem lokalen Medium gespeichert werden und mittels EXCEL weiter verarbeitet werden. Z.B. kénnen
gewtlnschte Formatierungen und ein Logo usw. eingefligt werden.

Sinngeman das gleiche Verfahren kann im Lehrgang angewandt werden, auf eine detaillierte Darstellung
wird hier verzichtet.

Far die Einladungen der Spieler ist die Kaderliste ein Pflichtdokument, das zum Spiel hoch geladen werden
muss und bei den Einladungen mit versendet wird.

Nach der Bearbeitung kann der Teammanager in den Tab-Reiter Basisdaten des Spiels wechseln und dort

die Kaderliste unter der Kategorie Kaderliste hoch laden, siehe Abbildung 7: Kaderliste zum Spiel hoch la-
den.

Integrations-Sy:

Landerspiel bearbeiten > Basisdaten ams 004

Hier kiénnen Sie ein neues Landerzpiel anlegen

J Basisdaten | Kader Eetreuer Aufstellung Taktik Training

Basisdaten

Auswahlmannschaften Saison: 12/13

Landerspiel bearbeiten Altersklasse: U17 Junioren

Landerspiel anlegen Wettbewerb: Landerspiel

Spielerpool Heimmannschaft: Deutschland U17 Junioren
Frisan Gastmannschaft: England U17 Junioren Andern

Taktiksysteme
Wettbewerbsregel suchen
wetthewerbsregel anlegen  Details

e = Spielstatte: Porschestadion A - Platz Andern Loschen

Schulen verwalten

Spielort: Wolfsburg
Schulverbund verwalten X _
Spieldatum: 15.04.2013 EE
Dokumentvorlagen
Anstofzeit: 18:00
Lehrgang anlegen
Lehrgang bearbeiten
Terminkalender Spielleitung

Spielstatten ) ) )
Schiederichter/in:
Spielbeobachtungen

Assistent/in 1:

Talentférderung

ssistent/in 21
Benutzerverwaltung v

Abmelden Vierter Offizieller:

Service

z Dokument/Bild hochladen
Hilfsangebote

Passwort andern Auftraggeber:

Benutzerdaten andern Kategarie:: | Kaderliste V

Impressum Dokument: D:\8 Temp'Auswahlmannschaften'\Deutschland U17 Ju Durchsuchen...
Bezeichnung: Kaderliste

Session / Sitzung

Datei hochladen
Begonnen um 09:40

Ablauf um 11:09

TaDateiname TiBezeichnung TiKategorie TiBenutzer TaZeitpunkt
@'ﬁﬁﬁ Deutschland U17 Junioren.kaderliste.2013-04-15.xls  Kaderliste Kaderliste Bugiel, Klaas 12.04.2013 08:49
Seite 1/1 (1 Treffer insgesamt) M 2 DM

Zuriick | Wersionen | Laschen Speichern

Abbildung 7: Kaderliste zum Spiel hoch laden

Die Kaderliste ist wie folgt aufgebaut:

Kopfbereich:

Hier befinden sich die Informationen zum Spiel, wie Mannschaften, AnstoBdatum, -uhrzeit, Spielstéatte.
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Danach werden fiinf Bereiche zuziiglich einem Restbereich fir die Spieler ohne Positionsangabe erzeugt:
e Torwart
e Abwehr
e Mittelfeld
e Angriff
e Auf Abruf

¢ Ohne Positionsangabe

Die Anzeige der Spieler innerhalb der einzelnen Positionen ist wie folgt:

Rickennummer Nachname Vorname Geb.- Verein Verband Einsatze | Tore
Datum

Die Einsatze und Tore werden immer aus der aktuellen Altersklasse angezeigt

Hinweis: Die Anforderung, im Spiel und Lehrgang die Dokumente unter einem weiteren Tab-Reiter anzuord-
nen, konnte in diesem Release nicht mehr realisiert werden und wird in das ndchste Release aufgenommen.

3.1.4 Einladungen per E-Mail versenden

Aus dem Tab-Reiter Kader kénnen die Spieler per E-Mail eingeladen werden. Dazu miissen die Checkboxen
zu den Spielern gesetzt werden und Uber die Funktionsliste die Funktion Markierte Personen — Spieler einla-
den ausgeldst werden, siehe Abbildung 6: Kaderliste erzeugen und Spieler einladen. Spieler, die Uber eine
E-Mail-Adresse verfiigen sind mit dem Briefsymbol gekennzeichnet, nur bei denen lassen sich die Checkbo-
Xen setzen.

Nach Ausldsen der Funktion (mit dem grunen Pfeil nach rechts) 6ffnet sich ein Fenster, in dem die Sendeop-
tionen eingegeben werden kdnnen, siehe Abbildung 8: E-Mails versenden.

I Integrations-System Einladung an Teilnehmer verschicken ams 600
] Einladung an Teilnehmer verschicken
Absenderadresse brunc.pchl@dfbnet.de
Betreff Einladung zum Landerspiel am 15.04,2013
I Auswahlmannschaften Anschreiben bitte beachte beigefiigtes Anschreiben.
Landerspiel bearbeiten
Landerspiel anlegen
Spielerpool
Statistiken
Taktiksysteme
Wettbewerbsregel suchen
“aDateiname 7aBezeichnung TiKategorie
Wettbewerbsregel anlegen
Deutschland U17 Junicren.kaderliste.2013-04-15.xls Kaderliste Kaderliste
Becbachtungen anzeigen
Beispiel-&nti-Doping-Ml.doc Anti-Doping Erklarung MJ Anti Doping Erklarung
Schulen verwalten o .
Beispiel-Ausriistungs-Erkl.doc Ausrlistungs-Erklarung Ausrlistungs-Vepflichtungserkl&rung
Schulverbund verwalten }
Beispiel-Datenschutz-MJ.doc Datenschutz-Erklarung MJ Datenschutzerklarung
Dokumentvorlagen L . .
g Beispiel-Arztliche-wM-MI.doc Arztliche Vollmacht M1 Arztliche vollmacht
Leh I ;
=hraana anisgen Seite 1/1 (5 Treffer insgesamt) MmE: Mo
Lehrgang bearbeiten
Zuriick Senden
Terminkalender Q 4

Abbildung 8: E-Mails versenden

Die Absenderadresse ist mit der E-Mail-Adresse des ausfuhrenden Benutzers vorbelegt, kann aber mit einer
anderen E-Mail-Adresse Uberschrieben werden.

Im Betreff kann ein frei wahlbarer Text eingegeben werden.

Im Anschreiben wird der Text ,bitte beachte beigeflgtes Anschreiben® vorbelegt, er kann aber durch einen
frei wahlbaren Text Uberschrieben oder erganzt werden.

Darunter befindet sich der Block mit den Dokumenten (-vorlagen), die an alle Spieler mit versendet werden.
Soll ein Dokument nicht mit versendet werden, muss die Checkbox am Beginn der Zeile geléscht werden.
Folgende Dokumente werden vom System automatisch zur Versendung vorgeschlagen und versendet:
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1. alle Dokumente, die zum Spiel bzw. Lehrgang hoch geladen wurden, mindestens die Kaderliste. Ist
keine Kaderliste hoch geladen worden, erfolgt bei der Versendung eine Abfrage: ,Es existiert keine
Kaderliste zum Spiel / Lehrgang. Die Mails werden trotzdem versendet! Ja / Abbruch?“

2. alle Dokumentvorlagen, die zum Spieler als Pflichtdokumente Uber die Dokumentvorlagen definiert
wurden und die flir mindestens einen der eingeladenen Spieler zutrifft. Die einzelnen Spieler be-
kommen die Dokumente, bei denen die definierten Kriterien zutreffen, siehe Kapitel 2.3.2.

Die ausgewahlten Spieler erhalten dann eine E-Mail nach folgendem Muster (hier ohne Bestatigungslink):
= - [B]]

i Datei Bearbeten Ansicht Enfigen Format Extras  Aklionen 2

} - Antworten | (=3 Allen antworten | (23 Weiterleiten | (& | B2 | W (S 3 X | & -9 - A3 | @) H

von: noreply@dfbnet.org im Auftrag von ) bruno.pohi@dfbnet.de Gesendet: Fr 12,04.2013 13:21
an: orgatest@dfbnet. de

(@ bruno.pohi@dfbnet de

Betreff: Einladung zum Lenderspiel am 15.04.2013

aniagen: B 0sutschland U17 Junioren. kaderliste 2013-04-15.x1s (18 KB); 2] Beispiel-rztiche-yn-M1,dor (95 KB); ) Baispisl-Ausristungs-Erdl, dar (35 KE); 2] eispiel-anti-Doping-M1.dar (95 KB);
0] Bejspiel-Datenschutz-M3.doc (95 KB)

Lieber Michael,

bitte beachte beigeftigtes Anschreiben.
Mit freundlichen Grulten

Klaas Bugiel

Lister Str. 18 3
30163 Hannover b

o

Abbildung 9: Beispiel einer E-Mail ohne Bestatigungslink
3.1.5 Abhandlung Volljahrigkeit

Ist der Spieler zum Zeitpunkt des Spiels bzw. des Lehrgangs volljahrig geworden, werden die Dokumente
zum Spieler neu als Leerformulare wieder mit versendet und die Kennzeichen fir die glltigen Dokumente
zum Spieler werden in der Datenbank zuriickgesetzt.

3.1.6 Vereine informieren

Wird Uber die Funktionsliste die Funktion Markierte Personen — Vereine informieren ausgeldst, werden die
Vereine Uber die Einladung ihrer Spieler informiert. Die E-Mails werden an die Vereinspostfécher versendet.
Die Vereine bekommen als Anlagen alle Dokumente, die auch an ihre Spieler versendet wurden.

3.1.7 E-Mail-Disclaimer

Unter der Kategorie Disclaimer kann in den Dokumentvorlagen der Text und ein Logo eingestellt werden.
Dieser Disclaimer wird bei jeder E-Mail angeflgt.

Die Erstellung eines Disclaimer-Dokuments erfordert so viel Spezial-Know-How, dass die Funktion nicht in
die Hande der Verbande gelegt werden kann, sie wird auf Anforderung von DFB Medien vorgenommen.

3.1.8 Sendebericht

Der Sendebericht wird vom Programm als Dokument mit der Kategorie Sendebericht zum Spiel im Text-
Format hoch geladen und kann durch die tibliche Download-Funktion heruntergeladen und gedffnet werden.
Wurden mehrere Sendevorgange angestoBen, werden entsprechend viele Sendeberichte angehangt.

Im Sendebericht ist der E-Mail-Inhalt aufgefihrt und es ist pro Spieler verzeichnet, welche Dokumente ver-
sendet wurden.
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3.2 Bestatigung / Absagen uber einen Link in der E-Mail

Diese Option kann auf Wunsch durch DFB-Medien pro Verband ein- oder ausgeschaltet werden. Im DFB
soll sie nicht genutzt werden und wurde deshalb abgeschaltet. In den Landesverbanden wurde sie zunéchst
einmal generell eingeschaltet. In diesem Fall erhalten die ausgewahlten Spieler eine E-Mail nach folgendem
Muster mit Bestéatigungslink:

B E-Mail mit Bestatigungslink - Nachricht [HTML)

i Datel Eearbeiten Ansicht Enfigen Format Eztras  Aktiomen 7
} ( Antworten | (54 Allen antworten | (=5 weiterleiten | = 5 | oA | w5 (03 X | @ - e - A 0G| @!
van; ' nareply@dfbret.org im Auftrag von ' bruno.pohl@dFbnet de Gesendet:  Fr 12,04.2013 15:15
an; orgatest@dfbnat.de
o bruno.pohi@dfbnet.de
Betreff:  E-Mail mit Bestatigungslink
Anlagen: E]Bayrischer F - U13 Junioren kaderliste. 2012-08-07. csv (954 B); 21| Beispiel-Datenschutz-v1.doc (95 KE)
o |
Lieber Timo,
hitte beachte beigeflgtes Anschreiben und die folgenden Bestatigungslinks.
Bitte bestatige Deine Teilnahme hier:
http-/test dfbnet org/spielplus/mod_ams/einladung/teilnahme_bestaetigen.do?
command=zusagen&spielld=01E7D8A10C000000YYOAGEOVYUUILLRP&spielerld=00QBSO8SKCO00000VVOAGE 19V SKRCIV]
Im Fall einer Absage klicke hier:
hittp //test dfbnet org/spielplusimod_ams/einladung/teilnahme_bestaetigen do?
command=absagen&spield=01E7D8A10C000000VVOAGEIVVUUILLRP&spielerld=00QBS0O8SKC000000VYVOAGE19VSKRC3V1
und setze Dich bitte zusatzlich mit der einladenden Stelle in Verbindung.
Mit freundlichen Grafen
Klaas Bugiel
Lister Str. 18
30163 Hannover
@ |
{ \
N
F.ILr.:r_Er.' \Ct(:-FIE:.P:-S_:#'rE\BEI -] |‘.‘2§I2:E F_'sl'_lvt\._‘! I.:F_E-F.IE\‘.I:'F E.‘v’:r! & C_:. KG GeschaftsfUhrung: DFB-Medien Verwaltungs-GmoH, deren Geschéftsfuhrar. Kurt Gartner, Stefan Ludwig [Vorsitzendar >

Abbildung 10: E-Mail mit Bestatigungslink

Klickt der Spieler auf den Link fir die Zusage bzw. fiir die Absage, wird im Kader der Einladungsstatus ent-
sprechend auf zugesagt bzw. abgesagt gesetzt.
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