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1  E R F A S S U N G  E I N E R  S C H U L E  Z U  E I N E M  

S P I E L E R  O D E R  S P I E L E R I N  

1 . 1  A L L G E M E I N  

Mit der Version 7.30 kann in der Anwendung „Auswahlmannschaften Verband“ zu jedem Spieler oder 
jeder Spielerin eine Schule erfasst werden. Initial ist keine Schule zugeordnet. 

1 . 2  A B L A U F  

In den Spielerdetails ist der Tab „Schule“ aktiviert. Wenn man auf den Tab klickt, erscheint der folgende 
Screen. 

 
Abbildung 1 - Tab Schule 

Folgende Aktionen stehen zur Verfügung:  

• Zurück: damit kehrt man entweder in den Kader oder den Spielerpool zurück 
• Schule bearbeiten: öffnet den Dialog zur Zuordnung einer Schule 
• Speichern: speichert die ausgewählte Zuordnung 

Klickt man auf „Schule bearbeiten“, wechselt man in die Suche nach einer Schule. 

 
Abbildung 2 - Schule suchen 
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Um nach einer Schule zu suchen, sind mindestens 4 Stellen der Postleitzahl einzugeben. Um eine 
Schule zu erfassen, muss einmal die Suche durchgeführt werden. 

Nach Eingabe einer PLZ und dem Ausführen der Aktion Suchen, erhält man alle Schulen, die mit der PLZ 
übereinstimmen.  

 
Abbildung 3 - Trefferliste Schule suchen 

Man kann jetzt mit dem Klick auf das Icon  die ausgewählte Schule zuordnen oder mit Klick auf das 
Icon  die ausgewählte Schule bearbeiten. 

1 . 3  S C H U L E  B E A R B E I T E N  O D E R  E R F A S S E N  

Hat man eine Schule zur Bearbeitung geöffnet, oder die Aktion Schule erfassen angeklickt, erscheint 
der folgende Bildschirm. 
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Abbildung 4 - Schule erfassen oder bearbeiten 

Die Felder 

• Name der Schule 
• Landesverband 
• Schultyp 
• Straße/Hausnr. 
• PLZ Ort  

sind Pflichtfelder und müssen ausgefüllt sein, damit die Schule gespeichert oder zugeordnet werden 
kann. 

Die anderen Felder sind optional. 

Folgende Aktion sind hier möglich: 

• Zurück: man kehrt in den Tab Schule zurück, es werden keine Daten gespeichert. 
• Speichern: die Schule wird gespeichert, es erfolgt keine Zuordnung zu dem Spieler oder der 

Spielerin 
• Zuordnen: die Schule wird gespeichert und dem Spieler oder der Spielerin zugeordnet 

Achtung: In der Übersicht muss die Aktion „Speichern“ ausgeführt werden, damit die Schule an dem 
Spieler oder der Spielerin gespeichert wird. 

1 . 4  E X P O R T  D E R  D A T E N  

Die Daten der Schulen können mittels des Exports in einer Excelliste exportiert werden. Der Export 
steht im Kader eines Spiels, im Kader eines Lehrgangs oder im Spielerpool zur Verfügung. 

. 

 
Abbildung 5 - Export der Daten 

Durch Klick auf den Button „Export“ öffnet sich ein Dialog, in dem die zu exportierenden Daten 
auszuwählen sind. Standardmäßig werden die Grunddaten der Spieler und/oder der Spielerinnen 
exportiert. 
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Abbildung 6 - Auswahlmöglichkeiten Export 

Wird die Checkbox bei Schulen gesetzt, werden die hinterlegten Schuldaten mit exportiert. Folgende 
Spalten werden exportiert. 

 

Name der Schule Schultyp Straße PLZ Ort EdS EdF 

Adolph-Kolping-
Schule 

Andere Brienner Str. 
50 

80333 München 

  

 

2  N E U E N  S P I E L E R  O D E R  S P I E L E R I N  A U S  D E M  

K A D E R  H E R A U S  Z U O R D N E N  

Bisher konnte man dem Kader eines Lehrgangs oder Spiels nur einen Spieler oder eine Spielerin 
zuordnen, wenn diese schon im Spielerpool war. Mit der Version 7.30 ist auch im Kader die Suche und 
Zuordnung eines Spielers oder einer Spielerin, die noch nicht im Spielerpool ist, möglich. 

 
Abbildung 7 - Spieler hinzufügen 

Mit der Aktion „Spieler hinzufügen“ verzweigt man in die Suche nach Spielern oder Spielerinnen. Der 
Ablauf ist derselbe wie im Spielerpool. 
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3  L E H R G Ä N G E  I N  D E R  V E R G A N G E N H E I T  

E R F A S S E N  

Mit der Version 7.30 ist es möglich, Lehrgänge zu erfassen, die in der Vergangenheit liegen. 
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5  B E A R B E I T U N G S H I S T O R I E  

W A N N  W E R  W A S  V E R S I O N  

25.04.2019 M. Knebel Dokument erstellt 1.0 
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