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1. Ziel des Dokumentes

Das nachfolgende Dokument beschreibt die funktionalen Erweiterungen der Benutzerverwaltung in
der Version 3.60 und gilt in seiner sprachlichen Fassung fir Frauen und Manner gleichermafen.

2. Funktionale Erweiterungen

2.1 Kontaktkennung

Mit der Version 3.60 wird ein neuer Kennungstyp ,Kontaktkennungen® eingefuhrt. Kontaktkennungen
sind fUr Personen zu verwenden, die nicht den Satzungen und Ordnungen eines Vereins bzw. einer
Mitgliedsorganisation des DFB unterliegen. Diese Personen dirfen aus datenschutzrechtlichen Grin-
den nicht im mandanteniibergreifenden Personenpool erscheinen. Diese Personen werden als ,Kon-
takte® tituliert, um sie begrifflich von den DFBnet-Personen zu unterscheiden. Ein Kontakt ist immer
eine Person und verfligt tGiber die gleichen Attribute wie eine DFBnet-Person. Ein Kontakt kann eine
Adresse haben und ist immer genau einem Mandanten zugeordnet.

Um Kontakte in der Benutzerverwaltung anzulegen, wird das Recht Administrator (Kontaktbenutzer) in
der Benutzerverwaltung benétigt. Bei dieser Rolle ist ein Datenrecht auf ein oder mehrere Verwal-
tungsgebiete zu vergeben. Bei der Rolle Administrator (Kontaktbenutzer) handelt es sich um eine
zuséatzliche Rolle, d. h. es muss auch das Recht Administrator (Benutzer) vorhanden sein. Zusétzlich
wird — wie bekannt- noch das Recht Administrator (Benutzer) fir die jeweilige Anwendung bendtigt.

Relle Datenrecht Ebene Recht Inkl.
Administrator (Kontaktbenutzer) 5}‘
[ alle Datenrechte der Rolle markieren
’ [] verwaltungsgebiete Landesverband MNiedersachsischer Fuliballverband ]
Zurick Markierte Datenrechte Lischen | Fertigstellen |

Abbildung 1 - Ansicht in der BV

2.1.1  Anwendungen

Da Kontakte Personen sind, die nicht den Satzungen und Ordnung eines Vereins bzw. einer Mit-
gliedsorganisation des DFB unterliegen, ist es nicht zulassig, Kontakten alle Anwendungen zuzuord-
nen. Die Zuordnung ist auf die Anwendungen beschrankt, bei denen die Notwendigkeit bestehen
kann, auch Personen auBerhalb des DFB-Bereichs zu berechtigen. Nachfolgend eine Auflistung der
Anwendungen, bei denen es mdglich ist einer Kontaktkennung Rollen und Rechte zuzuordnen.

Die Auswahl dieser Anwendungen erfolgt ausschlieBlich Gber DFB-Medien.
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Auswahlmannschaften (DFB)
Auswahlmannschaften (Verband)
DFB Forum
DFB-FuBballabzeichen
Lehrgangsverwaltung
Nationalmannschaft

Schulung Ordnung und Sicherheit
Sicherheitsaufsichten und Ordnungsdienstkontrollen
Spielbericht
Spielstattenverwaltung
Stadiondatenbank
Talentférderung

YV V.V V YV V VY V VY V V V

Alle anderen Anwendungen des DFBnet stehen fiir Kontaktkennungen nicht zur Verfligung, auch
wenn man Uber die notwendigen administrativen Rechte verfigt.

2.1.2 Kontaktkennungen anlegen

Um eine Kontaktkennung anzulegen, muss unter dem MenUpunkt ,Benutzer bearbeiten” der Eintrag
~Kontaktkennung“ ausgewahlt werden. Der Landesverband ist in der Regel vorbelegt, nur wenn man
das Recht auf mehr als einen Mandanten hat, steht hier eine Auswahl zur Verfligung.

Benutzer anlegen oder bearbeiten UA-ED 010 0

Suche nach Benutzerkennungen

Kennungstyp Kontaktkennung ‘%
Benutzerkennung

Verband Miedersachsischer Fuballverband b
MNachname

orname

Benutzer aktiv v

Geburtsdatum

Postleitzahl / Ort

Neue Suche | Suchen I

Abbildung 2 - Suche nach Kontaktkennungen

Wie auch bei der Anlage von Personenkennungen, muss zuerst nach der zu vergebenen Kennung
gesucht werden. Nachdem die Suche durchgefiihrt ist, erhalt man auch den Button ,Neuer Benutzer".
Sucht man nach der Kontaktkennung, so wird nur im Bestand der Kontakte des jeweiligen Mandanten
gesucht. Es wird nicht im Personenbestand und auch nicht bei den angelegten Kontakten aus der
Verbandsverwaltung gesucht.

Durch Anklicken des Buttons gelangt man in die Anlage der Kennung. Die Anlage von Kontakten und
der dazugehérigen Kennung unterliegt den gleichen Regeln wie die Anlage von Personenkennungen.
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Eine endgultige Prafung, ob eine Kennung vergeben ist, erfolgt erst beim Speichern, hierbei wird Uber
alle Kennungen (Personen-, Vereins- und Kontaktkennungen) gesucht. Falls die Kennung schon ver-
geben ist, erfolgt eine Hinweismeldung und es muss eine andere Kennung probiert werden.

Nachdem die Kennung gespeichert ist, wird sie wie folgt angezeigt:

Benutzerverwaltung UA-AC 010 0
Benutzerkennung Anwendungen

Information
Benutzerkennung Test05 Kennungstyp Kontaktkennung ]
Verband Miedersachsischer FuBballverband l

Kennungsinformationen

Lltes Passwort Benutzer aktiv i-ja \_p

Meues Fasswort Fasswortanderung erlaubt ja

Fazzwortbestatigung Fazswort abgelaufen / am nein

Passwortanderung [Jnach Anmeldung erforderlich

Personliche Angaben

MName Test Geschlecht v1;
Vorname Test I Naticnalitat Deutschland T~
Geburtsdatum

Adress- und Kontaktdaten

StraBe Lister Flatz Telefon privat
PLZ / Ort 30163 Hannower Telefon geschaftlich
Crtsteil Makil
Land [Destschiand Fax
Firma E-Mail
Zuriick Ubernehmen Speichern & Weiter

Abbildung 3 - Angelegte Kontaktkennung

Um Anzuzeigen um welchen Typ von Kennung es sich handelt, sind im Informationsbereich die Ein-
trage ,Kennungstyp“ und ,Verband“ hinzugekommen. Der Verband wird nur bei den Kontaktkennun-
gen angezeigt.

2.1.3 Kontaktkennungen administrieren

Da Kontaktkennungen einen Mandantenbezug haben, sind auch nur Datenrechte innerhalb dieses
Mandanten méglich. Verfigt man als Administrator Gber die Datenrechte fiir mehr als einen Mandan-
ten, stehen bei der Administration nur die Datenrechte fir den Mandanten zur Verfligung, in dem die
Kontaktkennung angelegt ist. Wird eine Kennung auf eine Kontaktkennung kopiert, werden nur die
Anwendungen kopiert, die flir Kontaktkennungen erlaubt sind.
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2.1.4 Erweiterungen im Bereich ,,Benutzer Suchen*
Im Bereich ,Benutzer Suchen® ist bei der Darstellung der Treffer die Spalte ,KT* hinzugekommen. Die
Spalte KT steht fir Kennungstyp, folgende drei Kennungstypen werden derzeit angezeigt:

e P steht fir Personenkennung

eV steht fir Vereinskennung

e K steht fur Kontaktkennung

s genutzerkennung " Name "4 yorname "igeboren "“¥Yereinsname (Yereinsnummer) |KT |AK

¥
0 2 &
O

&

1)
EIEIRIRIR YRS

= il

Seite 1/1 (6 Treffer insgesamt) [ [

Zur Merkliste I Merken |
Abbildung 4 - Trefferliste Benutzer Suchen

=

2.1.5 Personendaten von Kontaktkennungen bearbeiten

Die Personendaten der neuen Kontaktkennungen werden ausschlieBlich Gber die Benutzerverwaltung
bearbeitet, es kdnnen also die Daten fiir eine Kontaktkennung im Gegensatz zu den Personenken-
nungen fir Namensanderungen etc direkt Uber die Benutzerverwaltung bearbeitet werden. Dies gilt fur
alle Daten einer Kontaktkennung.

Bemerkung: Personendaten von Kontaktkennungen kénnen nicht tber die Orga Applikationen ver-
waltet werden, sie werden dort auch nicht gefunden!

2.1.6 Beispiele fur Kontaktkennungen

Die Kontaktkennungen wurden von uns eingeflhrt, da das DFBnet immer mehr Anwendungen zur
Verflgung stellt, da auch fir Personen auBerhalb des deutschen Fussballs einsichtigt oder benutzbar
sein sollen. Dies kann z.B. eine Polizeidirektion fir Risikospiele oder fir die Einsicht in die Stadionda-
tenbank sein. Dies kdnnen Personen sein, die den Pressebericht anschauen kénnen sollen oder auch
Sponsorenpartner, die die Spielplane sehen sollen.

2.2 Benutzerdaten andern

Bisher konnten die Kontaktdaten einer Personenkennung nicht durch die Person selbst gepflegt wer-
den. Mit der Version 3.60 wird in SpielPLUS ein neuer Menipunkt aufgenommen ,Benutzerdaten &n-
dern® mit dem der Inhaber einer Kennung seine Kontaktdaten pflegen kann. Die Anderung der Kon-
taktdaten ist fir die Kennungstypen Personenkennung und Kontaktkennung méglich.
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Nach der Anmeldung an SpielPLUS erhalten die genannten Kennungstypen in der Randnavigation
unten im Bereich Service den Meniipunkt ,Benutzerdaten &ndern®.

Service

Hilfsangebote

Passwaort dndern

Benutzerdaten dndern

Impressun

Abbildung 5 - Benutzerdaten andern

Wenn der MenUpunkt aktiviert wurde, erhalt der Anwender folgenden Dialog prasentiert:

Eigene Benutzerdaten andern ELIC 010

Persinliche An aben
Mame Muster Geschlecht
Vorname Test Mationalitat Deutschland

Geburtsdaturn

Adress- und Kontaktdaten

Strafie Lister Telefon privat

PLZ / Ort 30163 Hannover Telefon geschéaftlich
Crtsteil Makbil

Land Ceutschland he Fax

Firma E-Mail

Speichern |

Abbildung 6 - Eigene Benutzerdaten &ndern

Im oberen Bereich sind nur fir den lesenden Zugriff die persénlichen Angaben dargestellt. Darunter
liegt der Bereich der Adress- und Kontaktdaten. Die Pflichtfelder sind gelb markiert und missen aus-
gefillt sein, damit eine Anderung gespeichert wird. Alle anderen Felder sind optional durch den An-
wender auszufillen.

Handelt es sich bei der Adresse der Person um eine personifizierte Vereinsadresse, ist eine Pflege
der Adress- und Kontaktdaten nicht méglich. Es erscheint die Hinweismeldung:

Die Adresse kann nicht verandert werden, da sie als Postanschrift fiir einen Verein verwendet
wird. Bitte wenden Sie sich an lhren zusténdigen Mitgliedsverband.

Bei der Eingabe der Emailadresse besteht eine Einschrankung: es werden keine DFBnet Postfach
Adresse akzeptiert! Da die bei der Person eingetragene Emailadresse auch fiir den Nachrichtenver-
sand auBerhalb des Postfachs benutzt werden kann, muss hier zwingend eine offene Emailadresse
eingetragen werden. Falls eine DFBnet Postfach Adresse eingegeben wird, erscheint beim Speichern
die Hinweismeldung:

Die Angabe eines DFBnet Postfachs ist nicht zuldssig. Bitte geben sie eine andere Emailadres-
se ein.
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2.3 Hinweis fehlende Emailadresse

Mit der Version 3.60 wird bei der Anmeldung eine Personen- oder Kontaktkennung geprift, ob eine
Emailadresse in den Adress- und Kontaktdaten der Kennung hinterlegt ist. Wenn keine Emailadresse

vorhanden ist, erscheint die Hinweismeldung:

Leider ist zu ihrer Kennung ist keine E-Mailadresse vorhanden.

Bitte erginzen sie die fehlenden Angaben, damit wir Sie zukinftig per E-hail ben
=Benutzerdaten &ndern= aus.

achrichtigen kdnnen. Wahlen Sie dafir im Service Menl den Eintrag

Abbildung 7 - Hinweismeldung fehlende Emailadresse

Nach der Bestétigung der ,OK" Schaltflache, geht es weiter mit dem gewohnten Workflow. Es erfolgt
keine zwangsweise Verzweigung in den Bereich ,Benutzerdaten dndern®. Die Aufforderung erscheint
bei jeder Anmeldung bis eine Emailadresse vorhanden ist.
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