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1. Anleitung — APP — mobile Ergebnismeldung

Das DFBnet bietet neben der Verwaltung der Spiele auch die Mdglichkeit, komfortabel die Ergebnisse
zu melden. Neben den bereits bestehenden Erfassungskanalen Internet, Telefon und SMS bieten wir
nun ganz aktuell eine kostenfreie APP flr iPhone und Android-Smartphones an.

Die APP ermdglicht dem Vereinsmelder, die noch offenen Ergebnisse seines Vereins lber sein
Smartphone von jedem Standort aus zu melden. Alle Spiele der letzten 5 Tage werden angezeigt und
kénnen gemeldet werden.

Far die zukinftigen Spiele des aktuellen Tages kdnnen —wie gewohnt - Sonderereignisses wie z.B.
Nichtantritt und Ausfall gemeldet werden. Im Folgenden finden Sie eine detaillierte Beschreibung.

Die APP fur das iPhone ist im App-Store (http://www.apple.com/de/) zu finden.

Die APP fir das Android-Smartphones kann auf dem Android-Market (https://market.android.com/)
herunter geladen werden, oder direkt von der DFBnet-Seite, hier wahlt man in der oberen Navigation
APP_Download und gelangt dort zum Download.

1.1 Voraussetzungen zur APP-Ergebnismeldung:
Hardware: iPhone oder ein Mobiltelefon mit Android-Betriebssystem
Software: die aktuelle APP fiir das jeweilige Mobiltelefon wurde installiert
Kennung: eine glltige Vereinsmelder-Kennung fir einen Verein
Spiele: in den letzten 5 Tagen (ab akt. Tagesdatum) sind noch Spiele zu melden
1.2 Laden der APP
Auf Ihrem Mobiltelefon sollte nun ein Symbol wie das nebenstehende (oder
[ P ‘m ahnlich) zu sehen sein.
=1

Durch einfaches anklicken 6ffnet sich die DFBnet-APP und der Anmeldescreen
ist zu sehen.

Ergebnis,
Meldu
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1. Anmeldung:

Geben Sie hier die Benutzerkennung und das
Passwort ein.

SpielPLUS Anmeldung

=EN T P10l egmVerein

! Es muss sich um eine Vereinsmelderkennung
Passwort:

handeln, also eine Kennung mit der Berechtigung

il auf mindestens einen Verein.

Die unten eingeblendete Tastatur ermdglicht
Ihnen eine einfache Eingabe ihrer Kennung. Soll-

a m E E E m u m n ten Sie eine numerische Kennung haben, betéti-
als|o[Flalu[o k|0 gen Sie di Taste BEALEN

._ o B a E m m < Nach Angabe der Benutzerdaten ist der Button
2123 Fertig ~<Anmelden* zu betatigen.

1.3 Die ersten Schritte:

Hat der Anwender eine neue Kennung erhalten und er meldet sich zum 1. Mal per APP an, wird er
aufgefordert die AGB’s zu akzeptieren, sonst ist keine Ergebnismeldung méglich.

Hat er die AGB’s bereits tGber DFBnet-Ergebnismeldung akzeptiert, wird dieser Punkt Gbersprungen.
Ist dies geschehen, wird der Anwender direkt zu der Favoritenverwaltung geleitet.

Hier werden die Mannschaften gewahlt, die spater
e — bevorzugt zu sehen sein sollen. Beispiel: Werden
hier nur die Herrenmannschaften ausgewahlt, wer-
@ Attherren den auch nur die Spiele/Tabellen der Herrenmann-
schaften angezeigt. Dies ist jederzeit unter dem
Button ,Mehr — Favoriten bearbeiten® anderbar.

1.4 Favoritenverwaltung:

@ 5.C.BORUSSIA KOLN-KALK...

0 S.C.BORUSSIA KOLN-KALK... . . . .
= So kann sich jeder Anwender individuell ,seine”

@ Herren Spiele vorselektieren.
@ Kalk Borussia |
@ Kalk Borussia I Im unteren Bereich ist die Navigationsleiste mit

den Ansichten ,Spielliste”, , Tabelle* und ,Mehr* zu
sehen.

Junioren

9

B-
@_ Borussia Kalk

Im oheren Rereich wird heim iPhone eine Z1iriick-
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1.5 Ansicht Spieleliste:

Die Spieleliste umfasst alle Spiele der letzten 5
Tage in Abhangigkeit der gewahlten Favoriten und

s
ichtantritt - Beide . . .
T T {@ > die Spiele des aktuellen Tages. Je nach Berechti-
> ~Junioren Sta i
Borussia Kalk Il [halres RSV Rath- gung und Spielstatus ist eine Ergebnismeldung
~ 26.02.2011 13:30 maglich.
] STy
2:0 >
i Die jeweiligen Vereinswappen werden nur ange-
Deutz 05 1I QE:;S;;:&;: Borussia Kalk Il e ]eWe| Igen pp g
26.02.2011 13:45 zeigt, wenn sie Uber den Vereinsmeldebogen
: hochgeladen wurden und einer Verffentlichung
-t y

E-Junioren Staffel 4

" E-Junioren
Vingst 05 23068;07? Borussia Kalk

zugestimmt wurde.

26.02.2011 14:15
Durch Klick auf die Begegnung gelangt man in die

Franehnigeinnahe

1.6 Ansicht Ergebniseingabe: In dieser Ansicht kann der Anwender das Torver-
héltnis sowie Karten und Strafen fiir das angezeig-
te Spiel melden.

spieliiste ' Spielergebnis

Hier gibt es 2 Mdglichkeiten der Bedienung:

Deutz 05 e T 1. Durch anklicken des jeweiligen Mann-
schaftswappens wird die Tore-Eingabe bei
jedem Klick um eins hoch gezahlt.

2. Durch anklicken des Ergebnisfeldes 6ffnet
sich ein Dialog zur Ergebniseingabe.

Sind die Angaben vollstédndig, muss der Button

~Speichern” betatigt werden.

Handelt es sich um ein Sonderereignis ist dies Uber

den Button Sonderereignis zu melden.

Sonderereignis Speichern

Bei Betatigung des Buttons ,Spielinfos”, gelangt
der Anwender in eine detaillierte Sicht des Spiels
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1.7 Ansicht Spielinfos:

spielergebnis | Spielinfos
Meisterschaft

Heimmannschaft

@ Borussia Kalk

Gastmannschaft

£y .
‘a![]ﬁu; SC Miilheim Nord
ity

Schiedsrichter

& Max Mustermann

Spielstatte

. Aschenplatz LilienthalstraBe
t.:"‘ Lilienthalstr. 3
@ 51103 KOLN

Typ: Hartplatz

Spielliste

1.8 Ansicht Spielinfos - Kartenansicht:

Spielinfos

Karte Google Maps
550
55a
] =
= ;
st ga“‘:’c'“
& Lﬂ(\t\og‘\’m %
S
s g%
T : 9
S A\ )
I % ertal
1%
z oz Kalk— i1
3 g z
- ﬁa ES m
i 83
PO LA
FEE i
i A
5 % e
-+ mwww’ﬂ““a
4 i)
iGoogle 3
A %alea ils 3

Spieliista
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In dieser Ansicht kann der Anwender Details zum
Spiel ansehen. Zum Beispiel werden hier die

Schiedsrichter und die Spielstatte angezeigt. Im
unteren Bereich

Spielstatte
.. Aschenplatz LilienthalstraBe
=2 Lilienthalstr. 3
E 51103 KOLN
Typ: Hartplatz

Adresse auf der Karte anzeigen

kann man sich die Spielstatte per Google-Maps
anzeigen lassen.

Betatigt der Anwender den Button ,Adresse auf der

Karte anzeigen*, wird die hinterlegte Adresse der
Spielstatte auf einer Karte angezeigt.

Durch Klick auf ,Google Maps* kann der Anwender

nun sogar die Route von seinem aktuellen Standort
aus berechnen lassen.

Achtung: Dadurch verlasst der Anwender jedoch
die APP und sie muss erneut aufgerufen werden.
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1.9 Ansicht Tabelle:
Tabelle [
E-Junioren Staffel 8 >
B-Junioren B-Junioren Kreisklasse St. 3 -
: E-Junioren Staffel 5 N
Mannschaft Sp Tore Pkt E-dunioren
E-Junioren Staffel 4 >
" E-Junioren
1 i; Deutz 05 8343 2 F-Junioren Staffel 4 N
F-dunioren
G-Juni Staffel 3
2 & Leverkusen BVW 7 35:6 18 Ban ?
i Er&\sl\ga A Staffel 1 N
3 B spug. Fiittard 8 32:27 13 G- trtorn Kok St ¢,
-Junioren
DTer?\Juniann Kreisklasse St. 9 »
4 ¥ Tus Rheindorf 636:9 12 D-niron

w05t 10 [ =

Nach Auswahl einer Staffel gelangt der Anwender

5 Westhoven-Ensen

w

& (B) Viktoria Buchheim 7 24:21 9

in die Tabellenansicht. Hier sind die aktuellen Ta-
7€) sC Maheim Nord 8 22:27 9

bellenstéande zu sehen. Durch das Icon kann
8 % Wahn-Grengel 9 19:40 9

die Tabelle jederzeit aktualisiert werden.

Tabelle

1.10  Ansicht Mehr: Im Bereich ,Mehr* ist die Favoritenverwaltung zu

“ finden und hier kann sich der Anwender abmelden.

Favoriten bearbeiten > ) . .
Des Weiteren kann er sich hier das Impressum und
> . y ,
Benutzer abmelden die AGB’s anzeigen lassen.
Impressum >
AGB lesen >
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2. Bearbeitungshistorie
Version Wer Wann Was
1.1 Van der Made erstellt
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