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1. Ansetzungsschlissel HallenfuR3ball

Die Bezeichnungen der Schlisselplane haben einen Aufbau wie folgt:

..T..M..U, wobei
- T =Tage
- M = Mannschaften
- U = Untergruppen

Schlusselbezeichnung | 01T0O2M Spiele: 1

- verwendbar fir 2 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0

Schliisselbezeichnung | 01T03M | Spiele: 3
- optimiert fir 3 Mannschaften

- nutzbar fir 2 - 3 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- einige Mannschaften haben kein Spiel Pause

Schliisselbezeichnung | 01T04M | Spiele: 6
- optimiert fur 4 Mannschaften

- nutzbar fir 3 - 4 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- einige Mannschaften haben kein Spiel Pause

Schliisselbezeichnung | 01TO5M | Spiele: 10
- optimiert fur 5 Mannschaften

- hutzbar fir 3 - 5 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 1 Spiel Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

Schliisselbezeichnung | 01TO6M | Spiele: 15
- optimiert fiir 6 Mannschaften

- nutzbar fir 4 - 6 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 1 Spiel Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

Schliisselbezeichnung | 01TO7M | Spiele: 21

- optimiert fur 7 Mannschaften
- nutzbar fir 4 - 7 Mannschaften
- erzeugt vorab 1 Spieltag
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- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele
- minimal 2 Spiele Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

Schliisselbezeichnung | 01T08M | Spiele: 28

- optimiert fur 8 Mannschaften

- hutzbar fir 5 - 8 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 2 Spiele Abstand fiir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

Schliisselbezeichnung | 01TO9M | Spiele: 36

- optimiert fir 9 Mannschaften

- nutzbar flr 6 - 9 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 3 Spiele Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet dafir, dass 2 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schlisselbezeichnung | 01T10M | Spiele: 45

- optimiert fur 10 Mannschaften

- nutzbar fir 7 - 10 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 3 Spiele Abstand fiir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet dafir, dass 2 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T11M | Spiele: 55

- optimiert fur 11 Mannschaften

- nutzbar fir 8 - 11 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 4 Spiele Abstand fiir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet dafir, dass 2 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T12M | Spiele: 66

- optimiert fur 12 Mannschaften

- nutzbar fir 8 - 12 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 4 Spiele Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet dafir, dass 2 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

101011-Beschreibung-Schlussel-Hallenfussball.doc 3 von 6 11.10.2010 14:13:00




N=
DFB-MEDIEN

Schliisselbezeichnung | 01T13M | Spiele: 78

- optimiert fur 13 Mannschaften

- nutzbar fur 9 - 13 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 5 Spiele Abstand fiir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet daflr, dass 3 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T14M | Spiele: 91

- optimiert fir 14 Mannschaften

- nutzbar fir 10 - 14 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 5 Spiele Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet dafir, dass 3 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T15M | Spiele: 105

- optimiert fur 15 Mannschaften

- nutzbar flr 11 - 15 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 6 Spiele Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet dafir, dass 3 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T16M | Spiele: 120

- optimiert fur 16 Mannschaften

- nutzbar fir 12 - 16 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 6 Spiele Abstand fiir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet daflr, dass 3 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T17M | Spiele: 136

- optimiert fur 17 Mannschaften

- nutzbar fur 13 - 17 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 7 Spiele Abstand fur alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet daflr, dass 4 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T18M | Spiele: 153

- optimiert fir 18 Mannschaften
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- nutzbar flr 14 - 18 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 7 Spiele Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet dafir, dass 4 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T19M | Spiele: 171

- optimiert fur 19 Mannschaften

- nutzbar fir 15 - 19 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 8 Spiele Abstand fiir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet dafir, dass 4 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T20M | Spiele: 190

- optimiert fur 20 Mannschaften

- nutzbar fir 16 - 20 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 8 Spiele Abstand fiir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet daflr, dass 4 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schlisselbezeichnung | 01T21M | Spiele: 210

- optimiert fur 21 Mannschaften

- nutzbar fur 17 - 21 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe O fur alle Spiele

- minimal 9 Spiele Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet daflr, dass 4 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schlisselbezeichnung | 01T22M | Spiele: 231

- optimiert fir 22 Mannschaften

- nutzbar flr 18 - 22 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 9 Spiele Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet dafir, dass 4 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T23M | Spiele: 253

- optimiert fur 23 Mannschaften

- nutzbar fir 19 - 23 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fir alle Spiele
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- minimal 10 Spiele Abstand fiir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld
- geeignet dafir, dass 4 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schliisselbezeichnung | 01T24M | Spiele: 276

- optimiert fur 24 Mannschaften

- nutzbar fur 20 - 24 Mannschaften

- erzeugt vorab 1 Spieltag

- erzeugt die Untergruppe 0 fur alle Spiele

- minimal 10 Spiele Abstand fiir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

- geeignet daflr, dass 4 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause haben.

Schlisselbezeichnung | 02T12M03U | Spiele: 66

- optimiert fur 12 Mannschaften

- nutzbar fur 10 - 12 Mannschaften

- erzeugt vorab 2 Spieltage, 1 Spieltag mit 2 echten Untergruppen, 1 Spieltag der Untergruppe 0

- besitzt 3 Untergruppen

- minimal 1 Spiel Mindestabstand in Untergruppe 1 und 2.

- minimal 4 Spiele Mindestabstand in Untergruppe 0.

- in Untergruppe 0 kénnen 2 Spiele parallel ausgetragen werden und alle Mannschaften haben
trotzdem mindestens 1 Spiel Pause.

Schliisselbezeichnung | 05T16M20U | Spiele: 120

- optimiert fir 16 Mannschaften

- nutzbar fir 12 - 16 Mannschaften

- besitzt 20 Untergruppen

- jeweils 4 Mannschaften je Untergruppe fir 6 Spiele

- erzeugt vorab 5 Spieltage

- einige Mannschaften haben in einer Untergruppe kein Spiel Pause

Schliisselbezeichnung | 06T25M30U | Spiele: 300

- optimiert fur 25 Mannschaften

- nutzbar fir 20 - 25 Mannschaften

- besitzt 30 Untergruppen

- jeweils 5 Mannschaften je Untergruppe fiir 10 Spiele

- erzeugt vorab 6 Spieltage

- minimal 1 Spiel Abstand fir alle Mannschaften bei 1 Spielfeld

2. Bearbeitungshistorie
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