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1. Allgemein 
Diese Freigabemitteilung enthält die neuen Funktionen in den Bereichen SpielPLUS 

- Meisterschaft 

- Ergebnismeldung 

- Freundschaftsspiele 

- Spielstätten 

- Fussball.de 
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2. Funktionen SpielPLUS Meisterschaft 

2.1 EPOST-Versendung des Staffelspielplans an die Vereine einer Staffel 
Mit diesem Release erhalten Staffelleiter die Möglichkeit, aus einer Staffelbearbeitung heraus alle 
Vereine dieser Staffel per EPOST zu benachrichtigen. 

Hierbei können sie auch den Report Staffelspielplan als Anlage mit anhängen. Dies ist auch schon 
möglich, bevor der Spielplan freigegeben wurde. Somit erhalten jetzt Staffelleiter vorab die Mög-
lichkeit, ihren Vereinen den Planungsstand des Spielplans bekannt zu geben, ohne den Spielplan 
freigeben zu müssen. 

 

Abbildung 1: Benachrichtigung an Vereine 
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Sie finden diese Möglichkeit auf der Seite „Spielplan“ in den Bereichen Spielplanbearbeitung und 
Spielplanung. 

Mit Klick auf Button „Vereine benachrichtigen“ öffnet sich eine Box, in der Sie Titel und Nachricht 
eingeben können, per Checkbox entscheiden Sie, ob der Staffelspielplan mit ausgeliefert werden 
soll. 

 

Abbildung 2: Benachrichtigung an Vereine, Nachricht verfassen 

 

Sinnvoll ist dies z.B. vor den Staffeltagen, damit sich auch die Vereine entsprechend vorbereiten 
können. Die Staffel muss nicht vorab freigegeben werden, wenn sie noch nicht fertig ist und er-
scheint so auch nicht auf fussball.de oder in der Schiedsrichteransetzung. 

Hinweis: Für Staffeln mit Beteiligung bayerischer Vereine ist zu beachten, dass der Bayerische 
Landesverband nicht am EPOST-System teilnimmt. 
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2.2 Staffelparameter: F- und G-Jugend spielt ohne Wertung 
Diese Einstellung gibt an, ob in dieser Staffel mit oder ohne Wertung gespielt wird. 

Jeder Landesverband kann seinen eigenen Standard vorgeben.  Außerdem entscheidet der Lan-
desverband, ob die Einstellung „spielt ohne Wertung“ in einer Staffel änderbar ist oder ob die Ver-
bandsvorgabe grundsätzlich im ganzen Verband fest geschrieben ist. 

Die Möglichkeit „spielt ohne Wertung“ kann im Verband für F- und G-Jugend getrennt konfiguriert 
werden, die Mannschaftsart „Bambini“ wird wie G-Jugend behandelt. Für die F-Juniorinnen und G-
Juniorinnen gilt die entsprechende Einstellung wie bei den Junioren. 

Alle anderen Mannschaftsarten spielen grundsätzlich „mit Wertung“. 

 

Abbildung 3: Staffelparameter: „ohne Wertung“ 
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Falls der Wert für „ohne Ergebnisse“ überhaupt änderbar ist, erlischt diese Änderungsmöglichkeit 
mit Freigabe des Spielplans. D.h. nach der ersten Freigabe der Staffel ist dieser Wert nicht mehr 
änderbar. 

In diesem Beispiel spielt die F-Jugend ohne Ergebnisse. Der Wert ist nicht änderbar, weil  

o der Hessische Fußball-Verband sowieso grundsätzlich ohne Wertung für F-Jugend spielt 

o der Spielplan bereits einmal freigegeben wurde  

Jede der 2 Bedingungen reicht allein aus. 

Die Auswirkungen auf die Ergebnismeldung für die Einstellung „ohne Ergebnisse“ sind im Kapitel 
„3.  Ergebnismeldung“ beschrieben. 

Für die Spielplanbearbeitung „Meisterschaft“ ist zu beachten, dass bei Staffeln „ohne Ergebnisse“ 
keine Tabellenstände vorhanden sind und damit auch keine Abschlusstabelle gemacht werden 
kann. Dies wäre auch nicht sinnvoll, denn es gibt in diesem Fall keine Kriterien, wer auf- und wer 
absteigen soll. 

 
Wichtiger Hinweis: Verbände, die bei der Mannschaftsmeldung im DFBnet Meldebogen den Verei-
nen nicht erlauben, die Spielklasse bei der Meldung zu setzen, muss aber einen Auf- Abstieg / 
Klassenerhalt durchgeführt werden, damit die wieder gemeldeten Mannschaften in der Folgesaison 
eingeteilt werden können. Möglich ist dies dann in der Spielplanung in der Mannschaftszuordnung, 
dort kann in einem Schritt für alle Mannschaften die Abschlussarbeit -z.B. Klassenerhalt- durchge-
führt werden. 

 

2.3 Staffelparameter: Verein vorzeitig Nichtantritt, Ausfall eingeben 
Diese Einstellung gibt an, ob Vereine Tage im Voraus den eigenen Nichtantritt oder Spielausfall 
eingeben dürfen, allerdings nur ab soviel Tage im Voraus, wie der Verband es vorbestimmt hat. 

Der Verband gibt ebenfalls vor, ob dieser Wert in der Staffel änderbar ist oder ob die Verbandsvor-
gabe grundsätzlich im ganzen Verband gilt. 

Hinweis: Maßgeblich ist hier der Verband, in dem die Staffel liegt, nicht der Verband, in dem der 
Verein ansässig ist. 
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Abbildung 4: Staffelparameter: „vorzeitigen Nichtantritt melden“, „vorzeitigen Ausfall melden“ 

Beispiel aus Abbildung 4: 

In diesem Beispiel gibt der Verband vor, dass beide Werte in der Staffel änderbar sind,  eingestellt 
ist hier, dass  

o Vereine ihren eigenen Nichtantritt ab 4 Tage im Voraus melden dürfen 

o Vereine dürfen keinen Ausfall im Voraus melden. 

Hinweise: 
a) falls „vorzeitigen Ausfall melden“ erlaubt ist, darf dies grundsätzlich nur der Heimverein (hier wäre 
es auch ab 4 Tage im Voraus). 

b) falls „vorzeitigen Nichtantritt melden“ erlaubt ist, darf grundsätzlich der Heimverein nur „Nichtan-
tritt Heim“ melden, der Gastverein grundsätzlich nur „Nichtantritt Gast“. 

c) die vorzeitige Meldung (also Tage im Voraus) ist für Vereine nur über die Funktion „Spieldetails“ 
möglich, nicht direkt im Vereinsspielplan und auch nicht über Telefon und SMS. 
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d) am Tag des Spiels ist die Meldung Nichtantritt, Ausfall jederzeit möglich, dies gilt also nicht als 
vorzeitig, selbst wenn die Meldung ein paar Stunden vor dem Spiel erfolgt. 

Falls die Werte in der Staffel änderbar sind, kann eine Änderung auch nach Freigabe der Staffel je-
derzeit erfolgen. Staffelleiter haben somit die Möglichkeit, hier das Verhalten der Vereine auszupro-
bieren und ggfs. diese Erlaubnis auch wieder zu entziehen. 

Die Änderungen werden mit Klick auf den Button „Speichern“ aktiv. 

 

2.4 Staffelparameter: Verein darf Spielverlegungen eingeben 
Diese Einstellung gibt an, ob Vereine Tage im Voraus Spielverlegungen eingeben dürfen, aller-
dings nur bis soviel Tage im Voraus, wie der Verband es vorbestimmt hat. 

Hierbei wird getrennt nach: 

o Uhrzeit ändern ( also Spielverlegung innerhalb des Tages ) 

o Spieldatum ändern ( innerhalb des verteilten Spieltages ) 

Der Verband gibt ebenfalls vor, ob diese Werte in der Staffel änderbar sind oder ob die Verbands-
vorgabe grundsätzlich im ganzen Verband gilt. 

Maßgeblich ist hier der Verband, in dem die Staffel liegt, nicht der Verband, in dem der Verein an-
sässig ist. 



 

 

 

DFB Medien GmbH & Co. KG 23. Juni 2010 10 / 23 
100606-DFBnet-Spielplanung-3 11-FGM.doc 

 

 

Abbildung 5: Staffelparameter: Spielverlegungen durch Verein 

Beispiel aus Abbildung 5: 

In diesem Beispiel gibt der Verband vor, dass „Uhrzeit ändern“ immer erlaubt ist und dass „Spielda-
tum ändern“ in der Staffel änderbar ist.  Eingestellt ist hier, dass  

o Vereine das Spieldatum bis 28 Tage im Voraus melden dürfen 

Hinweise: 
a) Spielverlegungen durch den Verein sind nur innerhalb des verteilten Spieltages (aus RSP) er-
laubt, also Vereine können sich dann aussuchen, ob sie z.B. Samstag oder Sonntag spielen. 
Wenn das Spiel schon mal verlegt wurde und sich nicht mehr am Spieltag befindet, dürfen nur noch 
Staffelleiter dieses Spiel verlegen. 

b) der Wert für „bis … Tage im Voraus“ gilt sowohl für den alten als auch den neuen Termin.  

c) Spielverlegungen können Vereine nur über die Funktion „Spieldetails“ durchführen, nicht direkt im 
Vereinsspielplan und auch nicht über Telefon und SMS. 
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d) am Tag des Spiels ist die Meldung Nichtantritt, Ausfall jederzeit möglich, dies gilt also nicht als 
vorzeitig, selbst wenn die Meldung ein paar Stunden vor dem Spiel erfolgt. 

e) Die Mail-Benachrichtigungen gehen wie bei einer Spielverlegung durch den Staffelleiter an beide 
beteiligten Vereine, der Staffelleiter wird nicht gesondert informiert! 

f) Die Prüfungen, ob die angesetzten Schiedsrichter mitgenommen werden können oder nicht, wird 
wie üblich durchgeführt. Die Spielleitung wird per email über die Verlegung oder ihre Absetzung in-
formiert. 

Falls die Werte in der Staffel änderbar sind, kann die Änderung auch nach Freigabe der Staffel je-
derzeit erfolgen. Staffelleiter haben somit die Möglichkeit, hier das Verhalten der Vereine auszupro-
bieren und ggfs. diese Erlaubnis auch wieder zu entziehen. 

Die Änderungen werden mit Klick auf Button „Speichern“ aktiv. 

 

 

2.5 Staffelparameter: Verein darf Spielstätte wechseln (in 3.11 noch nicht imp-
lementiert) 

Diese Einstellung gibt an, ob Vereine selbständig die Spielstätte in Spielen ändern dürfen, aller-
dings nur bis soviel Tage im Voraus, wie der Verband es vorbestimmt und nur innerhalb der eige-
nen Heimspielstätten des Vereins. 

Der Verband gibt ebenfalls vor, ob dieser Wert in der Staffel änderbar ist oder ob die Verbandsvor-
gabe grundsätzlich im ganzen Verband gilt. 

Maßgeblich ist hier der Verband, in dem die Staffel liegt, nicht der Verband, wo der Verein ansäs-
sig ist. 

Die Möglichkeit, dass Vereine dann tatsächlich die Spielstätte wechseln dürfen, ist in diesem Re-
lease nicht enthalten, die Freigabe erfolgt hierfür nach jetziger Planung mit Release 3.12 oder 3.13. 

Die genaue Beschreibung erfolgt dann in der entsprechenden Freigabemitteilung. 
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2.6 Staffelparameter: Mannschaftsstärke und Anzahl Ersatzspieler 
Bei der Neuanlage einer Staffel werden die maximale Mannschaftsstärke und die Anzahl der Er-
satzspieler aus den passenden Ligaregeln geholt und in der Staffel eingetragen. Diese Anzahlen 
können auch nachträglich angepasst: 

 

Abbildung 6: Mannschaftsstärke 

Sie können die Staffeldaten sowohl in der Spielplanung als auch in der Spielplanbearbeitung jeder-
zeit anpassen, auch nach Freigabe der Staffel. 

Relevant sind diese Daten für den Spielbericht, insbesondere wenn es parallele Staffeln mit ver-
schiedenen Mannschaftsstärken gibt (siehe hierzu auch die FGM des DFBnet Spielberichts 3.11) 

2.7 Staffelliste mit Ausgabe der Rundennummer 
In der Staffelliste ( msb 011 ) im Bereich Meisterschaft ist die Rundennummer als Spalte hinzuge-
kommen.  

Außerdem können Sie hier jetzt nach jeder Spalte sortieren. 
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Abbildung 7: Staffelliste im Bereich Meisterschaft mit Ausgabe der Rundennummer. 
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3. Funktionen SpielPLUS Ergebnismeldung 

3.1 F- und G-Jugend spielt ohne Wertung 
Falls in der Staffel eingestellt ist, dass in dieser Staffel ohne Ergebnisse gespielt wird (nur für F- 
Jugend, G-Jugend, F-Juniorinnen, G-Juniorinnen, Bambini möglich), dann ist in dieser Staffel 
grundsätzlich jede Ergebniseingabe unmöglich. Dies gilt für jeden Benutzer, auch den obersten 
Administrator eines Verbandes. 

Genau bedeutet dies für diese Staffel und für Spiele in dieser Staffel: 

o Eingabe und Korrektur von Spielergebnissen ist grundsätzlich nicht möglich 

o Eingabe und Korrektur von Karten und Strafen ist grundsätzlich nicht möglich 

o Keine Berechnung und Ausgabe von Tabellenständen und Fairnesstabellenständen 

o Kein Erzeugen einer Abschlusstabelle 

o Keine Berücksichtigung dieser Spiele in Meldekontrollen und Gebietsübersichten wie „fehlende 
Ergebnisse“ 

o Die Darstellung auf fussball.de ändert sich nicht. 

3.2 Testspiele nicht in Tabellenrechnung 
Als Testspiel gewertete Spiele werden nicht in die Anzahl der Spiele, nicht in die Anzahl der Siege, 
Unentschieden und Niederlagen, nicht ins Torverhältnis und nicht in die erreichten Punkte einge-
rechnet. 
Sie werden also als gar nicht stattgefunden angesehen. 

 

4. Funktionen SpielPLUS Freundschaftsspielbetrieb 
Im Bereich der Freundschaftsspiele gibt es Anpassungen im Bereich der Schiedsrichterdelegierun-
gen. 

4.1 SR-Delegierungen 
Freundschaftsspiele werden grundsätzlich in der Spielebene angelegt, in der die Heimmannschaft 
am Meisterschaftsspielbetrieb teilnimmt. Spielt beispielsweise die Heimmannschaft in der Meister-
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schaft in der Bezirksliga, so wird ein entsprechendes Freundschaftsspiel ebenfalls in der Bezirksli-
ga angelegt. Soll für dieses Freundschaftsspiel ein Schiedsrichter angesetzt werden, benötigt der 
SR-Ansetzer normalerweise eine Berechtigung, Spiele in der Bezirksliga anzusetzen.  

Da aber in einigen Verbänden nur die Kreise für die Ansetzung der Freundschaftsspiele zuständig 
sind, muss dieses Freundschaftsspiel in den Kreis des Heimvereins delegiert werden. Diese Form 
der Delegierung wird durch den neuen  Schiedsrichteransetzungsmodus "Ansetzung aus Kreis 
Heimverein" gewährleistet.  

Wählt der Anwender bei der Anlage eines Freundschaftsspiels den besagten Ansetzungsmodus 
aus, so wird das Spiel unter Berücksichtigung der Mannschaftsart automatisch in die höchste akti-
ve Liga des Kreisgebietes des Heimvereins delegiert.  

Dies gilt auch für Verbände, die deren untere Verwaltungsebene die Bezirke sind. Beispiel: 
Wird im FV Südbaden ein Herren Verbandsligaspiel mit dem Eintrag Ansetzung aus Kreis Heim-
verein delegiert, so ist es in die Herren Kreisliga A delegiert worden. 

Somit kann der Ansetzer des Kreises einen Schiedsrichter für das Freundschaftsspiel ansetzen. 
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Abbildung 8: SR-Delegierung in den Kreis des Heimvereins 

Somit sind für ein Freundschaftsspiel folgende Möglichkeiten der Delegierung vorhanden: 

1) Standardansetzung 
Das Spiel bleibt, wo es angelegt wurde 

2) Gruppenansetzung aus Gruppe ( nur wenn der Landesverband SR-Gruppen besitzt ) 
Hier kann der Bearbeiter in einer weiteren Auswahlbox eine passende SR-Gruppe wählen 

3) Gruppenansetzung aus Heim-Verein ( nur wenn der Landesverband SR-Gruppen besitzt ) 
Das Spiel wird an die SR-Gruppe des Heim-Vereins übergeben 

4) Vereinsansetzung Heimverein ( nicht möglich für überregionale Spiele ) 
Das Spiel wird an den Heimverein delegiert 

5) Ansetzung aus Kreis Heimverein ( nicht möglich für überregionale Spiele ) 
Das Spiel wird in die oberste aktive Liga in der  Kreisspielebene des Heimvereins delegiert. Dies 
gilt auch für Verbände, die deren untere Verwaltungsebene die Bezirke sind. Beispiel: 
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Wird im FV Südbaden ein Herren Verbandsligaspiel mit dem Eintrag „Ansetzung aus Kreis 
Heimverein“ delegiert, so ist es in die Herren Kreisliga A delegiert worden. 

Bei der Neuanlage eines Freundschaftsspiels ist der Ansetzungsmodus "Standardansetzung" vor-
ausgewählt. 

 

5. Funktionen SpielPLUS Spielstätten 

5.1 Reservierungsserien auf Spielstätten.  
Ab diesem Release haben Sie die Möglichkeit, nicht nur Einzelreservierungen auf Spielstätten an-
zulegen, sondern auch Serientermine auf Spielstätten. 
Nutzbar ist dies für folgende Anwendungsfälle: 

o Mittwochs 18:00 – 22:00 Belegung durch Leichtathletik 

o Montags 8:00 – 12:00 Rasenpflege alle 14 Tage 

o Sonntags 12:00 – 15:00 verlängerte Mittagspause  

o … 

 

Ausgehend von der Spielstättenbelegungssicht können Reservierungsserien ähnlich wie Einzelre-
servierungen eingestellt werden: 
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Abbildung 9: Spielstättenreservierung 

Mit Klick auf Reservierung wechseln Sie auf die Eingabe zur Reservierung: 

Hier können Sie eine Einzelreservierung oder eine Reservierungsserie eingeben. 

Für Reservierungsserien sind folgende Wiederholungsraten möglich: 

o Täglich 

o Wöchentlich  

o Alle 2 Wochen 
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Abbildung 10: Spielstättenreservierung: Serie einstellen 

In den ersten 2 Zeilen geben Sie Beginn und Ende der 1. Reservierung an. 

In der 3. Zeilen geben Sie an, in welchem Rhythmus diese Reservierung wiederholt werden soll 
(Auswahl „keine“ heißt, dass es eine Einzelreservierung ist). Außerdem bestimmen Sie, wann die-
se Wiederholungsserie aufhören soll. 

Die weiteren Eingaben kennen Sie aus der Einzelreservierung. 

Mit Klick auf Speichern lösen Sie die Reservierung aus, sie erhalten eventuell den bereits bekann-
ten Zwischendialog, wenn Spiele betroffen sind: 
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Abbildung 11: Spielstättenreservierung: Spiele verdrängen 

Mit Klick auf Weiter wird die Reservierungsserie abgespeichert, Sie erhalten folgendes Bild: 

 

Abbildung 12: Spielstättenreservierung mit Wiederholung 
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Hinweis: Das Spiel 341249028 ist bei dieser Aktion verdrängt worden. 

Löschen einer Reservierungsserie 

Sie können eine Reservierungsserie auch wieder löschen oder begrenzen, indem Sie den ersten 
Reservierungstermin anchecken, den Sie wieder löschen möchten und unten „Reservierungen mit 

Wiederholungen löschen“ auswählen und mit  aktivieren. Dann sind alle Wiederholungen ein-
schließlich dieser markierten wieder gelöscht, ggfs. werden vorgemerkte Spielstätten wieder ge-
bucht. 

Selbstverständlich können Sie auch aus einer Serie einen einzelnen Termin herauslöschen, indem 
Sie die zu löschende Reservierung markieren und  „Reservierung löschen“ aktivieren. 

Reservierungsserie bearbeiten 

Mit Klick auf das Icon zum Bearbeiten  einer Reservierungsserie öffnen Sie die Serie zum Bear-
beiten: 

 

Abbildung 13: Spielstättenreservierung bearbeiten 

 

Sie bekommen folgenden Dialog: 

 

Abbildung 14: Spielstättenreservierung mit Wiederholungen bearbeiten 
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Hier können Sie alle Angaben anpassen und erneut abspeichern: 

 

Abbildung 15: Spielstättenreservierung mit Wiederholungen bearbeiten 

Wenn Sie nur den Reservierungsgrund oder die Bemerkung ändern, wird diese Änderung in dieser 
und allen folgenden Wiederholungen geändert, nicht in den davor liegenden. 

Wenn Sie nur am Eintrag „Letztmalig am“ ändern, verkürzen oder verlängern Sie die Serie, sonst 
ändert sich nichts. 

Wenn Sie Reservierungsdatum, Uhrzeit, Wiederholungsrate oder Spielfeldgröße verändern, wird 
die alte Serie einschließlich dieser Wiederholung gelöscht und eine neue Serie mit den neuen Da-
ten abgespeichert. 

Eine Terminserie darf maximal 12 Monate umfassen. 
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6. DFBnet-Anpassungen für fussball.de 

6.1 Kein Export für vorgemerkte Spielstätten nach fussball.de 
Spielstätten an Spielen, die nur vorgemerkt sind ( also nicht gebucht ), werden nicht mehr zu fuss-
ball.de exportiert. Somit erscheinen nur noch gebuchte Spielstätten an Spielen auf fussball.de. 

Ob ein Spiel eine vorgemerkte oder gar keine Spielstätte besitzt, ist auf fussball.de somit nicht 
mehr zu unterscheiden.         

*** 


