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Allgemein

In dieser Freigabemitteilung erhalten Sie wichtige Informationen tber alle wichtigen Anpassungen fir fol-
gende Bereiche

- DFBnet Spielbetrieb

- Fussball.de

2.1

211

2.1.2

Funktionen SpielPLUS Ergebnismeldung

Telefonnummern der Schiedsrichter in Spielen

Die 2 folgenden Anpassungen gelten auch in anderen Modulen des SpielPLUS, z.B. im Modul
Meisterschaft.

Handy-Nummer hat Vorrang vor Festnetznummer

Falls bei einem Schiedsrichter sowohl eine Handy-Nummer als auch eine Festnetz-Nummer einge-
tragen ist, wird ab diesem Release 3.40 die Handy-Nummer in den Spielelisten ( Karteikarte
Schiedsrichter ) und in den Spieldetails angezeigt.

Ist keine Handy-Nummer eingetragen, dann wird die Festnetz-Nummer angezeigt, falls vorhanden.

Im Vereinsspielplan wird die Telefon-Nr. nur noch fiir offene Spiele gezeigt

Vereinsmelder kdnnen im Vereinsspielplan ebenfalls die angesetzten Schiedsrichter sehen. Hier
werden fur Spiele in der Vergangenheit und flir Spiele des aktuellen Tages mit Ergebnis die Tele-
fon-Nrn. der Schiedsrichter nicht mehr ausgegeben.

Mit dieser MaBnahme wird dem Datenschutz Rechnung getragen: Wenn ein Spiel in der Vergan-
genheit liegt oder schon ein Ergebnis besitzt, dann hat der Verein kein begriindetes Interesse
mehr, den Schiedsrichter anzurufen.

Vor dem Spiel ist die Erreichbarkeit des Schiedsrichters sinnvoll:
= Der Verein kénnte z.B. Hinweise zur Anfahrt geben
= Der Verein kénnte nachfragen, wenn der SR 30 Minuten vor AnstoB nicht anwesend ist

= Kurzfristige Absetzungen kénnen schnell kommuniziert werden

DFB Medien GmbH & Co. KG 20. Juni 2011 3/7
110611-DFBnet-Spielplanung-3 40-Freigabemitteilung.doc



3.1

N
DFB-MEDIEN

Funktionen SpielPLUS Meisterschaft

Spielnachmittage

In einigen Bereichen ( insbesondere bei den Jingsten ) werden statt Meisterschaften sogenannte
Spielnachmittage veranstaltet, in anderen Bereich sogar zusatzlich zur Meisterschaft.

Spielnachmittage kénnen parallel oder Uberlappend zum normalen Meisterschaftsbetrieb stattfin-
den oder am Anfang oder Ende der Saison liegen. Die Spielnachmittage kénnen fur alle Mann-
schaftsarten —z.B. auch fur Herren oder Altherren- Spielnachmittage geplant werden, um bei-
spielsweise Pausen in der Meisterschaft zu flllen.

Das Modul Spielnachmittage finden Sie im Hauptmen( zwischen den Eintragen ,Turniere” und
,Freundschaftsspiele®.

Welche Mannschaften kénnen verwendet werden?

Far Spielnachmittage kénnen genau die Mannschaften verwendet werden, die Gber den Meldebo-
gen flr die Meisterschaft gemeldet wurden, eine separate Kennzeichnung ist nicht notwendig.
Diese Mannschaften kédnnen auch in beliebig vielen Spielnachmittagen eingeteilt werden, eine
Kontrolle erfolgt lediglich durch die Kollisionspriifung Uber die Anzahl der Spiele pro Tag im Mann-
schaftsspielplan.

Welche Benutzer dirfen Spielnachmittage planen?

Eine gesonderte Berechtigung fir Spielnachmittage ist nicht vorgesehen, alle Benutzer mit Rech-
ten in der Meisterschaft diirfen Spielnachmittage planen, und zwar genau fiir die Bereiche, fur die
sie auch in der Meisterschaft berechtigt sind.

Wie erfolgt die Planung von Spielnachmittagen?

Das Modul ,Spielnachmittage* entspricht dem Modul ,HallenfuBball“ mit ein paar Unterschieden:

- verwendet werden die Mannschaften aus der Meisterschaft und nicht die aus dem HallenfuBball.
- mdgliche Spielstattentypen sind nicht auf Hallen beschrankt.

- die Wettkdmpfe missen manuell angelegt werden (es existieren also keine Basiswettkampfe).

Anlegen von Wettkdmpfen
Bei der Meldung der Meistermannschaften werden nur die Wettk&mpfe der Meisterschaft automa-
tisch angelegt, nicht die fur Spielnachmittage.

Das Anlegen von Wettkdmpfen erfolgt in der Wettkampfsuche. Sie suchen einen Wettkampf in
Spielnachmittage/Spielplanung mit ausgeflllten Filtern fir Mannschaftsart / Spielklasse / Gebiet.

Wenn die Suche eine leere Treffermenge liefert, ist der Button ,Wettkampf anlegen® aktiv, hiermit
legen Sie einen neuen Wettkampf an.
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Abbildung 3.1: Wettkampf anlegen

Wenn bereits Treffer ( also Wettkdmpfe ) vorhanden sind und sie bendtigen einen weiteren Wett-
kampf, dann kopieren Sie einfach einen vorhandenen ( wie im HallenfuBball ). Auch die Regeln fiir
die Schiedsrichteransetzung der Spielblécke gelten genauso wie in der Hallenmeisterschaft.

Fir weitere Informationen der Funktionalitat lesen Sie deshalb bitte die Freigabemitteilung Nr. 13
zum HallenfuBball.

3.2 Automatische Benachrichtigung von Vereinen nach Spielverlegung

In der automatischen Benachrichtigung von Vereinen nach Anderungen am Spiel per EPOST wur-
de der Staffelleiter mit seiner privaten und dienstlichen Telefonnummer ausgewiesen. Ab diesem
Release wird nur noch die private Telefonnr. dargestellt.
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3.3 Die Saison ist nicht mehr Teil des Benutzerprofils
Wenn Sie im Benutzerprofil Ihre Sucheinstellungen (Voreinstellungen) speichern und wieder ver-
wenden, wird automatisch immer die aktuelle (bzw. flr diese Funktion sinnvolle) Saison vorge-
blendet.
Damit entfallt die Notwendigkeit, zum Saisonwechsel die Benutzerprofile anpassen zu missen.
34 Anzahl Auswechselspieler
In den Staffeldaten (Spielplanung / Spielplanbearbeitung) kénnen Sie die Anzahl der Auswechsel-
spieler bestimmen, dieser Eintrag ist relevant fur den Spielbericht.
Mit diesem Release ist Obergrenze fiir die Anzahl der Auswechselspieler auf das 2fache der ma-
ximalen Mannschaftsstarke erhéht worden.
Auch fir die anderen Spielbetriebe HallenfuBball, Spielnachmittage gilt diese Erhéhung der Ober-
grenze.
3.5 Erweiterte Saisongrenzen
Eine Saison beginnt laut DFB-Spielordnung am 1.7. und endet am 30.6. des Folgejahres. So ist
es auch im DFBnet umgesetzt, es gibt jedoch einen Vor- und Nachlaufbereich im SpielPLUS, z.B.
fur Spielpléne.
Dieser erweiterte Bereich wird mit diesem Release von 4 auf 5 Wochen erweitert, somit ist z.B. der
letztmdgliche Termin fir ein Spiel der Saison 10/11 der 4.8.2011.
3.6 Spiele im Mannschaftsspielplan
Ein Mannschaftsspielplan wird immer fiir eine Saison ausgegeben, er soll ein Abbild der Saison
widerspiegeln. Welche Spiele genau an den Saisongrenzen gezeigt wurden, war bisher nicht opti-
mal geregelt, dies betrifft Spiele der gewédhlten Saison, die in den erweiterten Saisonbereich verlegt
wurden und Spiele aus anderen Saisons, die in die gewahlte Saison verlegt wurden.
Ab diesem Release hat der Mannschaftsspielplan folgendes Verhalten:
Wenn Saison 10/11 gewahlt ist, dann sollen genau folgende Spiele im Mannschaftsspielplan der
Mannschaft MS1 erscheinen:
- alle Spiele dieser Mannschaft MS1 der Saison 10/11, egal wo sie liegen
- alle Spiele von MS1 aus anderen Saisons, die im direkten Saisonbereich von 10/11 (1.7.2010 -
30.6.2011) liegen.
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4. Funktionen SpielPLUS HallenfuBball

4.1 Heimrechttausch in der Spielplanung

Im Bereich der Spielplanung kénnen Sie fir Spiele aus dem HallenfuBball das ,Heimrecht" tau-
schen.

Auch wenn eigentlich kein wirkliches Heimrecht im HallenfuBball gibt, bedeutet oftmals

Spiel MS A — MS B, dass MS a von links nach rechts beginnt. Somit ist es sinnvoll, auch hier die
Méglichkeit zu bieten, die Plane den realen Gegebenheiten in den Hallen anzupassen.

Hinweis: Diese Funktionalitat existiert in der Spielplanung, nicht in der Spielplanbearbeitung.

4.2 Abstand zwischen 2 Spielen im Block

Der Abstand zwischen 2 Spielen im Block ist auf das 5fache der Spieldauer erh6ht worden. Somit
kénnen sich 5 Blécke reihum eine Spielstatte teilen.

5. Funktionen SpielPLUS Freundschaftsspielbetrieb

Im Bereich der Freundschaftsspiele ist in diesem Release keine relevante Anderung enthalten.

6. Funktionen SpielPLUS Pokalspielbetrieb

Im Bereich der Pokalspiele ist in diesem Release keine relevante Anderung enthalten.

7. Funktionen SpielPLUS Turnierspielbetrieb

Im Bereich der Turnierspiele ist in diesem Release keine relevante Anderung enthalten.

8. Funktionen SpielPLUS Spielstatten

Im Bereich der Spielstétten ist in diesem Release keine relevante Anderung enthalten.

9. Funktionen www.fussball.de

Fur www.fussball.de sind keine relevanten Anderungen bekannt.
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