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1. Spielhistorie 

1.1 Erweiterung der Protokollierung der Einträge in der Spielhistorie 

In die Protokollierung der Änderungen am Spiel werden ab der Version 4.30 folgende Ereig-

nisse mit aufgenommen: 

- Meldequalität manuell angepasst: Meldezeitpunkt okay 

- Meldequalität manuell angepasst: Meldezeitpunkt nicht okay 

- Meldequalität neu bewertet: Meldezeitpunkt okay 

- Meldequalität neu bewertet: Meldezeitpunkt nicht okay 

- Meldequalität verbucht. 

Die beiden ersten Protokollierungen werden in der Meldekontrolle ausgelöst durch das ma-

nuelle Verändern der Meldequalität. 

die beiden weiteren Protokollierungen werden in der Meldekontrolle ausgelöst durch das 

Neubewerten der Meldequalität. 

Die letzte Aktion wird ausgelöst durch den Fakturaexport in der VV (im Moment nur für den 

BFV) 

 

Abbildung 1 neue Einträge für die Meldequalität 

2. Nachrichtenversand 

Bei den Emails, die vom Nachrichtenversand bei Spielverlegung erzeugt werden, wird nun 

bei einer Mannschaft angezeigt, ob die Spielklasse der Mannschaft von der Spielklasse des 

Spiels abweicht. 

Dies kann zum Beispiel bei einem Freundschaftsspiel der Fall sein. 
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3. Spielplanung 

Der Nachlaufbereich einer Fußballsaison wird mit der Version 4.30 stark ausgedehnt. Die 

gültigen Werte sind ab der Version 4.30: 

 

Vorlauf einer Saison (also vor dem 1.Juli eines Jahres):  122 Tage (1.3.) 

Nachlaufbereich einer Saison (also nach dem 30.Juni des Folgejahres): 138 Tage (15.11.) 

 

4. SpielPLUS Ergebnismeldung 

4.1 Bewertung von abgesetzten Spielen 

In der Meldekontrolle  Gebiet des Moduls  Ergebnismeldung werden nun abgesetzte Spiele 

nicht mehr als zu spät oder gar nicht gemeldet angezeigt. 

4.2 Bewertung von verlegten Spielen 

Unter bestimmten Umständen konnte es vorkommen, dass ein Spiel, dass inzwischen auf 

ein neues Datum verlegt wurde und dort auch eine rechtzeitige Ergebnismeldung erfolgt ist, 

trotzdem an seinem ursprünglichen Termin als nicht rechtzeitig gemeldet gewertet wurde, 

obwohl dies nicht der Fall war. Dieser Fehler ist behoben, es müssen keine Datenkorrektu-

ren erfolgen. 

Natürlich kann es vorkommen, dass ein Spielausfall zu spät gemeldet und abgerechnet wird, 

anschließend wird das Spiel neu angesetzt und am neuen Termin ist die Meldung wieder zu 

spät. 

*** 


