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1. Allgemein

Diese Freigabemitteilung enthéalt die neuen Funktionen in den Bereichen SpielPLUS
- Meisterschaft

- Ergebnismeldung

- Freundschaftsspiele

- Pokalspiele

- Turnierspiele

- Spielstatten
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Funktionen SpielPLUS Meisterschaft

Mannschaftskollisionsprifung gegen abgesetzte Spiele

Bei einer Spielverlegung im Meisterschaftsbetrieb wird geprift, ob eine der beteiligten Mannschaf-
ten am neuen Termin bereits ein Spiel hat, dann ndmlich wird die gewiinschte Spielverlegung ab-
gelehnt.

Bisher wurden bei dieser Kollisionsprifung auch abgesetzte Spiele geprift, weil es sein kdnnte,
dass die Absetzung wieder storniert wird.

Mit diesem Release 3.06 werden abgesetzte Spiele am neuen Termin nicht mehr berlicksichtigt,
die Spielverlegung ist erlaubt.

Wenn dann doch die Absetzung am neuen Termin storniert werden wirde, wird dies abgelehnt, da
jetzt die Kollisionspriifung ergibt, dass an diesem Termin eine Mannschaft bereits ein geplantes
Spiel besitzt.

Hinweis: Gegenwartig findet die Kollisionsprifung fir Mannschaften nur in der Anwendung Meis-
terschaft statt. Als ,Kollisionsgegner” werden aber alle Spiele aller Wettbewerbstypen ( also Pokal-
spiele, Turnierspiele, Freundschaftsspiele ) herangezogen.

Far die Zukunft ist geplant, die Kollisionspriifung in allen Spielbetriebsanwendungen zu aktivieren.
Hierbei wird beriicksichtigt, dass in anderen Wettbewerben eine Mannschaft mehrere Spiele pro
Tag haben kann, z.B. bei Turnieren. Je Wettkampftyp wird es eine maximale Anzahl von Spielen je
Tag geben ( fir Meisterschaftsspiele ist maximal 1 Spiel pro Tag Ublich )

Funktionen SpielPLUS Ergebnismeldung

Im Bereich der Ergebnismeldung ist in diesem Release nichts Relevantes enthalten.

Funktionen SpielPLUS Freundschaftsspielbetrieb

Im Bereich der Freundschaftsspiele ist in diesem Release nichts Relevantes enthalten.

Funktionen SpielPLUS Pokalspielbetrieb

Im Bereich des Pokalspielbetriebes ist in diesem Release nichts Relevantes enthalten.
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Funktionen SpielPLUS Turnierspielbetrieb

Im Bereich des Turnierspielbetriebes ist in diesem Release nichts Relevantes enthalten.

Funktionen SpielPLUS Spielstatten

Optimierung der Spielstattenbelegung

Bei der Spielstattenbelegungsprifung mit Teilen von Platzen konnten bisher in bestimmten Situati-
onen nicht alle Spiele gebucht werden:

Beispiel:
Alle Spiele belegen einen halben Platz und dauern 50 Minuten:
Die Planung ist:

Spiel S1 14:00, S2 14:30, S3 15:00, S4 15:30, S5 16:00, S6 16:30.

Wenn die Spiele chronologisch geplant werden, dann liegen S1, S3, S5 auf Platzteil 1 und S2,
S4, S6 auf Platzteil 2, alle Spiele kénnen gebucht werden.

Im Normalfall erfolgt die Planung allerdings nicht chronologisch, sondern je nachdem, welcher Staf-
felleiter zuerst plant, kénnten die Spiele auch in der Reihenfolge S1, S4, S6, S5, S3 geplant wer-
den. Die Platzbelegung sieht dann folgendermaBen aus:

Platzteil1: S1(14:00), S4 (15:30), S6 (16:30)
Platzteil2: S3 (15:00), S5 (16:00)

Wenn dann als letztes das Spiel S2 ( 14:30 ) geplant wird, stellt die Belegungsprifung fest, weder
auf Platzteil 1 noch auf Platzteil 2 kann dieses Spiel gebucht werden.

Ab der Version 3.6 optimiert die Belegungsprifung automatisch:

Nach Planung der Spiele S1, S4, S6, S5 ergibt sich folgende Belegung:

Platzteil1: S1 (14:00), S4 (15:30), S6 (16:30)

Platzteil2: S5 (16:00)

Wird jetzt S3 ( 15:00 ) geplant, ergibt sich diese Belegung:
), S8 (15:00), S5 (16:00)

), S6 (16:30)

Platzteil1: S1 (14:00
Platzteil2: S4 (15:30
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Die Spiele S5 und S4/S6 wechseln also automatisch den Platzteil. Nun ist fir das Spiel S2 (14:30)
ein Platzteil buchbar.

Hinweis: Beim Wechsel des Platzteils erfolgt bei den gebuchten Spielen keine Anderung des Bu-
chungsstatus, es wird somit auch keine Benachrichtigung an die Vereine, Schiedsrichter und ande-

re erzeugt.
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