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1  S P I E L E R E I N S A T Z S T A T I S T I K  F Ü R  V E R E I N E  

Mit der Version 8.00 haben Vereine nun die Möglichkeit, über den Antrag auf Abmeldung eine Liste der 
Einsätze des abzumeldenden Spielers / der abzumeldenden Spielerin aufzurufen und das entsprechende 
Spiel in den Antrag zu übernehmen. Hierzu wird in der Zeile zum Tag des letzten Spiels hinter dem 
Datumsfeld ein neues Icon angezeigt, über das die Einsatzliste aufgerufen werden kann. 

 

 
Abbildung 1: Aufruf der Einsatzstatistik im Antrag auf Abmeldung 

 

Die Liste enthält die Einsätze des Spielers / der Spielerin im eigenen Verein, sowie im Gast- und 
Zweitverein der aktuellen und letzten Saison. Über eine Listbox kann zudem ausgewählt werden, welcher 
Wettkampftyp für die Ermittlung der Einsätze herangezogen werden soll. 
Durch Klicken auf das Icon am Zeilenanfang wird das Datum des entsprechenden Spiels in den Antrag 
übernommen und zurück zur Antragsseite gewechselt. 
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Abbildung 2: Liste der Einsätze mit Übernahmemöglichkeit in den Antrag 
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2  F I F A  C O N N E C T  I D  

Vor ein paar Jahren hat die FIFA mit der Implementierung einer weltweiten FIFA-ID begonnen und diese 
auch eingeführt, welche zum Ziel hat, jeden Spieler weltweit mit einer eindeutigen ID auszustatten. Ab 
Januar 2021 ist die Nutzung der FIFA ID für alle Nationalverbände Pflicht. Die Einführung der weltweit 
eindeutigen Spieler-ID ist die Voraussetzung für das Clearing House Projekt, welches ab Juli 2021 
verpflichtend ist. Über das Clearing House werden dann die Ausbildungsentschädigung und 
Solidaritätszahlungen abgewickelt. 

 

Welche Spieler werden übertragen? 

Ein Spielerdatensatz wird an die FIFA übertragen, wenn die folgenden Kriterien erfüllt sind: 

• Der Spieler ist mindestens 12 Jahre alt. 
• Der Spieler hat eine aktive Verbands-Spielberechtigung oder die Spielberechtigung ist nicht 

länger als zwei Jahre inaktiv. 

 

Welche Spielerdaten werden übertragen? 

Für die Zuweisung einer FIFA-Connect ID sind Vornamen, Nachname und Geburtsdatum zu übertragen. 
Wie bereits kommuniziert ist das Thema datenschutzrechtlich bewertet und einer Übertragung ist von 
Ihrem Landesverband zugestimmt worden. 

Für den Fall, dass ein anderer Nationalverband eine mögliche Spieler-Dublette eines deutschen Spielers 
registriert, wird dem Nationalverband noch mitgeteilt, ob es sich um einen Amateur oder Vertragsspieler 
handelt und bei welchem Verein die letzte Spielberechtigung liegt. Diese Information wird nur 
übertragen, wenn der anfragende Verband der europäischen DSGVO zugestimmt hat. 

 

Wann erfolgt die Übertragung der Spieler? 

Es gibt keine automatische Übertragung an die FIFA, wenn ein Spieler erstmalig im DFBnet registriert 
wird. Stattdessen gibt es eine asynchrone Übertragung im Hintergrund. Es kann somit zu einigen Stunden 
Verzögerung bei der Zuweisung einer ID kommen. 

 

Wo sieht man die übertragenen Spieler? 

In der Passstelle gibt es eine neue Arbeitsmappe „FIFA Connect Vorgänge“. Gesucht werden kann über 
die Felder Vorname, Nachname, Geburtsdatum, Verein und Status. Es gelten die folgenden 
Einschränkungen: 

• Bei Suche mit Vornamen und Nachnamen müssen mindestens zwei Zeichen eingegeben 
werden. 

• Alternativ reicht die Angabe eines Vereins. 
• Bei der Statussuche kann z.B. nicht nach allen Spielern mit einer Connect ID gesucht werden, 

dafür nach allen, welche als Duplikat erkannt wurden. 
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Abbildung 3 - Suche nach Spielern mit Connect ID 

 

Was ist ein Duplikat und wie bereinige ich sie? 

Es kann passieren, dass die FIFA einen deutschen Spieler als Duplikat erkennt. Dies kann entweder ein 
Spieler mit exaktem Vor- und Nachnamen sein oder ein Spieler, welcher einen ähnlichen Namen hat. Die 
genauen Regeln zur Erkennung eines Duplikatvorschlages kennt dabei nur die FIFA. 
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Abbildung 4 - Duplikat bearbeiten 

 

Per Kontextmenü (Rechtsklick) kann man das Duplikat bearbeiten. Es öffnet sich eine Liste aller Person, 
die die FIFA als Dublette betrachtet. Hier können auch durchaus DFBnet-Dubletten zurückkommen. In 
dem Fall ist eine weitere Bearbeitung nicht möglich. 

Enthält die Liste internationale Dubletten so gibt es zwei Möglichkeiten: 

1) Man wählt eine Dublette aus und entscheidet sich für „ID übernehmen“. Dies sagt aus, dass die 
Person aus dem anderen Nationalverband tatsächlich die Person ist, die in Deutschland 
registriert ist. Die schon vorhandene FIFA ID wird dann in den Deutschen Verband übernommen. 

2) Keine der aufgelisteten Dubletten ist tatsächlich die gesuchte Person. In dem Fall entscheidet 
man sich einfach für die Generierung der ID. 

 

Spieler mit Status „Neu“ warten noch auf die Übertragung. Der Status „Fehler“ sagt aus, dass die Person 
zwar an die FIFA übertragen wurde, aber der Server mit einem Fehler geantwortet hat. Diese Datensätze 
kann man ignorieren. 

 

Wo sehe ich die FIFA-Historie eines Spielers? 

Das Spielerportrait hat nun einen zusätzlichen Tabreiter erhalten. Dort wird dargestellt, welche Aktionen 
für diese Person durchgeführt wurden: 
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Abbildung 5 - Historie im Spielerportrait 
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