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1. Allgemein

Mit der Spielplus Version 4.60 wird der Pokal- und Turnierspielbetrieb in der alten Form abgeldst. Der
neue Pokal- und Turnierspielbetrieb prasentiert sich im selben Look & Feel wie der Meisterschaftsbe-
trieb, Spielnachmittage oder die Hallenmeisterschaften. Die Navigation, die Bedienelemente und die
Funktionalitat sind entsprechend angepasst. Im Folgenden werden die Dinge beschrieben, die speziell
fir den Poakl- und Turnierspielbetrieb wichtig sind. Was bereits von den anderen Spielbetrieben her
bekannt ist, bitten wir, in den dortigen Beschreibungen nachzuschlagen.

2. Pokal- und Turnierspielbetrieb

Kennungs-Berechtigungen sowie die Randnavigation gleich geblieben. Durch eine Klick auf

Pokal
gelangen man in das Modul Pokale.

lahreszeitenkalender

Spielplanung

Abbildung 1 — Randnavigation
Bei dem Modul Pokale stehen die Punkte Jahreszeitenkalender und Spielplanung zur Verfligung.

Durch einen Kilick auf gelangt man in das Modul Turniere. Hier steht nur

die Spielplanung zur Verfligung, da ein Jahreszeitenkalender hier nicht angebracht ist.

Der Aufbau und die Systematik sind in beiden Modulen gleich. Im Folgendem werden alle Beispiele im
Module Pokal gezeigt. Sofern im Modul Turnier Abweichungen bestehen, wird dies in der Beschrei-
bung kenntlich gemacht.

2.1 Jahreszeitenkalender

Fir den Pokalspielbetrieb ist es jetzt méglich, einen Jahreszeitenkalender zu pflegen. Der Jahreszei-
tenkalender ist wettkampftypbezogen, d. h. Einstellungen, die im Modul Pokal erfolgen, haben keine
Auswirkungen auf die Meisterschaft. Ist der Jahreszeitenkalender nicht gepflegt, werden bei der
Spielplangenerierung die StandardanstoBzeiten des Verbands genommen und umgekehrt. Siehe
hierzu auch http://portal.dfbnet.org/de/service/online-
hilfe/ergebnismeldung/anmeldung/jahreszeiten.html

2.2 Anlegen eines Pokals oder Turniers

Um einen Pokal oder ein Turnier anzulegen, muss zunéchst immer eine Wettkampfsuche durchge-
fuhrt werden. Hierzu sind der Verband, die Mannschaftsart, die Spielklasse und das Gebiet anzuge-
ben.
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Pokalspielbetrieb psb 001
Fehlermeldungen / Hinweise
Ihre Suchanfrage ergab keine Treffer!

J berechtigte Wettkdmpfe | alle Wettkampfe

‘Wettkampfsuche

Saison 13/14 |Z| Verband Bremer FuBball-Verband |Z|
Staffelkennung Mannschaftsart A-Junioren |Z|
Bezeichnung Spielklasse Bremen-Pokal |Z|

[7] eigene Staffeln Gebiet |-|-Bremen |Z|
L,_@ Lg 'ﬁ Wettkampf anlegen |I Eingaben leeren Suchen |
-

Legende A

Abbildung 2 — Wettkampfsuche

Wird kein Wettkampf gefunden, kann Gber die Schaltflache ,Wettkampf anlegen” ein neuer Wettkampf
erzeugt werden.

Ist bereits ein Wettkampf vorhanden, muss dieser mit der Schaltflache (kopieren) kopiert werden.
Nach Anklicken des Symbols hat man dann die Mdglichkeit, die Zielsaison auszuwahlen, siehe Abbil-
dung. Damit ist dann ein neuer Pokal (Wettkampf) angelegt.

Bitte die Zielsaison auswihlen o

Keine Auswahl |Z|
Keine Auswahl
13/14

Saison auswahlen
12/13

Abbildung 3 - Wettkampf kopieren

2.2.1 Eingabe der Wettkampfdaten

Nachdem man den Wettkampf neu angelegt oder kopiert hat, gelangt man in den Bereich der Wett-
kampfdaten. Hier sind die Grunddaten flr den Wettkampf einzugeben.
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Wettkampfdaten

Grunddaten

Bezeichnung Anzahl der Mannschaften (1. Runde) 0

Zustdndigkeiten

Staffelleiter cup| Pokal Pokal @ Aktiv

Aktiv

L
Staffelleiter (Vertreter) L& &
Schiedsrichteransetzer Lch

i
i
Mannschaftsstirken

maximal minimal Ersatzspieler maximal

Offentliche Sichtbarkeit

Wettkampf verdffentlichen Ergebnisse nicht ffentlich 7| Fairnesstabelle verdffentlichen Liveticker verfugbar

Vereine diirfen...

V| Nichtantritt vorzeitig melden Ausfall vorzeitig melden ab 2 Tagie) im Voraus

Spieldatum dndern Uhrzeit andern Spielstdtte dndern bis 0 Taale) im Voraus

Zurtick | Speichern |
Abbildung 4 - Eingabe Wettkampfdaten
Im Bereich der Grunddaten ist der gewlinschte Name des Pokals oder des Turniers einzugeben.
Wie bereits aus der Meisterschaft bekannt, kdnnen die zustandigen Personen gepflegt werden. Bei
Neuanlage wird der ausfiihrende Staffelleiter eingetragen. Wird der Wettkampf kopiert, ist die Person
aus dem Ursprungswettkampf zustandig. Des Weiteren kann noch der Vertreter sowie der
Schiedsrichteransetzer eingetragen werden.
Der Bereich Mannschaftsstarken verhélt sich genauso wie in der Meisterschaft.
Offentliche Sichtbarkeit:

o Wettkampf verdffentlichen: Dies ist ein neuer Veréffentlichungsstatus, der sich ausschlieBlich
auf die Veroffentlichung auf FUSSBALL.de bezieht. Bei Pokalen ist er immer gesetzt und kann
nicht verandert werden, bei Turnieren kann die Veréffentlichung auf Fussball.de durch entfer-
nen des Hakens unterdriickt werden. Dies hat keine Auswirkungen auf die Sicht in der
Schiedsrichteransetzung.

e Ergebnisse nicht 6ffentlich: Wird durch die Landesverbande vorgeben, nur im Bereich G und F
Junior/innen wirksam.

e Fairnesstabelle verdffentlichen: Bestimmt, ob die Fairnesstabelle auf FUSSBALL.DE ver6f-
fentlicht wird.

e Liveticker verfigbar: Wird durch den Landesverband freigeschaltet, wenn verfligbar

Im Bereich Vereine lassen sich je nach Landesverband die Checkboxen setzen, die Grundwerte sind
von den Landesverbanden vorgegeben (wie Meisterschaft).

Mit dem Button ,Speichern” werden die eingestellten Werte gespeichert. Danach kann die erste Run-
de geplant werden.

2.3 Rundenanlage

Durch einen Klick auf den Tab ,Runden® gelangt man in die Rundenanlage. Grundsatzlich gibt es zwei
Arten von Runden, KO-Runde (bzw. KO-Folgerunde) und Gruppenrunden.
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Bei einer KO-Runde spielen je zwei Mannschaften gegeneinander und in der Regel geht der Sieger
eine Runde weiter.

Bei der Grupperunde Spielen die Mannschaften einer Gruppe im Modus jeder gegen jeden nach ei-
nem festgelegten Plan. Hier gehen eine bis n Mannschaften eine Runde weiter.

Zunéchst wird die Anlage einer KO-Runde beschrieben, durch einen Klick auf den Tab Runden ge-
langt man zur Eingabe der Rundendaten:

Pokalspielbetrieb psb 200
Rundeninfo
Saison / Kennung 13/14 / 120004 Mannschaftsart A-Junioren
Wettkampf Pokal Spielklasse BFV-Pokal
Runde Runde 1 / 1 Gebiet Bremen
Status Angelegt Mannschaften 0 JO nicht eingeteilt
Rundendaten Mannschaften Schlisselzahlen
Grunddaten
Bezeichnung Runde 1 Rundentyp KO-Runde |Z|

Plandaten der Runde

Anzahl der Paarungen 4 Reserve 1 Spiele je Paarung Hinspiel

] [E]

Spielnummern von 1 bis 5 Spielplanungsmodus Heimspielstatten

Plandaten der Staffel

Staffelkennung 12 ooo4 [7] automatisch Spieldauer 90 Min.

Staffel-1D 09803001 Dauer der Halbzeitpause 15 Min.

Spielstattengrilfe ganzer Platz |Z| Dauer der Verldngerung 0 Min.
Elfmeterschiefen Bl

Spielstdttentypen

[¥] Rasenplatz Hartplatz [¥] Kunstrasenplatz [] Halle
7] Kleinfeld [7] Ricotenplatz [] Sandplatz

Spieltage

Nr Von WT Bis WT Tage bevorzugter Tag Uhrzeit Kommentar

1 07.08.2013 | (A mi 11.08.2013 [ so 5 Mi, 07.08.2013 [~] 18:00

Modus der Schiedsrichteransetzung

@ Standardansetzung

) Vereinsansetzung ( Heimverein )

Weiter in die ndchste Runde

Aus den Paarungen Gewinner |Z| Gesamt 4

Zuriick | Rlckganagig | Speichern |
Abbildung 5 — Rundendaten
Im Kopfbereich sind die bekannten Informationen zur Runde dargestellt. Der Bereich der Rundenda-
ten ist in sechs Abschnitte aufgeteilt:
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e Grunddaten

e Plandaten der Runde

e Plandaten der Staffel

e Spielstattentypen

e Spieltage

e Modus der Schiedsrichteransetzung
e Weiter in die nachste Runde

2.3.1 Grunddaten

Im Bereich der Grunddaten sind die Bezeichnung der Runde und der Rundentyp einzugeben. Als
Rundentypen stehen zur Verfigung

e KO-Runde

e KO-Folgerunde (wenn die vorherige Runde eine KO-Runde war)

e Gruppenrunde
Die Kombination KO-Runde mit anschlieBender KO-Folgerunde war im alte DFBnet Pokalbetrieb als
Endrundenmodell bekannt. Bei einer KO-Folgerunde wird die Staffelkennung der KO-Runde iber-
nommen.

2.3.2 Plandaten der Runde

Bei den Plandaten der Runde sind die folgenden Einstellungen zu tatigen:

e Anzahl der Paarungen: Hier ist die Anzahl der Paarungen der Runde einzugeben. Unter einer
Paarung ist das Aufeinandertreffen zweier Mannschaften in der KO-Runde gemeint, egal wie
oft sie aufeinander treffen. Also ist damit entweder das Hinspiel oder wenn es der Modus vor-
sieht das Hin- und Rickspiel zu verstehen.

Beispiel: Beim Modus Hin- und Rickspiel ergibt dies 2 Spiele und 1 Paarung.

e Reserve: Hier wird die Anzahl der Paarungen gesetzt, die mdglicherweise noch zu der Runde
hinzukommen.

Beispiel: Es haben sich 28 Mannschaften zum Pokal gemeldet, bei 4 besteht noch keine Klar-
heit Gber die Teilnahme. Um den Pokal dennoch planen zu kénnen, gibt man bei Paarungen
14 und bei Reserve 2 ein.

e Spiele je Paarung: Bei dieser Listbox wird der Modus der KO-Runde festgelegt, zur Auswahl
stehen Hinspiel oder Hin- und Riickspiel

e Spielnummern von: Hier ist der gewlinschte Startwert der Spielnummern einzugeben. Bei der
ersten KO-Runde steht hier eine 1, bei den Folgerunden wird der Wert in Abhangigkeit der in
der Vorrunde erzeugten Spiele vorbelegt.

e Spielplanungsmodus: Hier stehen in der Listbox zwei Modi: Heimspielstatten oder Blockan-
setzung zur Verflgung.

Heimspielstatten: die Paarungen werden auf der jeweiligen Heimspielstatte der Mannschaft
ausgetragen.

Blockansetzung: die Spiele werden in einem Block nacheinander auf einer Spielstatte ausge-
tragen.
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Plandaten der Runde
Anzahl der Paarungen 4 Reserve 1 Spiele je Paarung Hinspiel |Z|
Spielnummern von 1 bis 5 Spiglplanungsmodus Heimspielstatten |Z|

Abbildung 6 - Plandaten der Runde

2.3.3 Plandaten der Staffel (bekannt aus der Meisterschaft)

Bei den Plandaten der Staffel sind im linken Bereich die Staffelkennung, die Staffel-ID und die
SpielstattengréBe anzugeben. Die Staffelkennung wird durch setzen der Checkbox automatisch beim
Speichern durch das System vergeben.

Plandaten der Staffel

Staffelkennung 12 o004 automatisch Spieldauer an Min.
Staffel-ID 09803001 Dauer der Halbzeitpause 15 Min.
Spielstattengrile ganzer Platz |Z| Dauer der Verlangerung o] Mir.

Elfmeterschiefen

Abbildung 7 - Plandaten der Staffel

Im rechten Bereich sind die Spieldauer, die Dauer der Halbzeitpause, die Dauer der Verlangerung und
ein etwaiges ElfmeterschieBen zu pflegen.

Achtung: Die eingegebende Dauer der Verlangerung sowie das ElfmeterschieBen (immer 30
Minuten) werden bei der Spielstattenbelegung beriicksichtigt. Bei Hin- und Riickspielen wer-
den die Werte bei beiden Spielen beriicksichtigt.

Die Plandaten der Staffel gelten fiir die KO-Runde und deren KO-Folgerunden. In den KO-
Folgerunden kénnen die Werte nicht gedndert werden.

2.3.4 Spielstattentypen

Im Bereich der Spielstattentypen wird festgelegt, auf welche Spielstétten die Spiele stattfinden diirfen
zur Auswahl stehen:

e Rasenplatz (vorbelegt)

e Hartplatz (vorbelegt)

e Kunstrasenplatz (vorbelegt)

e Halle (nicht vorbelegt)

e Kleinfeld (nicht vorbelegt)

e Ricotenplatz (nicht vorbelegt)

e Sandplatz (nicht vorbelegt)

Nach der ersten Spielplangenerierung kénnen Spielstattentypen nur noch hinzugeflgt, aber nicht
mehr entfernt werden.

2.3.5 Spieltage

Hier sind die Daten des einen oder der beiden Spieltage einzutragen. Wie in der Meisterschaft kann
man jetzt einen aufgespannten Rahmenspieltag mit der Festlegung auf einen bevorzugten Tag erzeu-
gen.
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Spieltage
Nr Von WT Bis WT Tage bevorzugter Tag Uhrzeit Kommentar
1 07.08.2013 | A mi 11.08.2012 [ so s Mi, 07.08.2013 [+]|18:00

Abbildung 8 — Spieltage

Der aufgespannte Rahmenspieltag darf maximal 7 hintereinander liegende Wochentage umfassen,
gréBere Abstande sind nicht erlaubt. Mit der Festlegung auf einen bevorzugten Tag werden die Spiele
bei der entsprechenden Generierungsoption auf diesen Tag gelegt, wenn mdglich. Die Uhrzeit legt die
StandardanstoBzeit fir den bevorzugten Tag fest.

2.3.6 Modus der Schiedsrichteransetzung

Hier werden die Méglichkeiten je nach Landesverband angezeigt. Der oberste Eintrag ist immer vor-
belegt.

2.3.7 Weiter in nachste Runde

Bei weiter in die nachste Runde kann bestimmt werden, welche Mannschaften in die nadchste Runde
kommen. Zur Auswabhl stehen:

e Gewinner

e  Gewinner und Verlierer

e Keine Mannschaft
Wenn z. B. festlegt ist, dass der Gewinner weiterkommt, wird fiir die ndchste Runde gleich die ent-
sprechende Anzahl Gewinner gem&B der Anzahl der Paarungen als Platzhalter erzeugt. Man hat so-
mit die Mdglichkeit, den Pokal von der zweiten Runde an mit den Platzhaltern zu Ende zu Planen.

Nachdem alle Rundendaten eingegeben sind, werden die Daten Uber den Button ,Speichern* gespei-
chert. Uber den Button ,Zuriick“ gelangt man wieder in die Rundeniibersicht und kann durch Anwah-
len der zweiten Runde die Planung fortsetzen.

Pokalspielbetrieb psbh 110

Wettkampfinfo
Saison 13/14 Mannschaftsart A-Junioren
Wettkampf Pokal Spielklasse BFV-Pokal
Status Spiele geplant Gebiet Bremen
Wettkampfdaten Runden Spielplan
7ANr 74 Bezeichnung Rundentyp 7 Staffel Mannschaften Gruppen
E| 1 Rundel KO-Runde 120004 10 o
Uj 2 Runde 2 5 &
Zuriick | Runde anlegen |
Legende D

Abbildung 9 — Ubersicht Runden
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24 Mannschaften dem Wettkampf hinzufiigen

Nachdem Anlegen einer Runde kdnnen Uber den Tab ,Mannschaften* dem Wettkampf Mannschaften
hinzugeflgt werden

Bei dem Wettkampftyp Pokal kénnen nur ,gemeldete Mannschaften” hinzugefigt werden. Gemeldete
Mannschaft bedeutet, dass die Mannschaft iber den DFBnet Vereinsmeldebogen gemeldet worden
sein muss. Eine Mannschaft die z. B. nur Gber den Auf- und Abstieg in die neue Saison gemeldet ist,
wird nicht angeboten.

Bei dem Wettkampftyp Turnier sind gemeldete Mannschaften, Mannschaften die tber den Auf- und
Abstieg in der Saison sind, sowie freie Mannschaften zul&ssig.

Pokalspielbetrieb psb 220
Rundeninfo
Saison / Kennung 13/14 /[ 110004 Mannschaftzart Herren
Wettkampf Kreispokal Hannover Stadt Spielklasse Kreispokal
Runde Runde 1 / 1 Gebiet Kreis Hannover-Stadt
Status Angelegt Mannschaften 0 /0 nicht eingetsilt

Rundendaten Mannschaften Schlisselzahlen

Mannschaftseinteilung importieren Q}
Mannschaften auswidhlen ﬁ}-
Verein Alle auswahlen [=] Gruppe Alle auswahlen [+l
Mannschaften Mannschaften des Wettkampfes [=] Mannschaftsstarke Alle auswahlen [+l
Zuriick Mannschaften hinzufiigen
Legende T

Abbildung 10 - Mannschaften des Wettkampfs

Uber den Karteireiter ,Mannschaften* werden die Mannschaften angezeigt, die bereits in den Wett-
kampf eingeteilt sind. In der ersten Runde sind noch keine Mannschaften vorhanden und tber den
Button ,Mannschaften hinzufiigen kénnen die Mannschaften dem Wettkampf hinzugefliigt werden. t.
Die weiteren Funktionen, die auf der Seite vorhanden sind, werden weiter unten beschrieben.

2.4.1 Mannschaften melden

2.4.1.1 Gemeldete Mannschaften

Der erste Tabreiter heif3t gemeldete Mannschaft.
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Pokalspielbetrieb
Rundeninfo
Saison / Kennung 13/14 [ 110004 Mannschaftsart Herren
Wettlkampf Kreispokal Hannover Stadt Spielklasse Kreispakal
Runds Runde 1 ! 1 Gebiet Kreis Hannover-Stadt
Status Angelegt Mannschaften 0 /o nicht eingeteilt
J Gemeldete Mannschaften Mannschaften aus Wettkampfen Mannschaften aus Vereinen Sonstige Mannschaften

Mannschaften suchen

Mannschaften Alle Mannschaften =] Fokal Keine Auswahl [~]

Keine Auswahl
Zuriick Kein Pokal
Kreispokal
Bezirkspokal
verbandspokal
Alle Pokale

Abbildung 11 - Gemeldete Mannschaften
Bei den gemeldeten Mannschaften handelt es sich um alle Uber den Vereinsmeldebogen gemeldeten
Mannschaften, die sich im Gebiet des angelegten Pokals befinden. Je nach Landesverband besteht
die Méglichkeit, fur verschiedene Pokale zu melden, z. B. fir einen Kreispokal, Bezirkspokal und fir
den Verbandspokal siehe Beispiel. Man hat die Méglichkeit, die Suche nach folgenden Kriterien ein-
zuschranken.

e Alle Pokale: Es werden alle Mannschaften angezeigt, die fir einen Pokal gemeldet haben.

e Auswahl einer Pokalmeldung: Es werden nur Mannschaften angezeigt, die z. B. fir den Kreis-

pokal gemeldet haben.

e Kein Pokal: Es werden alle Mannschaft angezeigt, die keine Pokalmeldung haben.
Zusatzlich kann Uber die linke Listbox nach bereits ibernommenen und nicht tbernommenen Mann-
schaften gefiltert werden.
Nachdem die Suche durchgeflhrt ist, erhalt man eine Trefferliste mit den entsprechenden Mannschaf-
ten.

= Lﬁ_ff SV Eintracht II 2 01034110 2.Kreisklasse 11 |
] i S\ Eintracht III 3 01034110 4. Kreisklasse 11 'E"ﬂ
']?_If SV Inter 1 01034172 2.Kreisklasse 11 'E"ﬂ
] ']11_? SV Inter 90 II 2 01034172 4.Kreisklasse 11 "E"U
= Lﬁ_ff SV Iraklis Hellas 1 01034171 1.Kreisklasse 11 |
= LI‘J_IJ: SV Iraklis Hellas 11 2 01034171 3.Kreisklasse 11 'E"U
i SV Kickers Vahrenheide 1 01034200 1.Kreisklasse 11 'E"ﬂ
']11_? SV Kleeblatt Stécken 1 01034420 1.Kreisklasse 11 "E"ﬂ
= "ﬁ_ﬂ: SV Kleeblatt Stécken II 2 01034420 4.Kreisklasse 11 )|
Ly |mMarkierte Mannschaften... El 1'
Markierte Mannschaften...
Legen ...in die Runde dbernzshmen *{}

...aus der Runde entfernen

Abbildung 12 - Trefferliste Mannschaften

Durch Anklicken der Checkbox am linken Rand wird eine Mannschaft markiert, danach wéahlt man in
der unteren Listbox ,.... in die Runde Ubernehmen® aus und klickt auf den griinen Ausfihrungspfeil.

Danach ist die Mannschaft der Runde zugeordnet, in der Liste wird dies durch das Symbol * visuali-
siert. Plant man eine Folgerunde, sind alle Mannschaften die schon einer der vorherigen Runden zu-

geordnet sind, durch das Symbol z\\'ggekennzeichnet.
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2.4.1.2 Mannschaften aus Wettkdmpfen

Bei Mannschaften aus Wettk&mpfen sind alle Mannschaften zu finden, die einem Wettkampf zugeord-
net sind. Man kann entweder Uber die Staffelkennung suchen, oder Uber Wettkampftyp, Verband,
Mannschaftsart, Spielklasse und Gebiet. Es besteht bei der Suche keine Einschrankung auf einen
Verband. Es werden somit alle Mannschaften gefunden, die in Deutschland Pokal-Wettkdmpfen zu-
geordnet sind. Bei der Anzeige und der Ubernahme der Mannschaften gelten die gleichen Regeln wie
unter 2.4.1 beschrieben.

Gemeldete Mannschaften | Mannschaften aus Wettkampfen | Mannschaften aus Vereinen Sonstige Mannschaften
Mannschaften suchen 5}
Wettkampftyp Meisterschaft Iz‘ Verband Niedersachsischer FuBballverband Iz‘
Kennung Mannschaftsart Herren E
Mannschaften Alle Mannschaften [x] sSrielklasse Kreisliga [+]

Gebiet |----- |-Kreis Hannover-Stadt IZI

Zurick | Suchen |

Mannschaften
i Name Vi NP i Verein i gpielklasse 74 Gebiet Thgr MA
SF Ricklingen 1 01034370 Kreisliga 11 ﬁﬂ
SV Ahlem 1 01034010 Kreisliga 11 ipﬂ
55 Blaues Wunder 1 01034072 Kreisliga 11 L‘"—Pﬂ
HS5C Hannowver II. 2 2 01034150 Kreisliga 11 L‘"—Pﬂ
FC Stern Misburg 1 01034290 Kreisliga 11 L‘"—Pﬂ
Mahlenberger SV 1 01034300 Kreisliga 11 L‘N'—HJ
SF Anderten 1 01034030 Kreisliga 11 L‘N'—HJ
BVY Werder Hannowver 1 01034460 Kreisliga 11 L“'—-’U
SV Croatia 1 01034161 Kreisliga 11 L“'—-’U
Badenstedter SC 1 01034050 Kreisliga 11 L“'—-’U
SV Eintracht 1 01034110 Kreisliga 11 L“'—-’U

Markierte Mannschaften... IZI -Pl
Legende @;

Abbildung 13 - Mannschaften aus Wettkdmpfen

2.4.1.3 Mannschaften aus Vereinen

Bei Mannschaften aus Vereinen gibt es drei Méglichkeiten, nach gemeldeten Mannschaften zu su-
chen.
1. Uber die Suche Verband, Gebiet und Mannschaftsart kénnen alle Mannschaften angezeigt
und Ubernommen werden, die in dem Gebiet gemeldet sind.
2. Es kann direkt eine Vereinsnummer eingegeben werden. Bei der Suche Uber die Vereins-
nummer werden die Einstellung fiir Verband und Gebiet ignoriert.
Drittens, die Suche ber den Vereinsnamen. Bei der Suche Uber den Vereinsnamen sind alle Mann-
schaften in der Trefferliste, die den Suchbegriff enthalten und sich in dem gewahlten Verband, Gebiet
befinden.
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Gemeldete Mannschaften Mannschaften aus Wettkampfen | Mannschaften aus Vereinen Sonstige Mannschaften
Mannschaften suchen ia
Vereinsnummer Verband Niedersachsischer FuBballverband IZ|
Suchbegriff (Verein, Ort, ...)  HSC Gebiet |-|-Niedersachsischer FuBballverband |Z|
Mannschaften Alle Mannschaften |Z| Mannschaftsart | Herren |Z|

Zuriick | Suchen |
Mannschaften
= 4 Name A NP “4Verein ‘4 Spielklasse "4 Gebiet “AGr MA
B HSC BW Tiindern i 01032490 Landesliga Kreis Hameln-Pyrmaont i1 ilPU
B HSC BW Tindern II 3. 01032490 Kreisliga Kreis Hameln-Pyrmont i1 3|
[l ,}_{I: HSC BW Tundern 111 3 01032490 2.Kreisklasse Kreis Hameln-Pyrmont 11 ilPU
B HSC Hannover i 01034150 Bezirksliga Kreis Hannover-Stadt i1 3|
B HSC Hannover II. 2 7 01034150 Kreisliga Kreis Hannover-Stadt i1 )|
B HSC Hannover III 3 01034150 4.Kreisklasse Kreis Hannover-Stadt i1 3|

L | Markierte Mannschaften... |Z| il

Abbildung 14 - Mannschaften aus Vereinen

2.4.1.4 Sonstige Mannschaften

Bei sonstige Mannschaften handelt es sich um Platzhalter oder freie Mannschaften. Freie Mannschaf-
ten sind nur in Turnieren méglich, nach der Anlage verhalten sie sich wie die anderen Mannschaften
auch.

Bei Platzhalter Mannschaften steht nach der Anlage immer in Klammern ein PH hinter dem Namen.
Die Platzhalter Mannschaft kann in der Runde verplant werden, jedoch ist es nicht méglich, sie z. B.
als Freilos eine Runde weiter zu schicken.

Gemeldete Mannschaften Mannschaften aus Wettkdampfen Mannschaften aus Vereinen | Sonstige Mannschaften

Sonstige Mannschaften
[C] PH freie "4 Mannschaftsname Mannschaft zugeordnet ‘4 S7 vergeben
0 ¢ Nachziigler (PH)

Ly | Markierte Mannschaften... |Z| +|
Zuriick | Platzhalter erzeugen Speichern

Abbildung 15 - Sonstige Mannschaften

Wenn dann spater bekannt ist, welche Mannschaft an dem Pokal teilnimmt, sind hier alle Mannschaf-
ten der Runde aufgefiihrt, die noch keine Schliisselzahl haben. Durch Auswahl der Mannschaft und
ein Klick auf ,Speichern” ersetzt die echte Mannschaft den Platzhalter.

Gemeldete Mannschaften Mannschaften aus Wettkdmpfen Mannschaften aus Vereinen | Sonstige Mannschaften

Sonstige Mannschaften

[C] PH freie 74 Mannschaftsname Mannschaft zugeordnet 4 87 wvergeben
B ¢ Nachziigler (PH) Keine Auswahl |Z|

Keine Auswahl
l—? Markierte Mannschaften... IZ| il Habenhauser FV

SG Findorff

Zuriick | Platzhalter erzeugen | Speichern

Abbildung 16 - Ersetzen von Platzhaltern
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2.4.2 \Weitere Funktionen Mannschaften

Nachdem alle Mannschaften der Runde hinzugefigt sind, verldsst man die Zuordnung tber die Funk-
tion ,ZurGck®, Man sieht nun alle Mannschaften die der Runde zugeordnet sind.

Rundendaten Mannschaften Schliisselzahlen

Mannschaftseinteilung importieren ok
Mannschaften auswihlen ar
Verein Alle auswahlen [=] Gruppe Alle auswahlen [=]
Mannschaften | Mannschaften des Wettkampfes [=]  Mannschaftsstarke Alle auswahlen [=]
Mannschaften
““ Name & Nr ““4Verein ‘4 Spielklasse "4 Gruppe Ls7 AGr Von/MNach MA

@ SC Weyhe 1 02011485 Verbandsliga 4 11 Bremen |
] @ SC Borgfeld 1 02011408 Verbandsliga 7 i1 Bremen )|
@ TuS Komet Arsten 1 02011444 Verbandsliga 2 11 Bremen |
] @ TSV Farge Rekum 1 02011610 Verbandsliga 3 i1 Bremen |
@ Nachziigler (PH) AuBerregional
1 ¥ sv Grohn 1 02011612 Verbandsliga 5 11 Bremen |
% OT Bremen 1 02011456 Verbandsliga 8 11 Bremen |
@ Habenhauser FV 1 02011426 Verbandsliga i1 Bremen |
M SG Findorff 1 02011420 Verbandsliga i1 Bremen |
@ FC Union 1 02011472 Verbandsliga i i1 Bremen |
Ly |...aus diesem Wettkampf entfernen |Z| ll

Zuriick | Mannschaften hinzufiigen Rickganagig Speichern |

Abbildung 17 - Mannschaftsordnung

Im oberen Bereich kann man die Mannschaften nach folgenden Kriterien filtern:

Verein in der Listbox stehen alle Vereine zur Verfligung, von denen Mannschaften der Runde
zugeordnet sind.

Mannschaften:
o Mannschaften des Wettkampfs sind die Mannschaften, die der Runde zugeordnet
sind.

o eingeteilte Mannschaften besitzen bereits eine Schliisselzahl, nicht eingeteilte haben
noch keine Schllsselzahl zugewiesen bekommen.

Gruppe: Falls eine Gruppenrunde geplant ist, stehen hier die angelegten Gruppen zur Aus-
wahl.

Mannschaftsstarke: Die Mannschaften lassen sich Uber die Mannschaftsstarke filtern.

In der Grundeinstellung sind alle Filter so gesetzt, dass alle Mannschaften der Runde angezeigt wer-

den.

Handelt es sich um eine KO Runde, kann man den Mannschaften die Schlisselzahl in der Spalte SZ
zuweisen. AnschlieBend ist die Vergabe der Schliisselzahlen Uber die Aktion ,Speichern” abzuschlie-

Ben.

Handelt es sich um eine Gruppenrunde kann zuséatzlich die Staffelkennung der Gruppe zur Einteilung
in die Gruppe vergeben werden.
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[[] ¥& oT Bremen 1 02011456 Verbandsliga 8 11 Bremen |
] @ Habenhauser FV 1 02011426 Verbandsliga 11 Bremen 1?(!
@ SG Findorff 1 02011420 Verbandsliga 11 Bremen 1-"(!
] @ FC Union 1 02011472 Verbandsliga 1 11 Bremen EPU
L} | Markierte Mannschaften... |Z| -bl

Zur ...in Folgerunde weitergeben Mannschaften hinzufiigen Riickg3ngig Speichern |

...zuriickholen

Legen ...in anderen Wettkampf kopieren T,

..aus diesem Wettkampf entfernen

Abbildung 18 - Markierte Mannschaften

Im unteren Bereich hat man, nachdem man Mannschaften Uber die Checkbox selektiert hat, folgende
Méglichkeiten:

e ...in Folgerunde weitergeben, dies entspricht einem Freilos

e _..zurlckholen, wenn eine Mannschaft in die Folgerunde gegeben wurde, wird sie zuriickge-
holt

e ...in anderen Wettkampf kopieren, die Mannschaft wird in einen anderen Pokalwettkampf ko-
piert.

...aus diesem Wettkampf entfernen, die Mannschaft wird aus dem Wettkampf entfernt.

2.4.3 Mannschaftseinteilung importieren

Im Bereich Mannschaften importieren kann man die der Runde zugeordneten Mannschaften mittels
einer CSV Datei einer Gruppe zuordnen, bzw. ihr auch die Schlisselzahl zuteilen. Das Verfahren ist
dasselbe wie in der Meisterschaft und unter http:/portal.dfbnet.org/fileadmin/content/Online-
Hilfe/Meisterschaft/Spielplanung/Leitfaden Massenbearbeitung Mannschaften.pdf beschrieben.

Ausnahme: Handelt es sich um eine KO Runde, ist die Staffelkennung nicht notwendig bzw. sie wird
ignoriert. Jedoch muss in der CSV Datei die Spalte vorhanden sein.

Mannschaften auswihlen :}
Verein Alle auswahlen [~] Gruppe Alle auswahlen [=]
Mannschaften Mannschaften des Wettkampfes |Z| Mannschaftsstarke Alle auswahlen |Z|

Abbildung 19 - Mannschaften importieren

25 Schliisselzahlen
Nachdem die Mannschaften der Runde zugeordnet sind, wechselt man in den Tab ,Schldsselzahlen*.

Im oberen Bereich sind die nicht vergebenen Schliusselzahlen angezeigt, die zur Verfigung stehen-
den Schlisselzahlen richten sich nach dem Wert der Paarungen die unter den Rundendaten eingeben
sind (siehe auch Kapitel 2.3.2)

Als Filtermdglichkeiten stehen Mannschaften des Wettkampfs, eingeteilte Mannschaften und nicht
eingeteilte Mannschaften zur Verfigung.
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Rundendaten Mannschaften Schliisselzahlen

Nicht vergebene Schliisselzahlen
(5}

Mannschaften auswahlen :'_}-
Mannschaften Mannschaften des Wettkampfes IZ|
‘4 Mannschaft Ms-Nr. 4 Verein ‘87 ‘4 neue S7 Spst

B¢ sc weyhe 1 02011485 4 b
B¢ sc Borgfeld 1 02011408 7 »
B Tus Komet Arsten 1 02011444 2 bo)
D& Tsv Farge Rekum 1 020116/ TuS Komet Arsten 3 %
B¢ Fc union 1 02011472 1 »
¥ Habenhauser FV 1 02011426 b}
B sG Findorff 1 02011420 o]
E!g Nachztgler (PH)
D& sv Grohn 1 02011612 5 R3]
B OT Bremen 1 02011456 8 o

Zuriick | Losen | Spielstatten nachgenerieren Speichern |

Abbildung 20 — Schlisselzahlen

Uber das Icon ¥ gelangt man in die Mannschaftsdetails. Hier stehen die gleichen Funktionen zur
Verfligung wie aus der Meisterschaft bekannt.

Achtung: Eine Anderung im Bereich Sollanstosszeiten, sowie Spielstattenkalender hat auch Auswir-
kungen bei der Spielplangenerierung in der Meisterschaft.

Das Icon %7 am Ende der Zeile zeigt an, das die Mannschaft fiir die aktuelle Saison eine Spielstétte
hat.

Nach klickt auf den Button ,Losen” werden alle vorhandenen freien Schllisselzahlen zuféllig an die
Mannschaften verteilt, die noch keine Schliisselzahl haben. Ist man mit der zufélligen Vergabe zufrie-
den, missen die Schliisselzahlen mit der Aktion ,Speichern” gespeichert werden.

Nachdem die Schlisselzahlen gespeichert sind, ist es méglich, den Spielplan Uber die Funktion
~Spielplan generieren” zu erzeugen. Fiir die Generierung des Spielplans stehen vier Optionen zur
Verflgung:

1. Generierung der Spiele ohne AnstoBzeit: SollanstoBzeiten werden nicht berlcksichtigt. Alle Spiele
werden mit der AnstoBzeit 00:00 generiert. Es findet keine Spielstéattenbelegungspriifung statt, die
Spielstatten werden somit nur vorgemerkt.

2. MS-Sollzeiten innerhalb der RSP-Tage verwenden, wenn méglich: Die Angaben der SollanstoBzei-
ten fiir jede Mannschaft werden berlicksichtigt und gegen den RSP geprft. Ist es nicht mdglich, die
SollanstoBzeit zu berlicksichtigen, werden auch die anderen Spieltagsdaten aus dem RSP ber{ck-
sichtigt. Beispiel: Verteilter Schliisseltag im Rahmenplan von Freitag bis Sonntag, Sollzeit liegt auf
Samstags 15:00 Uhr, die Spielstéatte ist aber nicht frei -> das Spiel wird am Freitag oder am Sonntag
mit Standardzeit angesetzt

3. MS-Sollzeiten innerhalb der RSP-Tage miissen verwendet werden: Bei demselben Beispiel wie in
2. wird das Spiel am Samstag angesetzt, bekommt aber die Spielstatte nicht.
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4. MS-Sollzeiten nicht berlcksichtigen: Als AnstoBdaten fiir die Spiele werden nur die Schliisseltage
des RSP und die StandardanstoBzeiten flr die Mannschaftsart und Spielklasse berlicksichtigt, egal,
was bei der Mannschaft als Wunsch eingetragen ist. Hier gelten die Daten aus Kapitel 2.3.5 Spieltage.
Ist bei den Optionen 2 und 3 kein Jahreszeitenkalender gepflegt, werden die SollanstoBzeiten der
Mannschaften, die relative Angaben haben, nicht korrekt bertcksichtigt.

Wird eine Folgerunde nur mit Platzhaltern geplant, ist die Auswirkung von Option 2 und 3 erst bei der
Ersetzung der Mannschaften wirksam, da erst bei der Ersetzung durch echte Mannschaften die Soll-
anstoBzeiten zur Verfligung stehen.

Werden Platzhalterspiele verlegt, werden diese Spiele bei der Ersetzung wieder an die Stelle gesetzt,
die laut Generierungsoption gultig ist.

Beispiel: In den Rundendaten ist der Spieltag am 11.07. um 15:00 geplant. Das Platzhalterspiel wird
mit diesen Daten generiert. Da an diesem Tag kein Pokalspiel stattfinden soll, verlegt der Staffelleiter
die Spiele auf den 18.07. 15:00Uhr. Wenn jetzt die Platzhalter ersetzt werden, wird das Spiel wieder
auf den 11.07. 15:00 Uhr gelegt.

Nachdem der Spielplan generiert ist, stehen die folgenden Schaltflachen zur Verfligung:
e Spielplan erneut generieren: Der Spielplan wird neu generiert, ggfs mit den gednderten Optio-
nen
e Spielplan I6schen: Der erzeugte Spielplan wird wieder geléscht
e Spielstatten nachgenerieren: Wenn sich bei einer Mannschaft die Zuweisung der Spielstatten
im Spielstattenkalender geandert hat, kann hier nachgeneriert werden.
Andert man die Zuweisung der Schlisselzahlen, wird die Option Spielplan aktualisieren aktiv, hierbei
werden nur die Spiele neu generiert, bei denen sich die Schlisselzahlzuweisung der Mannschaften
geéndert hat.

2.6 Spielplan
Nachdem man den Spielplan erzeugt hat, wird dieser unter dem Tab Spielplan angezeigt. Es wird der
Spielplan der gerade erzeugten Runde angezeigt, man hat unter dem Tab Spielplan die Mdglichkeit,
den Spielplan

e Zufiltern

e Spiele direkt zu bearbeiten

e Massenverarbeitungen an Spielen durchzufiihren

e Verschiedene Druckdokumente zu erzeugen.

2.6.1 Filtermdglichkeiten

Wettkampfrunde: Die Ansicht der Spiele der Runde. Wenn man sich in einer Runde befindet, besteht
keine Auswahlmadglichkeit, nur wenn man im Kontext des Wettkampfs auf Spielplan geht, kann man
Uber die Runden filtern

Wettkampfgruppe: Innerhalb einer Gruppenrunde kann hier Gber die Gruppen gefiltert werden.
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Datumsbereich: Spiele kénnen Uber die Filterung des Datumsintervalls gesucht werden. Gibt der
Anwender in den Feldern ,Datum von“ — ,Datum bis“ entsprechende Werte ein, dann werden ihm alle
Spiele des Datumsintervalls, unabh&ngig von Spieltagen angezeigt.

Spielkennung: Uber das Feld ,Spielkennung* kann nach einem bestimmten Spiel gesucht werden.
Hierzu gibt der Anwender die gewiinschte dreistellige Spielnummer ein.

Spieltagessicht: Die Sicht selber ist nach Spieltag gruppiert, alle Spiele des ausgewéhlten Spieltags
werden angezeigt. Hier kdnnen entweder genau einer oder alle Spieltag(e) ausgewahlt werden. Bei
Auswabhl eines bestimmten Spieltags werden alle Spiele dieses Spieltages angezeigt, egal auf wel-
chem Saisondatum sie liegen.

Spielstatus:
Folgende Filtermd&glichkeiten stehen zur Verfigung:

e alle Spiele

e verlegte-Spiele

e aktuelle mit Spielfrei (Standardeinstellung)
e aktuelle ohne Spielfrei

e abgesetzte

e ganz ohne Spielstatte

e Spielstatte vorgemerkt

e ohne gebuchte Spielstatte

e Spielstatte gebucht

2.6.2 Spiel bearbeiten

Mit Klick auf das Icon %2 wird eine Seite gedffnet, in der die Spieldetails einzusehen sind, ebenso ist
dort eine Bearbeitung des Spiels mdglich.

Mit Klick auf das Icon T& gelangt man zur Spielstéttentbersicht der Heimmannschaft, um z.B. sehen
zu kénnen, warum ein Spiel nicht auf die Spielstatte gebucht wurde.

<

Mit Anderung des Datums oder der Zeit bei einem Spiel, wird dieses nach Betétigen des ,Speichern
Buttons auf den neuen Termin gelegt.

2.6.3 Massenverarbeitung

Bei der Massenverarbeitung sind die entsprechenden Spiele vorher mit der linken Checkbox zu mar-
kieren.
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Spiele (4) Schiedsrichter Spielstatte Anderer
| i Nr. ViSptg WT 7L patum i Zeit "4 Heimmannschaft Tore Status
74 Gastmannschaft
mEE 1 Mo |10.06.2013 | 15:00 BSV Gleidingen : B0 IE
FC Mecklenheorst
e - 1 Mo [10.06.2013 | [15:00/ FC Rethen : NI
DK Sparta Langenhagen
OBl s 1 Mo |10.06.2013 | [15:00/ FC Burgwedel : Tk
FC Lehrte
OelE 4 1 Mo [10.06.2013 | [15:00/ FC Eldagsen : S TE
TSG Ahlten
l—i Markierte Spiele... IZI -Pl [7] | Alle auswahlen IZI ]
Markierte Spiele...
Zur ,,.HR-Tausch fiir dieses Spiel \fereine benachrichtigen I Freigabe zuriicknehmen I Speichern |
...HR-Tausch fiir alle Hin- und Riickspiele
Leger ...Absetzen %
...Absetzung starnieren
...Freigeben

...Freigabe stornieren
...Werlegen auf Datum/Uhrzeit
.JNerlegen auf Datum/Sollzeit

Abbildung 21 — Massenverarbeitung

Folgende Aktionen stehen zur Verfligung:

e HR-Tausch fir dieses Spiel

e HR-Tausch fir alle Hin- und Rickspiele

e Absetzen

e Absetzung stornieren

e Freigeben

e Freigabe stornieren

e Verlegen auf Datum/Uhrzeit

e Verlegen auf Datum/Sollzeit (hierbei handelt es sich um die Hauptzeit aus dem Jahreszeiten-
kalender)

Mit Klick auf das lcon il wird die ausgewahlte Aktion ausgefihrt.

2.6.4 Druckdokumente

Ist der Wettkampf in der gewiinschten Ansicht vorhanden, kann Uber den ,,Drucken” Button eine PDF-
Datei erstellt werden oder iiber den ,Export* Button eine csv-Datei erzeugt werden. Uber den ,RTF*
Button wird entsprechend eine Datei im Rich Text Format erzeugt.

Die PDF- Datei enthélt alle vorher am Bildschirm angezeigten Informationen zur Staffel. Die RTF-
Datei ebenso. Der cvs-Download enthalt diese ebenfalls, allerdings ohne die Ergebnisse der gespiel-
ten Spiele. Der csv- Export beinhaltet einmalige, selbsterklarende Spalteniiberschriften, so dass an
dieser Stelle auf die Beschreibung des Aufbaus verzichtet wird.

2.6.5 Vereine benachrichtigen

Als Staffelleiter haben Sie die Mdglichkeit, aus einer Spielplanbearbeitung heraus alle Vereine dieses
Wettkampfs per EPOST zu benachrichtigen. Sie kdnnen auch den Report Staffelspielplan als Anlage
mit versenden. Dies ist bereits mdglich, bevor der Spielplan freigegeben wurde. Somit erhalten Staffel-
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leiter vorab die Méglichkeit, ihren Vereinen den Planungsstand des Spielplans bekannt zu geben,
ohne den Spielplan freigeben zu missen.

Mit Klick auf den Button ,Vereine benachrichtigen® 6ffnet sich eine Box, in der "Betreff" und "Nach-
richt" eingegeben werden kénnen, per Checkbox ,Anlagen” kann der Staffelplan mit ausgeliefert wer-
den.

2.6.6 Spielplan freigeben

Wenn alle Arbeiten an dem Spielplan erledigt sind, kann {ber den Button ,,Spielplan freigeben” die
Runde oder die Gruppe freigegeben werden. Durch die Freigabe wird die Runde oder Gruppe auf
FUSSBALL.DE veréffentlicht und die Spiele stehen zur Schiedsrichteransetzung in der DFBnet SRIA
zur Verfligung. Bei den Schlisselzahlen wird der Button ,,Spielplan erneut generieren” auf inaktiv ge-
setzt, ebenso wie der Button ,Spielplan I6schen’.

Der Button ,Spielplan freigeben* wird in ,Freigabe zuriicknehmen" geandert. Durch Anklicken von
~Freigabe zuriicknehmen* wird die Ver6ffentlichung auf Fussball.de unterbunden und der Button
~Spielplan I6schen” steht bei den Schllsselzahlen wieder zur Verfigung.

2.7 Weiterkommen

Wenn alle oder die meisten Spiele einer Runde gespielt sind, kann man die Runde auswerten. Dies
geschieht Gber den Tab weiterkommen. Je nach den Einstellungen wird automatisch der Gewinner
ermittelt, die Gewinner und Verlierer oder es wird, wenn keine Mannschaft weiterkommen soll, kein
Vorschlag gemacht.

Rundendaten Mannschaften Schlisselzahlen Spielplan Weiterkommen

Spiel Heimmannschaft Tore Gastmannschaft SZ Mannschaft Gesamt Weiter MA
@ 1 BSV Gleidingen 1:2 FC Mecklenhorst 1 BSV Gleidingen 1:2 Iz‘ LE’U
2  FC Mecklenhorst 2:1 Gewinnerlz‘ "'1?0

@ 2 FC Rethen 3:1 DIk Sparta Langenhagen 3 FC Rethen 3:1 Gewinnerlz LFj’U
4 DIK Sparta Langenhagen 1:3 E "“‘—-’U

@ 3 FC Burgwedel 4:7 FC Lehrte 5 FC Burgwedel 4:7 Iz‘ "“'—-’U
6 FC Lehrte 7:d Gewinnerlz‘ ""-—"U

@ 4 FC Eldagsen 1:0 TSG Ahlten 7 FC Eldagsen i1:0 Gewinnerlz‘ ﬁﬂ
8 TSG Ahlten 0:1 [«] 0

Zurick I Speichern |

Abbildung 22 — Weiterkommen

Es werden automatisch alle Spiele mit einem Ergebnis ausgewertet. Ergibt sich fir die Paarung oder
die Paarungen ein Gewinner, wird dieser vorgeblendet bzw. je nach Einstellung auch der Verlierer.
Liegt noch kein Ergebnis vor, wird das Spiel nicht zur Auswertung angeboten. Handelt es sich um ein
Spiel Mannschaft gegen Spielfrei, wird die Mannschaft als Gewinner vorgeblendet. Die Auswertung

lasst sich entweder manuell andern oder man andert tiber das Icon 22 das Ergebnis der Paarung.

Mit dem Button ,Speichern* wird die Auswertung gespeichert und die Mannschaften befinden sich in
der nachsten Runde und kénnen dort verplant werden, oder sie ersetzen die bereits verplanten Platz-
halter und es werden die neuen Paarungen erzeugt.

130612_DFBnet_PSB_TSB_Freigabemitteilung_R4.60.docx21 von 40 6ffentlich 12.06.2013 13:49:00



N
DFB-MEDIEN

Ist eine Paarung ausgewertet, wird hinter den Mannschaften die weitergekommen sind, folgendes

&

Icon ™ angezeigt. Navigiert man jetzt abermals in den Tab ,Weiterkommen®, werden die Paarungen

mit dem ¥ bei mindestens einer Mannschaft nicht mehr automatisch ausgewertet.

Hat man eine Mannschaft irrtiimlich in die nachste Runde geschickt, kann die Auswertung dahinge-

hend ge&ndert werden, dass die andere Mannschaft der Gewinner ist und damit in die nachste Runde
kommt. Existiert in der Folgerunde bereits ein Spielplan mit Platzhaltern, wird diese Mannschaft dann
wieder ersetzt. Sollte fiir dieses Spiel bereits ein Schiedsrichter angesetzt sein, wird dieser abgesetzt.

2.8 Gruppenrunden

Bei Gruppenrunden werden mehrere Mannschaften in einer Gruppe gruppiert und Spielen dort im
Modus jeder gegen jeder. Um eine Gruppenrunde anzulegen, wird bei den Rundendaten als Runden-
typ Gruppenrunde angegeben. Danach gelangt man in den Screen zur Anlage der Gruppe.

J Rundendaten | Gruppen Mannschaften
Grunddaten
Bezeichnung Gruppengaulifikation Rundentyp Gruppenrunde [=]

Weiter in die niachste Runde

Aus den Gruppen 0 Anzahl der Gruppen 0
Zusatzlich 0 Gesamt 0
Zuriick Rickgangig Speichern

Abbildung 23 — Gruppendaten
Hier muss nur die Bezeichnung vergeben werden und danach wird die Aktion ,Speichern” durchge-
fihrt. Nun kann man mit der Anlage der einzelnen Gruppen fortfahren.

2.8.1 Gruppendaten

Nach dem man auf den Tab ,Gruppen* geklickt hat, wird die Ubersicht der vorhanden Gruppen ange-
zeigt. Nach Anlage der Gruppenrunde befinden sich in dieser Ansicht noch keine Gruppen und Uber
den Button ,Gruppe anlegen” wird eine Gruppe angelegt. Bei der Anlage der Gruppendaten gelten die
Erlauterungen wie bei den Rundendaten unter 2.3 ff.
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Gruppendaten Spicltage Schlizszelzahlen
Plandaten der Gruppe
Bezeichnung Gruppe 1 Spielplanungsmodus Heimspielstatten [=]
Sollgréie 4 E' Schluszelplan 1L04 Schliszel E'
Anzahl der Serien 1 E' Spielnummern von 1 bis &
Plandaten der Staffel
Staffelkennung 11 [ooos [] automatisch Spieldauer a0 Min.
Staffel-10 02305001 Dauer der Halbzeitpause 15 Min.
Spiclstattengrofie ganzer Flatz E|
Spielstattentypen
Rasenplatz Har‘tplatz Kunstrasenplatz |:|Ha||e
DKIeinfeId DRicoteanatz DSandeatz
Modus der Schiedsrichteransetzung
@ Standardansetzung
F “ereinsansetzung ( Heimverein )
Weiterkommen
Weiter el Mannschaften in die ndchste Runde [[] Vorzeitiger Abschluss erlaubt
Zurick Rickaanaig Speichern

Abbildung 24 — Gruppendaten

Im Folgenden werden die Unterschiede zu den Rundendaten bei KO-Runden beschrieben:

Es muss eine SollgréBe festgelegt werden. In Abh&ngigkeit von der SollgréBe wird dann der entspre-
chende Schlisselplan im Feld Schllisselplan vorgeschlagen. Zuséatzlich ist festzulegen, wie viele Se-
rien zu Spielen sind. Im Bereich Weiterkommen ist die Anzahl der Mannschaften festzulegen, die nach
Ende der Runde die nachste Runde erreichen. Die Checkbox Vorzeitiger Abschiuss erlaubt, dass nur
50% der Spiele der Gruppe gespielt sein missen, um die Abschlusstabelle erzeugen zu kénnen.

Bei der Auswahl des Spielplanungsmodus Heimspielstétten werden die passenden 1L Schlissel be-
nutzt. Eine Beschreibung der 1L Schlissel befindet sich unter:
http://portal.dfbnet.org/fileadmin/content/downloads/fag/101121 Beschreibung des DFBnet-
Ansetzungsschluessels 1-L 3 .pdf

http://portal.dfbnet.org/fileadmin/content/downloads/fag/211111 SZ DFBnet extern mit Gegenueber
stellung4.pdf

Bei der Auswahl des Spielplanungsmodus Blockansetzung werden die Ansetzungschliissel aus dem
Hallenspielbetrieb verwendet. Eine Beschreibung der Schlissel befindet sich unter:

http://portal.dfbnet.org/fileadmin/content/downloads/freigabe/halle/101011-Beschreibung-Schluessel-
Hallenfussball.pdf

http://portal.dfonet.org/fileadmin/content/downloads/freigabe/halle/110111-
Schluesselzahlensystem 3a .pdf

Zunéchst wird der Spielplanungsmodus Heimspielstétten erklart, in einem der nachfolgenden Kapitel
wird dann die Blockansetzung beschrieben.

Nachdem die Gruppendaten gespeichert sind, wechselt man in den Tab ,Spieltage*
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2.8.2 Spieltage

Im Tab ,Spieltage” sind die Daten der Spieltage einzutragen. Die Anzahl der Zeilen richtet sich nach
dem ausgewahlten Schlisselplan. In diesem Spielplan wurde der 1L04 Schlisselplan ausgewdhlt,
also sind die Daten fur drei Spieltage einzugeben.

Die Eingabe der Spieltage funktioniert wie beim Rahmenspielplan in der Meisterschaft, die einzige
Ausnahme ist, dass bei einem Wechsel zum néchsten Spieltag kein Datum vorgeschlagen wird.

Gruppendaten Spieltage Schlizzelzahlen

Plandaten der Gruppe

Schlisszelplan 1L04 Schlissel Anzahl der Serien 1 Spieltage 3
Nr Von WT Bis WT Tage bevorzugter Uhrzeit Kommentar
Tag
1 [11.06.2013 | EH DI [16.06.2013 | EH| S0 6 3a, 15.06.20 =] [15:00
7 18.06.2013 | (B DI [23.06.2013 | BB S0 & Sa, 22.06.20 [=] [14:00
3 [2s.06.2013 | [ DI [30.06.2013 | B S0 6 Sa, 25.06.20 [=] [13:00
Zurick Rickganaig Speichern

Abbildung 25 — Spieltage

Nachdem die Daten aller Spieltage eingegeben sind, werden diese mit dem Button ,Speichern” ge-
speichert.

2.8.3 Auswahl der Mannschaften

Die Auswahl der Mannschaften erfolgt wie in Kapitel 2.4 ff beschrieben. Nachdem man die Mann-
schaften ausgewahlt hat, die in der Gruppenrunde mitspielen, kann man diese den Gruppen zuord-
nen.

Rundendaten Gruppen Mannschaften

Gruppen 5}
ThNF "haBezeichnung TaKennung Griobe Status
1 [P adit Gruppe 1 110006 0/4 30
Mannschaftseinteilung importieren Q\;
Mannschaften auswihlen ap
Verein Alle auswahlen [=] Gruppe Alle auswahlen =]
Mannschaften Mannschaften des Wettkampfes [i=a] Mannschaftsstarks Alle auswahlen =
Mannschaften
[+ TAName TANPF TaMerein TaSpielklasse TAGruppe TASZ TAGE Von/Nach MA
1 01031145 l.Kreisklasse 11 Kreis Diepholz )}
| @ AS United e.v. 1 01031015 4.Kreisklasse 11 Kreis Diepholz )
& @ BSV SW Rehden 1 01031260 Regionalliga Nord 11 wereinsmeldung )
@ ¥ Barnstorfer 3v 1 01031040 2.Kreisklasse 11 Kreis Diepholz i)
L (110006 Gruppe 1 =l [*]
L |Markierte Mannschaften... [=] -Pl
Zuriick Mannschaften hinzufiigen Riickgangig Speichern

Abbildung 26 — Gruppenzuordnung
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Die Zuordnung erfolgt entweder in der Spalte Gruppe durch die Eingabe der Kennung der Gruppe und
anschlieBenden Speichern, oder lber die Mehrfachzuweisung in der Listbox in der die Gruppen auf-

geftuhrt sind. Diese Aktion wird mit einem Klick auf das Icon il abgeschlossen.

2.8.4 Schliisselzahlen

Im Bereich der Schlisselzahlen gelten die Erlduterungen die schon im Kapitel 2.5 ff erfolgt sind.

Gruppendaten Spieltage | Schliisselzahlen |

Nicht vergebene Schliisselzahlen

Schlisselzahlen:

"aMannschaft Ms- TiVerein 7457 7ineue SZ ohne Wertung MS-Wertungen Spst
Nr.

@ I.-:ﬁ' FC AS Hachetal 1 01031145 1 Ja @ Nein I
¥ L Barnstorfer 5v 1 01031040 2 Ja @ Nein In
¥ L 8BSV SW Rehden 1 01031260 3 Ja @ Nein %
& I AS United e.v. 1 01031015 4 Ja @ Nein I5

Zuriick Spielstatten nachgenerieren Speichern
Einstellungen fiir die Spielplangenerierung

Chne Anstozeit generieren MS-Sollzeiten innerhalk der RSP-Spieltage M3-Sollzeiten innerhalb der RSP-Spieltage

verwenden, wenn maaglich missen verwendet werden

@ M3-Saollzeiten nicht bertcksichtigen

@ Spielnummern nach Schliszelplan erstellen Spielnummern nach Anstofzeitpunkt
(chronologisch) erstellen

Spielplan generieren Spielplan aktualisieren Spielplan laschen

Abbildung 27 - Schliisselzahlen Gruppe

Die einzigen Unterschiede sind, es besteht keine Méglichkeit die Schllisselzahlen zu Losen, und es ist
mdglich, Mannschaften ohne Wertung in einer Gruppe Spielen zu lassen.

2.8.5 Spielplan
Die Funktionalitat ist in Kapitel 2.6 ff beschrieben.

2.8.6 Fairnesstabelle

Bei der Fairnesstabelle gelten die gleichen Regeln wie in der Meisterschaft.

2.8.7 Tabelle

Wenn alle Spiele gespielt sind, kann die Abschlusstabelle bearbeitet werden, um die Mannschaften in
die néchste Runde zu schicken. Die Funktionen der Schaltflachen sind die gleichen wie in der Meis-
terschaft. In der Tabellenansicht werden die Mannschaften, die weiterkommen sollen, griin markiert.
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Gruppendaten Spieltage Schlisselzahlen Tabelle Fairnesstabelle Spielplan
Platz Pk Mannschaft Spiele G U V Torverh. Differenz Punkte SW
1 BSW SW Rehden 3 2 0 1 6:4 2 6
2 FC AS Hachetal 3 2 0 1 65:5 1 5
3 Barnstorfer SV 3 i 0 2 5:5 1] 3
4 AS United e.V. 3 1 0 2 4.7 -3 3
Bemerkung
54
Zurick Crucken Weiterkommen Bearbeiten neu berechnen

Abbildung 28 - Ansicht Tabelle

Mit einem Klick auf die Schaltflache ,Weiterkommen* wird die Tabellenbearbeitung geéffnet und man
kann auswahlen, welche Mannschaften in die nachste Runde sollen.

Platz Mannschaft Sp. G U V Torverh. Pkt Weiter mit Platzierung SW MA ST
1 BSV SW Rehden 3 2 0 1 6:4 & Platz 1 =] e
2 FC AS Hachetal 3 2 0 1 6:5 6 Blatz 2 E| ﬁtl gf
3 Barnstorfer SV 3 1 o 2 5:5 3 E| ‘F_PU @f
4  AS United e.V. 3 1 a 2 417 3 El i?U @?
Zuriick Speichern

Abbildung 29 - Tabelle bearbeiten

Bei der Bearbeitung kann festgelegt werden, auf welchem Platz eine Mannschaft weiterkommt, um
dann in der nachsten Runde den Platzhalter zu ersetzen. Soll eine Mannschaft zuséatzlich weiterkom-
men, kann in der Listbox der Status ,Weiter” fiir die Mannschaft ausgewahlt werden. Mannschaften,
die mit dem Status ,Weiter" in die ndchste Runde kommen, ersetzen keinen Platzhalter.

Sobald eine Tabelle gespeichert ist, wird bei allen Mannschaften, die sich in der ndchsten Runde be-
finden, ein grauer Haken in der Checkbox gesetzt.

2.9 Blockansetzung

Bei KO-Runden und Gruppenrunden gibt es die Méglichkeit, anstatt des Spielplanungsmodus Heim-
spielstatten den Modus Blockansetzung zu verwenden. Bei der Blockansetzung werden alle Spiele
eines Blocks auf einer Spielstatte ausgetragen, bei KO-Runden als jeweils einzelnes Entscheidungs-
spiel, bei Gruppenrunden im Modus jeder gegen jeden der Gruppe.

Im folgendem wird die Planung eines Blocks bei einer Gruppenrunde beschrieben.

Nachdem in den Gruppendaten den Spielplanungsmodus Blockansetzung ausgewahlt ist und die
SollgréBe und der Schlisselplan gespeichert sind, werden die Mannschaften wie bei der Gruppenrun-
de zugeordnet.

2.9.1 Schliisselzahlen

Nachdem die Mannschaften der Gruppe zugeordnet sind, werden die Schllisselzahlen zugewiesen.
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Gruppendaten Schlisselzahlen |
Nicht vergebene Schliisselzahlen
Schlisselzahlen:

74 Mannschaft Ms-Nr. "4 yepein 7457 7ipeye SZ ohne Wertung MS-Wertungen

B Iff sc Empelde 1 01033094 1 Ja @ Nein
¥ Uit SPFR Landringhausen 1 01033218 2 Ja @ Nein
¥ Ifif DIK Sparta Langenhagen 1 01033220 3 Ja @ Nein
U I sF aligse 1 01033006 a4 Ja @ Nein

Zuriick | Spielplan generieren Spielplan aktualisieren Spielplan léschen Speichern |

Abbildung 30 - Schliisselzahlen Blockansetzung

Im Gegensatz zu dem Spielplanungsmodus Heimspielstétten gibt es fur die Generierung des Spiel-
plans keine Optionen. Bei der Blockansetzung wird der Spielblock immer auf ein festes Datum ge-
plant. Die weiteren Einstellungen erfolgen dann im Tab , Spielblécke".

2.9.2 Spielblocke

Ein Austragungsblock ist standardmé&Big eine zusammenhéange Menge ( meist aufsteigende Spiel-
nummern ) von Spielen einer Staffel, die eine Reihe von Eigenschaften gemeinsam haben. Im We-
sentlichem reprasentiert ein Austragungsblock alle Spiele eines Ansetzungstages einer Staffel.

Far Pokale/Turniere gilt, dass jedes aktuelle Spiel einer Staffel in genau einem Austragungsblock ent-
halten ist, es gibt keine Spiele ohne Austragungsblock und ein Spiel kann auch nicht in mehreren BI6-
cken gleichzeitig enthalten sein. Verlegt-Spielsatze kénnen natirlich beliebig zusétzlich auch in ande-
ren Austragungsbldcken existieren.

Das Besondere an den Austragungsbldcken bei Pokalen/Turnieren ist, dass sowohl die Schiedsrich-
tereinteilung als auch die Spielstéttenzuordnung nicht auf den einzelnen Spielen aufsetzt. Stattdes-
sen werden diese Angaben blockweise, also je Austragungsblock gemacht.

Bei der Spielplangenerierung wird bereits mindestens 1 Austragungsblock automatisch erzeugt. Falls
der zugrunde liegende Schlisselplan mehrere Untergruppen vorsieht, werden bei der Generierung
auch gleich genauso viele Austragungsblécke angelegt wie Untergruppen vorhanden sind.

Das explizite Neuanlegen von Austragungsblécken ist somit nicht notwendig, natirlich entstehen neue
Blocke bei der Teilung von Blécken.

Gruppendaten Schliisselzahlen Spielblécke Spielplan

i Black UG 7& Spielnummern Anzahl i Datum Beginn Ende Spielstdtte Status
Spiele Adresse
1.0 0 16 6 15.11.2014  00:00
Zuriick I Riickgangig Speichern

Abbildung 31 — Spielblécke
Die Blockliste enthalt alle Austragungsbldcke einer Staffel.

Die Spalte UG ( Untergruppe ) zeigt an, auf welche Untergruppe sich der Block bezieht. Falls ein
Spielschliissel wie der 1T04M verwendet wird, der keine wirklichen Untergruppen besitzt, wird hier UG
0 angezeigt.
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Zu den Austragungsblécken der UG 0 kommen immer alle Mannschaften der Staffel zusammen, bei
Blécken anderer Untergruppen kommt nur ein Teil der Mannschaften zusammen.

Man kann die Zusammensetzung der Blocke andern, indem man die Anzahl der Spiele im Block vari-
iert. Wenn wie im obigen Beispiel die 6 ( Spiele ) durch 3 im Block 1 ersetzt und abspeicht werden,
wird festgelegt, dass Block 1 jetzt 3 Spiele beinhalten soll. Fir die restlichen 3 Spiele wird ein neuer
Block angelegt, der diese Spiele aufnimmt.

Man kann auch einen Block I6schen, indem man festlegt, dass dieser Block 0 Spiele haben soll. Man
sollte jedoch die anderen BlockgréBen entsprechend vergrdBern, damit die ,heimatlosen” Spiele dort
unterkommen kdnnen, ansonsten wird automatisch wieder ein neuer Block fir die ,heimatlosen” Spie-
le erstellt und es sieht aus wie vorher...

Diese Art der ,Spielewanderungen” Uiber die Blockliste ist nur méglich, wenn der Spielplan nicht frei-
gegeben ist.

Mit Klick auf Bearbeiten-lcon D eines Blockes wechselt man in die Blockdetails.

2.9.3 Blockdetails

In diesem Bildschirm sind die eigentlichen Daten eines Austragungsblockes festzulegen.

Austragungsblock

Name 1.0 Spielnummern  1-6 Anzahl 6 [7] Blcke [7]

Fehlermeldungen / Hinweise

Im Ansetzungsblock "1.0" wurden 6 Spiele verlegt, fiir 6 Spiele davon wurde die Spielstgtte gebucht.

Plandaten Spielplan

Spielstdtte

Spielstattennummer 0100004011 |ﬁ :| I.-:ﬁ‘ AWD-Arena

Zustandiger Verein

Verginsnummer 01034170 @ :| I.-:ﬁ' Hannoverscher SV v.1896 e.V.

Austragungsdaten

MName 1.0 Untergruppe o
Spieldatum 11.06.2013 LE 1. Anstolzeit 09:00 spateste Endezeit

Spieldauer mit Fause 105 Abstand zw. den Spielen 10 aktuelle Endezeit 20:20
Anzahl paralleler Spiele 1 FeldgraGe ganzer Platz |Z| Status geprift

Schiedsrichteransetzung

@ Standardansetzung

‘Vereinsansetzung zust. Verein

Anzahl der gewinschten Schiedsrichter 3

Information fir den Ansetzer

Zurick | Riickaanagig Speichern

Abbildung 32 — Blockdetails
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Anhand der Angaben:

- 1. AnstoBzeit

- Spieldauer mit Pause ( aus der Staffel ) in Minuten

- Abstand zwischen den Spielen ( in Minuten )

- Anzahl paralleler Spiele

wird beim Abspeichern errechnet, welche AnstoBzeiten die Spiele tatsachlich bekommen. Die aktuelle
Endzeit ( wann ist das letzte Spiel zu Ende ) wird ebenfalls errechnet und mit der spatesten Endzeit
verglichen, falls diese eingegeben ist. (siehe auch Hallenmeisterschaft)

Es wird die Platzbelegung geprift und wenn méglich, gebucht, auBerdem wird geprift, ob 1 Mann-
schaft zur selben AnstoBzeit mehrfach angesetzt ist, dies ist nicht erlaubt.

Bezlglich der Spielstatte gibt es folgende Regelungen:

Man kann angeben, wie viele Spiele parallel ausgetragen werden soll ( 1 — 4 ), zusatzlich kann bei 1
oder 2 Spielen parallel angeben, dass dieser Block die ganze Spielstatte belegen soll. Wenn 1 Spiel
die ganze Spielstétte belegt, wird in der Spielstéttenbelegung auch ,ganzer Platz* als Belegung aus-
gegeben, bei 2 Spielen parallel belegt jedes Spiel ein ,halben Platz”. In allen anderen Fallen wird die
belegte GréBe als ,viertel Platz* ausgewiesen.

Zusatzlich muss in jedem Block angegeben werden, wie viele Schiedsrichter fur diesen Block gestellt
werden sollen. Im Bemerkungsfeld kann ein zusétzlicher Hinweis an den Schiedsrichteransetzer ein-
getragen werden. Die Schiedsrichter werden dann fiir den Block eingeteilt, nicht auf ein einzelnes
Spiel. Welcher Schiedsrichter dann tatséchlich welches Spiel leitet, wird vor Ort individuell entschie-
den.

2.9.4 \Weiterkommen

Je nach Modus, Gruppenrunde oder KO-Runde erfolgt die Auswertung.
Bei Gruppenrunden erfolgt die Auswertung wie unter Kapitel 2.8.7 beschrieben.
Bei KO-Runden erfolgt die Auswertung wie unter Kapitel 2.7 beschrieben.

3. Turnierspielbetrieb

Im folgendem sind die Unterschiede des Turnierspielbetriebs zum Pokalspielbetrieb aufgefihrt.

3.1 Mannschaften

An einem Turnier diirfen Mannschaften teilnehmen, die Gber den Vereinsmeldebogen gemeldet sind,
die uber den Auf- und Abstieg in die Saison gekommen sind, ebenso kénnen freie Mannschaften
definiert und zugeteilt werden.

Freie Mannschaften sind in dem Tab ,Sonstige Mannschaften” zu erzeugen.
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Gemeldete Mannschaften Mannschaften aus Wettkampfen Mannschaften aus Vereinen Sonstige Mannschaften
Sonstige Mannschaften
PH freie 74 Mannschaftsname Mannschaft zugeordnet Vi §7 vergeben
% Thekenkicker 6
I—P Markierte Mannschaften... E -Pl
Zuriick I Flatzhalter erzeugen Freie Mannschaft erzeugen Speichern I

Abbildung 33 - Freie Mannschaft
Danach verhélt sie die freie Mannschaft wie eine gemeldete Mannschaft.

4. Beispiel

Im Folgenden wird als Beispiel ein Pokal geplant.

4.1 Pokal im KO-Runden Modus

Der Pokal startet in der ersten Runde mit 14 Mannschaften, in der zweiten Runde kommt eine weitere
Mannschaft hinzu. Der Pokal wird inklusive Finale und Spiel um Platz 3 mit den Platzhaltern geplant.
Zuerst wird eine Suche Uber den Verband, der Mannschaftsart, der Spielklasse und dem Gebiet

durchgefiihrt. Ist hier schon eine Wettkampf mit einem Pokal angelegt, wird Uber das Icon ein neu-
er Pokal angelegt. Ist noch ein Wettkampf vorhanden, wird der Pokal Uber die Schaltflache ,Wett-
kampf anlegen” erzeugt.

J wettkampfdaten |

Grunddaten

Bezeichnung |Kreispokal Anzahl der Mannschaften (1. Runde) 0O

Zustandigkeiten

— G o v
Staffelleiter (Vertreter) @ ﬁ' Alktiv
Schiedsrichteransetzer @ ﬁ'
Mannschaftsstarken
maximal minimal Ersatzspieler maximal
Offentliche Sichtbarkeit
Wettlkampf verdffentlichen Ergebnisse nicht offentlich Fairnesstabelle veriffentlichen Liveticker verfigbar
Vereine diirfen...
MNichtantritt vorzeitig melden Ausfall vorzeitig melden ab 2 Tag(e) im Voraus
Spieldatum andern Uhrzeit andern Spielstatte andern bi= 0 Tag(e) im Voraus
Zuriick I Speichern I

Abbildung 34 - Anlage des Pokals

Hier wird die Bezeichnung des Pokals eingegeben, nachdem die Daten gespeichert sind, wechselt
man in den Tab ,Runden” der jetzt aktiv ist. Die erste Runde ist bereits vorhanden, durch klickt auf das

Icon & gelangt man in die Bearbeitung der ersten Runde.
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Rundendaten Mannschaften Schlisselzahlen
Grunddaten
Bezeichnung Runde 1 Rundentyp KO-Runde E
Plandaten der Runde
Anzahl der Paarungen 7 Reserve 1 Spiele je Paarung Hinspiel IE‘
Spielnummern von i bis 8 Spielplanungsmodus Heimspielstatten Iz‘
Plandaten der Staffel
Staffelkennung 11 0018 [[] automatisch Spieldauer a0 Min.
Staffel-1D 03505001 Dauer der Halbzeitpause 15 Min.
Spielstattengrife ganzer Platz IEI Dauer der Verlangerung 0 Min.

ElfmeterschieBen =

Spielstattentypen

[¥] Rasenplatz [7] Hartplatz [¥] Kunstrasenplatz [ Halle

[ Kleinfeld [[] Ricotenplatz [] sandplatz
Spieltage
Nr Von WT Bis WT Tage bevorzugter Tag Uhrzeit Kommentar
1 10.08.2013 | (B s=a |10.08.2013 | B sa 1 Sa, 10.08.2013 |»] 15:00
Modus der Schiedsrichteransetzung
@ Standardansetzung
*) Wereinsansetzung ( Heimverein )
Weiter in die ndchste Runde
Aus den Paarungen e E Gesamt 7

zuriick | Rickgangia | Speichern
Abbildung 35 - Rundendaten Runde 1
Wie bei Pokalen (blich, finden die Spiele im Heimspielstattenmodus statt. Als Anzahl der Paarungen
wurde 7 gewahlt, da in der ersten Runde 14 Mannschaften mitspielen. Als Reserve wurde 1 Spiel
angeben um eventuelle Nachmeldungen zu berlicksichtigen. Bei ,Weiter in die nachste Runde* ist
Gewinner eingestellt. Aus der Anzahl der Paarungen ergibt sich somit, die Anzahl der Platzhalter die
in der nachsten Runde sind. Nachdem die Runde gespeichert ist, klickt man auf die Schaltflache ,Zu-
riick”. Man sieht bereits das eine 2. Runde angelegt ist, die sieben Mannschaften (Platzhalter) bein-
haltet.

Wettlkampfdaten Runden Spielplan

Vi Nr 7iBezeichnung Rundentyp 74 Staffel Mannschaften Gruppen
D_—| i  Rundei KO-Runde 1100138 0
IE| 2  Runde?2 7

Zuriick I Runde anlegen

Abbildung 36 — Rundenansicht

Jetzt bearbeitet man die zweite Runde. Als Rundentyp legt man KO-Folgerunde fest, und es kommen
wieder die Gewinner weiter.

.
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Grunddaten

Bezeichnung

Plandaten der Runde

Anzahl der Paarungen

Spielnummern von

Plandaten der Staffel
Staffelkennung
Staffel-I1D
Spielstattengréle

Spielstittentypen

Rasenplatz Hartplatz
[ Kleinfeld [ Ricetenplatz
Spieltage
Nr Von WT  Bis
1 07.09.2013 | B sa [07.00.2013 | B =a

Mannschaften Schlisselzahlen
Viertelfinale Rundentyp KO-Folgerunde |Z|
4 Reserve 0] Spiele je Paarung Hinspiel |Z|
g bis 12 Spielplanungsmodus Heimspielststten [+]

11 oo18
03505001

ganzer Platz

Modus der Schiedsrichteransetzung

(@ Standardansetzung

Vereinsansetzung { Heimverein )

Weiter in die ndchste Runde

Aus den Paarungen

Zuriick |

Abbildung 37 - Runde 2

Gewinner

autematisch

Spieldauer

Dauer der Halbzeitpause
Dauer der Verlangerung

ElfmeterschizBen

Kunstrasenplatz

[] sandplatz

Tage bevorzugter Tag Uhrzeit
Sa, 07.09.2013 [=]|15:00

Gesamt

15

Kommentar

Riickgangig

Min.

Min.
Min.

[ Halle

Speichern

Nachdem die Runde gespeichert ist, klickt man auf die Schaltflache ,Zurdck”, und kann dann die
nachste Runde planen. Bei der ndchsten Runde handelt es sich um Halbfinale hier kommen die Ge-
winner und Verlierer weiter damit man das Spiel um Platz 3 abbilden kann. Sollte man dieses Spiel
nicht brauchen, schickt man fir das Finale nur die Gewinner weiter.
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Rundendaten Mannschaften
Grunddaten
Bezeichnung Halbfinale Rundentyp KO-Folgerunde Iz‘
Plandaten der Runde
Anzahl der Paarungen 2 Reserve Spiele je Paarung Hinspiel Iz‘
Spielnummern von 13 bis Spielplanungsmaodus Heimspielstatten E
Plandaten der Staffel
Staffelkennung 11 0018 automatisch Spieldauer a0 Min.
Staffel-1D 03505001 Dauer der Halbzeitpause 15 Min.
Spielstattengrole ganzer Platz Dauer der Verlangerung 0 Min.

Elfmeterschiefen

Spielstattentypen

Rasenplatz Hartplatz Kunstrasenplatz [ Halle
[[] Klginfeld [ Ricotenplatz [[] sandplatz
Spieltage
Nr Von WT Bis WT Tage bevorzugter Tag Uhrzeit Kommentar
1 05.10.2013 | B sa | 05.10.2013 | (B =a Sa, 05.10.2013 | |15:00]
Modus der Schiedsrichteransetzung
(@ Standardansetzung

Vereinsansetzung { Heimverein )
Weiter in die nichste Runde
Aus den Paarungen Gewinner und Verlierer Gesamt 4

Zurick I

Abbildung 38 — Halbfinale
Nachdem die Runde gespeichert ist, klickt man auf die Schaltflache ,Zurdick”, und kann das Spiel um
Platz 3 planen. Hier wird keine Mannschaft in die ndchste Runde geschickt, da fiir die beiden Mann-

schaften mit dem Spiel der Wettbewerb beendet ist.

Rickgangig I Speichern I
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Rundendaten Mannschaften Schlisselzahlen
Grunddaten
Bezeichnung Kleines Finale Rundentyp KO-Folgerunde |Z|
Plandaten der Runde
Anzahl der Paarungen 1 Reserve 0 Spiele je Paarung Hinspiel E
Spielnummern von 15 bis 15 Spielplanungsmodus Heimspielstatten E
Plandaten der Staffel
Staffellkkennung 11 0018 automatisch Spieldauer a0 Min.
Staffel-1D 03505001 Dauer der Halbzeitpause 15 Min.
Spielstattengralie ganzer Flatz Dauer der Verlangerung 1] Min.

ElfmeterschisBen

Spielstattentypen
Rasenplatz Hartplatz Kunstrasenplatz [ Halle
[ Kleinfeld [] Ricotenplatz [] sandplatz
Spieltage
Nr Von WT Bis WT Tage bevorzugter Tag Uhrzeit Kommentar
1 02.11.2013 | 8 sa [0211.2013 | BB sa 1 Sa, 02.11.2013 [+ 15:00

Modus der Schiedsrichteransetzung

(@ Standardansetzung

‘Yereinsansetzung ( Heimwverein )

Weiter in die ndchste Runde

Aus den Paarungen Keine Mannschaft IE‘ Gesamt 0

Zuriick | Riickgangig I Speichern |
Abbildung 39 - Spiel um Platz 3
Nachdem die Runde gespeichert ist, klickt man auf die Schaltflache ,Zuriick“, da keine Mannschaft
weitergekommen ist, wurde vom System keine weitere Runde angelegt. Uber die Schaltflache ,Runde
anlegen® wird jetzt die Finalrunde angelegt.
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Rundendaten Mannschaften Schlisselzahlen
Grunddaten
Bezeichnung Finale Rundentyp KO-Folgerunde |Z|
Plandaten der Runde
Anzahl der Paarungen 1 Reserve 0 Spiele je Paarung E|
Spielnummern von 16 bis 16 Spielplanungsmodus Heimspielstatten E|
Plandaten der Staffel
Staffelkennung 11 0018 automatisch Spieldauer Min.
Staffel-ID 03505001 Dauer der Halbzeitpause Min.
Spielstattengrafe ganzer Platz Dauer der Verlangerung Min.

ElfmeterschieBen

Spielstattentypen

Rasenplatz Hartplatz Kunstrasenplatz [ Halle
[[] Kleinfeld [ Ricotenplatz [[] sandplatz
Spieltage
Nr Von WT Bis WT Tage bevorzugter Tag Uhrzeit
1 03.11.2013 | B8 so |03.11.2013 |8 so 1 So, 03.11.2013 [¥] 15:00

Modus der Schiedsrichteransetzung

(@ Standardansetzung

Vereinsansetzung ( Heimverein )

Weiter in die ndchste Runde

Aus den Paarungen

Zurick |

Abbildung 40 - Finale
Nachdem die Runde gespeichert ist, klickt man auf die Schaltflache ,.Zurdick".

Keine Mannschaft

[=]

Gesamt

Rickaanagig

Speichern I

Man hat jetzt alle Runden geplant. Jetzt begibt man sich in Runde 1 und ordnet dort Gber den Tab
~Mannschaften* die 14 Mannschaften der ersten Runde zu. Danach wechselt man in den Tab
“Schliisselzahlen“ um den Mannschaften die Schliisselzahlen fiir die Spielplangenerierung zuzuwei-

sen.
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Rundendaten Mannschaften | Schliisselzahlen |
Nicht vergebene Schliisselzahlen
Mannschaften auswadhlen ap
Mannschaften Mannschaften des Wettkampfes Iz‘

74 Mannschaft Ms-Nr. 7L Werein Vi g7 i neue S2 Spst
EH_‘? FC Conc. Hildesheim 1 01035412 g @
E FC Ruthe 1 01035640 3 @
E PSV GW Hildesheim 1 01035436 5 @
Eh_‘—? FC Ambergau-Volkersheim 1 01035075 12 @
EH_F DK BW Hildesheim 1 01035400 11 @
EH_‘—NF ESV Hildesheim 1 01035418 14 @
E SW Newroz Hildesheim 1 01035579 4 @
B sv Hérsum 1 01035458 13 »
E MTV Germ. Barnten 1 01035112 B @
E FC Algermissen 1 01035052 7 @
qu_l? RSV Achtum 1 01035008 10 @
E FSV Sarstedt 1 01035650 1 @
E MTV Banteln 1 01035096 3 @
U Inter Hildesheim 1 01035432 2 P

Zuriick I Losen I Spielstatten nachgenerieren Speichern I

Einstellungen fiir die Spielplangenerierung

() Ohne AnstoBzeit generieren () MS-Sollzeiten innerhalb der RSP-Spieltage () MS-Sollzeiten innerhalb der RSP-Spieltage
verwenden, wenn maglich missen verwendet werden

@ Ms-Sollzeiten nicht berticksichtigen

@ Spielnummern nach Schlisselplan erstellen () Spielnummern nach AnstoBzeitpunkt
(chronologisch) erstellen

Spielplan generieren I Spielplan aktualisieren Spielplan léschen

Abbildung 41 — Schlisselzahlen

Uber die Schaltflache ,Losen* werden die Schliisselzahlen vergeben. Danach die Speichern und mit
der Schaltflache ,Spielplan generieren* den Spielplan erzeugen. Der Spielplan wird jetzt im Hinter-
grund erzeugt. Mittels der Schaltflache [1] runden [} im oberen Bereich navigiert man jetzt in die
néchste Runde. Man flgt Gber den Tab ,Mannschaften* die fehlende Mannschaft hinzu, vergibt die
Schliisselzahlen und erzeugt den Spielplan. Fiir das Viertelfinale geht man wieder eine Runde weiter
und vergibt die Schllisselzahlen und erzeugt den Spielplan und geht danach zum Halbfinale Uber.
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Rundendaten Mannschaften | Schliisselzahlen |

Nicht vergebene Schliisselzahlen

Mannschaften auswadhlen 5}

Mannschaften Mannschaften des Wettkampfes

T4 Mannschaft Ms-Nr. T4 Verein Vi 62 74 neue SZ Spst
E Gewinner aus Spiel 110018013 (PH)
E Verlierer aus Spiel 110018013 (PH) 1
E Gewinner aus Spiel 110018014 (PH)
E Verlierer aus Spiel 110018014 (PH) 2

Zuriick | Losen Spielstatten nachgenerieren Speichern

Einstellungen fiir die Spielplangenerierung

Ohne Anstofzeit generieren MS-Sollzeiten innerhalb der RSP-Spieltage MS-Sollzeiten innerhalb der RSP-Spieltage
verwenden, wenn méglich missen verwendet werden

(@ MS-Sollzeiten nicht beriicksichtigen

5) Spielnummern nach Schldsselplan erstellen Spielnummern nach Anstolzeitpunkt
(chronologisch) erstellen

Spielplan generieren Spielplan aktualisieren Spielplan ldschen
Statusinformationen zur Spielplangenerierung
Letzte Generierung wveranlasst am 12.06.2013 11:30:51 Status E Generierung lauft... Alktualisieren |
gestartet am beendet am

Abbildung 42 — Halbfinale

Hier werden die Schlisselzahlen nur fir die Verlierer aus .... Vergeben. Danach den Spielplan erzeu-
gen. Jetzt wechselt man in das Finale. Hier legt man im Tab ,Mannschaften* und danach den Tab
LSonstige Mannschaften” zwei Platzhalter an.

Gemeldete Mannschaften Mannschaften aus Wettkampfen Mannschaften aus Vereinen | Sonstige Mannschaften

Sonstige Mannschaften

[] PH freie 74 Mannschaftsname Mannschaft zugeordnet Ti 57 wergeben
0 « Gewinner aus Spiel 110018013 (PH)

| « Gewinner aus Spiel 110018014 (PH)

l—b ...aus der Runde entfernen IZI -PI

Zurick I Flatzhalter erzeugen I Speichern I

Abbildung 43 - Platzhalter erzeugen

Nach dem Speichern wechselt man wieder in den Bereich Schllsselzahlen, vergibt die Schllsselzah-
len und erzeugt den Spielplan. Jetzt wechselt man in Runde 1 und dort in den Tab ,Spielplan®. Even-
tuell muss man noch Korrekturen vornehmen und dann kann man Uber die Schaltflache ,Spielplan

freigeben” den Spielplan freigeben. Jetzt kann man wieder Uber die Schaltflache [1] Runden [b]
durch die weiteren Runden navigieren und ggf. den Spielplan freigeben.

Damit man im Finale zum Schluss die richtigen Mannschaften hat, muss man, nachdem man tber
Weiterkommen das Viertelfinale ausgewertet hat, die beiden Siegermannschaften im Bereich Mann-
schaften eine Runde weiterschicken. Im Finale ersetzt man dann die Platzhalter durch die Mannschaf-
ten.
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| Gemeldete Mannschaften | | Mannschaften aus Wettkampfen | | Mannschaften aus Versinen | | Sonstige Mannschaften

Sonstige Mannschaften

[] PH freie 7 Mannschaftsname Mannschaft zugeordnet

T4 87 vergeben
0o« Gewinner aus Spiel 110018013 (PH)

Keine Auswahl IE‘ 2
F «° Gewinner aus Spiel 110018014 (PH)

1
DIK BW Hildesheim 11
l—} Markierte Mannschaften... IZI DSC Duingen 11

Zurick |

Flatzhalter erzeugen I Speichern

Abbildung 44 - Platzhalter ersetzen
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