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1. Allgemein

In dieser Freigabemitteilung werden Anpassungen und Verbesserungen fur die DFBnet Spielbericht
Version 5.30 beschrieben.

2. Spielbericht

2.1 Eingabe der Torschitzen im Spielbericht

Es ist nun fur den Schiedsrichter und auch fur den Verein méglich, die Torschitzen bereits vor der
Freigabe des Spielberichts einzugeben. Wurde der Spielbericht bereits freigegeben, dann bleibt das
Prozedere wie bisher.

Bemerkung: Eine Nachpflege der Torschitzen durch die Vereine, wie es auch fir FUSSBALL.DE ge-
fordert wurde, ist ab sofort mit dem mobilen Spielbericht méglich. Die gewlnschte Funktion ist dort be-
reits implementiert. Siehe hierzu die Freigabemitteilung zum mobilen Spielbericht.

2.2 Hinweismeldung bei der Spielberechtigungsliste

In der Vergangenheit kam es bei Vereinen zu Missverstandnissen in Bezug auf die Ableistung einer
Sperre, wenn der Verein einen gesperrten Spieler auf ,inaktiv* (in der Spielberechtigungsliste) gesetzt
hatte. Um diese Missverstandnisse zu vermeiden, wird nun beim Inaktivieren eines Spielers eine Mel-
dung angezeigt, die den Mannschaftsverantwortlichen auf diesen Umstand hinweist, dass ein inakti-
vierter Spieler nicht mehr in die Ableistung einbezogen wird.

2.3 Neue Ligaregel fur die beiden Lizenzligen (informativ)

Um die Verarbeitung der Spielberechtigungslisten der Herren Bundesliga und 2.Bundesliga stérungs-
frei gewahrleisten zu kdnnen, gibt es einen neuen Eintrag in den Ligaregeln.

Achtung: Diese Konfiguration gilt nur fur die Herren Bundesliga und 2. Bundesliga. Fir alle anderen
Ligen darf diese Konfiguration nicht benutzt werden!

Im Bereich ,Spielberechtigungsliste” befindet sich die folgende Konfiguration:

Keine Erfassung der Spielberechtigungsliste maglich (Import) ]

Abbildung 1: Ligaregel fir Lizenzligen

Bitte haken Sie diese Checkbox nicht an! Die Spielberechtigungsliste wird sonst zum Bearbeiten ge-
sperrt! Falls der Spielberichtsadministrator bei einer Liga die Checkbox aus Versehen angehakt hat,
kann er dies wieder riickgangig machen.
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3. Spielerbearbeitung tber die Spielberechtigungsliste

Zum bisherigen Prozess der Verdéffentlichungskennzeichen der Spielerdaten innerhalb der Spielerbe-
arbeitung Uber die Spielberechtigungsliste ist ein weiterer Prozess zur Verwaltung von Spielerfotos
und deren Veréffentlichung hinzugekommen. Dieser wird im Folgenden beschrieben.

Bemerkung: Die neue Funktion bendtigt den Internet Explorer in Version 10 oder hoher bzw. andere
Browser in aktueller Version.

Bemerkung: Ein Foto bezieht sich immer auf einen Verein bzw. auf einen Antrag. Beispiel: Ein Spie-
ler mit vorhandenem Spielerfoto wechselt den Verein. Das Foto steht im neuen Verein nicht zur Verfi-
gung.

3.1 Neue Funktion fur Spielerfotos

Im Modul der Spielberechtigungsliste (oder Spielerliste) wurde in den Spielerdetails ein neuer Reiter
.Foto” hinzugefligt. In diesem Reiter lassen sich neue Funktionen zum Hochladen von Spielerfotos
nutzen.

3.11 Auswahl der Fotodatei

Dazu wird zuerst eine Bilddatei tiber die Schaltflache ,Durchsuchen...” vom lokalen Dateisystem aus-
gewahlt.

Leon Andreasen | 23.04.1983

Kommunikation/Veroffentlichung Fbo

Neues Foto

Vorschau

Durchsuchen...

O Hiermit sichere ich zu, dass ich (ber alle Rechte, insbesondere urheberrechtliche NMutzungsrechte, verfiige, die erforderlich sind, um das zur
Verfigung gestellte Spielerfoto zu verarbeiten und zu nutzen, insbesondere um es zu speichern und - soweit die Zustimmung des Spielers
vorliegt - &6ffentlich zuganglich zu machen und ich berechtigt bin, diese Rechte an Dritte zu Gbertragen. Mit dem Upload werden dem
Verband und dem Betreiber von DFBnet diese Rechte zeitlich und rdumlich unbefristet als einfaches Nutzungsrecht eingerdumt.

[]Der Spieler - im Fall von Minderjdhrigen ein gesetzlicher Vertreter — hat eingewilligt, dass das fur den Spielerpass zur Verfligung gestellte
Lichthild auch zur Veréffentlichung auf den Internet-Seiten des Vereins und Verbandes und auf der Online-Flattform des AmateurfuBballs
FUSSBALL.DE, einschlieflich der damit verbundenen mobilen Angebote und Druckerzeugnisse im Rahmen von Mannschaftslisten,
Spielberichten oder Livetickern verwendet werden darf. Diese Einwilligung ist jederzeit ohne Angabe von Grinden durch den Spieler oder
gesetzlichen Vertreter gegenidber dem Verein widerrufbar. Im Falle eines Widerrufs, muss durch den Verein das
Veroffentlichungskennzeichen unverziglich entfernt werden. Alternativ kann der Widerruf nach einer entsprechenden Selbstregistrierung auf
FUSSBALL.DE auch durch den Spieler online erfolgen.

[[] Urheberrechtshinweise erforderlich

L S

Abbildung 2: Auswahl von Bilddateien zur Weiterverarbeitung tber die Schaltflache ,Durchsuchen...”

Bemerkung: Mdgliche Dateiformate sind hierbei alle gangigen Bildformate wie zum Beispiel PNG o-
der JPG. Das Dateiformat PDF wird hier nicht unterstitzt.
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3.1.2 Zuschneiden der Fotodatei

AnschlieRend muss das Bild bearbeitet werden, sofern die Ausdehnung des Bildes nicht 375x500 Pi-
xel betragt. Die Zuschnitt-Funktion nutzen Sie, indem Sie die linke Maustaste gedriickt halten und da-
mit in das ausgewahlte Bild einen Rahmen ziehen. Diesen Rahmen kdnnen Sie dann in der Grolze
verandern oder im Kontext zum ausgewahlten Bild verschieben. Der Inhalt des Rahmens wird Gber
die Schaltflache ,Bild beschneiden* ausgewahlt.

m Kommunikation/Verdffentlichung Foto

Neues Foto

Vorschau

chsuchen... Bild beschneiden

E]Hiermit sichere ich zu, dass ich lber alle Rechte, insbesondere urheberrechtliche Nutzungsrechte, verfuge, die erforderlich sind, um das zur
Verfiigung gestellte Spielerfoto zu verarbeiten und zu nutzen, insbesondere um es zu speichern und - soweit die Zustimmung des Spielers
vorliegt - 6ffentlich zuganglich zu machen und ich berechtigt bin, diese Rechte an Dritte zu ibertragen. Mit dem Upload werden dem
Verband und dem Betreiber von DFBnet diese Rechte zeitlich und raumlich unbefristet als einfaches Nutzungsrecht eingeraumt.

[]Der Spieler - im Fall von Minderjdhrigen ein gesetzlicher Vertreter — hat eingewilligt, dass das fiir den Spielerpass zur Verfugung gestellte
Lichtbild auch zur Veréffentlichung auf den Internet-Seiten des Vereins und Verbandes und auf der Online-Plattform des AmateurfuBballs
FUSSBALL.DE, einschlieBlich der damit verbundenen mobilen Angebote und Druckerzeugnisse im Rahmen von Mannschaftslisten,
Spielberichten oder Livetickern verwendet werden darf. Diese Einwilligung ist jederzeit ohne Angabe von Grinden durch den Spieler oder
gesetzlichen Vertreter gegeniiber dem Verein widerrufbar. Im Falle eines Widerrufs, muss durch den Verein das
Veroffentlichungskennzeichen unverziglich entfernt werden. Alternativ kann der Widerruf nach einer entsprechenden Selbstregistrierung auf
FUSSBALL.DE auch durch den Spieler online erfolgen.

[[Jurheberrechtshinweise erforderlich

Datei hochladen

Abbildung 3: Bearbeitung / Zuschneiden eines Bildes
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3.1.3 Steuerbare Kennzeichen fir Spielerfotos

Wie in Abbildung 3 zu sehen, gibt es fiir jedes Foto drei mégliche Kennzeichen. Diese werden nach-
folgend naher beschrieben.

Hiermit sichere ich zu, dass ich Uber alle Rechte, insbesondere urheberrechtliche Nutzungsrechte,
verfuge, die erforderlich sind, um das zur Verfligung gestellte Spielerfoto zu verarbeiten und zu nut-
zen, insbesondere um es zu speichern und — soweit die Zustimmung des Spielers vorliegt - 6ffentlich
zuganglich zu machen und ich berechtigt bin, diese Rechte an Dritte zu Uibertragen. Mit dem Upload
werden dem Verband und dem Betreiber von DFBnet diese Rechte zeitlich und raumlich unbefristet
als einfaches Nutzungsrecht eingerdumt.

Diese Kennzeichen ist ein Pflichtfeld. Damit wird die Nutzung und Verwendung der Fotos im DFBnet
zugesichert. Dies ist nétig, da der Spieler oft keine Mdglichkeit hat selbst die Fotos einzustellen und
dies durch Vereinsvertreter geschieht.

Der Spieler - im Fall von Minderjahrigen ein gesetzlicher Vertreter — hat eingewilligt, dass das fir den
Spielerpass zur Verfligung gestellte Lichtbild auch zur Veroffentlichung auf den Internet-Seiten des
Vereins und Verbandes und auf der Online-Plattform des Amateurfuballs FUSSBALL.DE, einschlief3-
lich der damit verbundenen mobilen Angebote und Druckerzeugnisse im Rahmen von Mannschaftslis-
ten, Spielberichten oder Livetickern verwendet werden darf. Diese Einwilligung ist jederzeit ohne An-
gabe von Griinden durch den Spieler oder gesetzlichen Vertreter gegeniiber dem Verein widerrufbar.
Im Falle eines Widerrufs, muss durch den Verein das Verdoffentlichungskennzeichen unverztglich ent-
fernt werden. Alternativ kann der Widerruf nach einer entsprechenden Selbstregistrierung auf FUSS-
BALL.DE auch durch den Spieler online erfolgen.

Dieses Kennzeichen ermdglicht die Anzeige der Fotos in Online- und Print-Medien, wie beispielsweise
der Amateurplattform FUSSBALL.DE, dem Liveticker und weiteren Diensten.

Bemerkung: Dieses Kennzeichen ist immer nur fir ein Foto aktiv. FUr alle anderen Fotos des Spie-
lers wird das Kennzeichen automatisch deaktiviert. Ein Beispiel: Das Kennzeichen ist fir das aktuelle
Foto aktiv. Es wird ein neues Foto hochgeladen und dort das Kennzeichen aktiviert. Nun ist das neue
Foto fihrend und das alte Foto hat ein deaktiviertes Kennzeichen.

Urheberrechtshinweise erforderlich.

Dieses Kennzeichen kann genutzt werden, um zwingend erforderliche Urheberrechtshinweise anzu-
geben.

Fur die Richtigkeit und Rechtmé&Rigkeit dieser Angaben ist der Verein verantwortlich.
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3.1.4 Hochladen der Fotodatei

Abschlieend kann die zugeschnittene Fotodatei tUber die Schaltflache ,Datei hochladen® in das Sys-
tem Ubertragen werden. Dabei werden die Kennzeichen tberprift und ebenfalls Ubertragen.

| Hiermit sichere ich zu, dass ich tGber alle Rechte, insbesondere urheberrechtliche Nutzungsrechte, verfige, die erforderlich sind, um das zur
Verfliigung gestellte Spielerfoto zu verarbeiten und zu nutzen, insbesondere um es zu speichern und - soweit die Zustimmung des Spielers
vorliegt - éffentlich zugénglich zu machen und ich berechtigt bin, diese Rechte an Dritte zu Gbertragen. Mit dem Upload werden dem
Verband und dem Betreiber von DFBnet diese Rechte zeitlich und réumlich unbefristet als einfaches Nutzungsrecht eingeraumt.

# Der Spieler - im Fall von Minderjdhrigen ein gesetzlicher Vertreter — hat eingewilligt, dass das fiir den Spielerpass zur Verfligung gestellte
Lichtbild auch zur Veréffentlichung auf den Internet-Seiten des Vereins und Verbandes und auf der Online-Plattform des Amateurfulballs
FUSSBALL.DE, einschlieBlich der damit verbundenen mobilen Angebote und Druckerzeugnisse im Rahmen von Mannschaftslisten,
Spielberichten oder Livetickern verwendet werden darf. Diese Einwilligung ist jederzeit ohne Angabe von Grinden durch den Spieler oder
gesetzlichen Vertreter gegeniiber dem Verein widerrufbar. Im Falle eines Widerrufs, muss durch den Yerein das
verdffentlichungskennzeichen unverziglich entfernt werden. Alternativ kann der Widerruf nach einer entsprechenden Selbstregistrierung auf
FUSSBALL.DE auch durch den Spieler online erfolgen.

[[]urheberrechtshinweise erforderlich

Datei hochladen

Abbildung 4: Die Schaltflache "Datei hochladen" Uibertrégt das zugeschnittene Bild und die aktivierten Kennzei-
chen in das System.

3.15 Meldungen und Hinweise

Eine Erfolgsmeldung erscheint, wenn das Foto korrekt in das System tbertragen wurde.

Fehlermeldungen / Hinweise

Foto erfolgreich hochgeladen

Abbildung 5: Erfolgsmeldung der Ubertragung

Sofern die Ubertragung nicht erfolgreich war, erscheint eine Fehlermeldung. In diesem Beispiel ist das
Kennzeichen fir die interne Nutzung und Verwendung im DFBnet nicht pflichtgemanR gesetzt worden.

Fehlermeldungen / Hinweise

Die Freigabe zur internen Verwendung ist nicht erteilt. Das Foto kann daher nicht hochgeladen werden

= z

Abbildung 6: Fehlermeldung der Ubertragung
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3.1.6 Bearbeiten der Fotokennzeichen im System

Sofern ein Foto in das System Ubertragen oder aus dem Fotopool ausgewahlt wurde, stehen die
Kennzeichen dieses Fotos im Bearbeiten-Bereich zur Konfiguration bereit.

Die Konfiguration der Kennzeichen kann Uber die Schaltflache ,Speichern” neu abgespeichert werden.

Bemerkung: Das Pflicht-Kennzeichen fur die interne Nutzung und Verwendung im DFBnet ist hiervon
ausgeschlossen.

Bemerkung: Das Léschen von Bildern ist aktuell als Vereinsvertreter nicht moéglich. Dieses Recht ob-
liegt bisher den Staffelleitern bzw. héheren Verbandsrollen.

Ausgewlshites Foto

& Der Spieler - im Fall von Minderjahrigen ein gesetzlicher Vertreter - hat emngewilligt, dass das fur den Speelerpass zur Verfugung gestelite
Lichebild auch zur Veroffentiichung auf den Internet-Seiten des Vereins und Verbandes und auf der Online-Plattform des Amateurfulballs
FUSSBALL.DE, emnschlieBlich der damat verbundenen mobilen Angebote und Druckerzeugnisse im Rahmen von Mannschaftslisten,
Spielberichten oder Livetickern verwendet werden darf. Diese Einwilligung ist jederzeit ohne Angabe von Grunden durch den Spieler oder
gesetzlichen Vertreter gegeniber dem Veren widerrufbar, Im Falle eines Widerrufs, muss durch den Verein das
Veroffentiichungskennzeichen unverzughch entfernt werden. Alternativ kann der Widerruf nach einer entsprechenden Selbstregistnerung
auf FUSSBALL.DE auch durch den Spieler online erfolgen,
Urheberrechtshinweise erforderlich

Abbildung 7: Bearbeitungsmodus fir Kennzeichen
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3.1.7 Fotopool und Historie

Der Fotopool zeigt alle bisher in das System Ubertragenen Fotos. Durch Anklicken eines Fotos, wird
das ausgewahlte Foto fokussiert und kann, wie im vorherigen Kapitel beschrieben, bearbeitet werden.

Historie

TADatum Zeit VsBenutzrer Anderungen Alter Wert Neuer Wert
18.03.2015 13:41 Metadaten geandert Veroffentlichung freigegeben f
18.03.2015  13:41 Fato hochgeladen

Abbildung 8: Fotopool und Historie

Jede Aktion wie das Hochladen, Kennzeichen &dndern, Bearbeiten oder Loschen wird in der Historie
vermerkt.
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4. Spielerfoto in Antragstellung Online

In der Antragstellung Online kann, sofern in der Passstelle vom Verband konfiguriert, bei den Vorgén-
gen zur Erstausstellung und Vereinswechsel ein Spielerfoto zum Antrag hinterlegt werden.
Bemerkung: Hier ist momentan nur eine eingeschrénkte Funktion vorhanden. Das Foto muss die
Ausdehnung von 375 x 500 Pixel haben und darf die Dateigrof3e von 150 KB nicht tiberschreiten.

Antragsformular ausfiillen - Angaben zur Person

PASS ONLINE

Name Testspieler Spielerfoto

: . " z - Vorname Tim
Erstausstellung
\

Geburtsdatum 10.10.1998
Vereinswechsel

Geburtsdatumsbestatigung 110.10.1998

Abmeldung
Altersklasse B-Junioren (U16/U17) ]

Duplikat
Nachtrégl. Zustimmung Nationalitat Deutschland v

Antragsiibersicht Geschlecht mannlich . h
Geburtsort
|
- ————— S —
Angaben zu den Kontaktdaten
PLZ Ort E-Mail

Ortsteil Letzte Adressanderung

StraBe

Antrag auf Spielerlaubnis
Verein 5]
Vereinsnummer
Stammverein
Antragstellung 18.03.2015
Spielerstatus Amateur
S

Zusatzliche Angaben fiir auslandische Spieler

Letzter Wohnort (Land)

Deutschland

Erforderliche Nachweise

Dokumentenart - bitte auswahlen -

Datei | Datei suswahlen | Keine ausgewahlt Upload

Abbildung 9: Funktion um Spielerfoto zu Antrégen in Antragstellung Online hinzuzufiigen
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5. Spielerfoto in DFBnet Pass / Passwesen

In der Geschéftsstellenanwendung DFBnet Pass ist es mdoglich zu Antragen wie Erstausstellung oder
Vereinswechsel ein Spielerfoto zu hinterlegen. Dieser Zusatz muss in der Anwendung konfiguriert sein

(Mandantenspezifische Optionen... — Reiter ,Allgemein“ — Foto verwalten ,Ja“).

Bemerkung: Hier ist momentan nur eine eingeschrénkte Funktion vorhanden. Das Foto muss die
Ausdehnung von 375 x 500 Pixel haben und darf die Dateigréf3e von 150 KB nicht tiberschreiten.

%
PFoarsfFfdmemsor e @ HT

Passnummer | | | | Stralie I

Name, Vorname |Test5pieler ||T|n'| | Land ! PLZ | Ort I D ;I I I

Geburtsdatum [ 5a, 10.10.1908 | B-sunioren (U16M17) | E-Mail [

Verein | | :"E | | % Adressweitergabe I <Keine Auswahl= ;I |Neuanlage Person |
Nation / Geschlecht | Deutschiand =] [ manniicn =1 Suche Korri. | Leeren | snen. |

Spielberechtigung | Werband |

Erstausstelung|  Notiz Spielerfoto & Dukumentel Anhénge |

- Spielerfoto (Personendokument)

Kein Image geladen

Minimal: 375 x 500 Pixel
Maximal: 375 x 500 Pixel
Maximale Griife: 150 KByte
Seitenverhaltnis: 37mm x 50mm

LR

Hinzufigen

Abweisen... | Stornieren | Kornigieren | Wiedervorl... | Erteilen I Obernehmen | Schlieen

Abbildung 10: Funktion um Spielerfoto zu Antragen in DFBnet Pass / Passwesen hinzuzufiigen
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