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1 EINGABE VON SPIELBEGINN UND ENDE IN
DEN SPIELEREIGNISSEN

1.1 ALLGEMEIN

Mit der DFBnet Version 7.30 wurde die Spielverlaufsseite Uberarbeitet. In der alten Version des
Sammelspielberichtes erfolgte die Eingabe fir Spielbeginn und Ende Uber Eingabefelder.

Mit der neuen Version wurde die Erfassung der Zeiten sowohl fur die Desktop- als auch Mobile-Variante
angepasst.

1.2 FUNKTION

Auf der Spielverlaufsseite existiert das Panel ,Spielzeit” zur Eingabe von Beginn und Ende des Spiels.

Nach dem Offnen eines Spiels kann der Schiedsrichter die Zeiten fiir dieses Spiel erfassen.

BEGINN * ENDE *

06.05.19, 11:30 x 06.05.19, 11:40 b4

s

MACHSPIELZEIT == 2 o

Abbildung 1 Zeiten eingeben

Mit Klick / Touch auf ein Datums-/Uhrzeitfeld (hier: Ende) 6ffnet sich ein Panel zur Eingabe der Zeiten.
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Datum/Uhrzeit auswahlen ) 4
Tag Monat Jahr Stunde Minute
Fat Fa® e Fa®
05. Apr 2018 10 Uhr 39
06. Mai 2019 11 Uhr 40 L\\s
07. Jun 2020 12 Uhr 41
b7 " "
Abbrechen Ubernehmen

be om0 000 wwvew 000 |
Abbildung 2 Eingabe Datum / Uhrzeit

Mit diesem neuen Grafikelement kann Datum / Uhrzeit intuitiv eingeben werden:

e (Uber Smartphone: kann man wie an den Radern bei einem Zahlenschloss drehen.
e (Uber Desktop: bestehen folgende Méglichkeiten:
- Positionieren der Maus auf einen Eintrag (z.B. 40 ), linke Maustaste dricken und
bewegen der Maus nach oben oder unten
- Positionieren der Maus auf einen Eintrag (z.B. 40 ) und drehen am Mausrad.
- Klicken auf einen Pfeil GUber oder unter einem Rad

Die ausgewdhlten Werte speichert man mit ,Ubernehmen®.
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2 EINGABE VON STRAFEN IN DEN
SPIELEREIGNISSEN

2.1 ALLGEMEIN

Mit der DFBnet Version 7.30 wurde die Spielverlaufsseite Uberarbeitet. In der alten Version des
Sammelspielberichtes erfolgte die Eingabe fir die beiden Mannschaften in getrennten Bereichen und
sah in der Desktop-Ansicht etwas anders aus, als auf dem Smartphone.

Mit der neuen Version wurde die Ansicht und Erfassung von Strafen analog zur Ansicht und Erfassung
von Torschitzen in ein Panel sowohl fur die Desktop- als auch Mobile-Variante zusammengefasst.

2.2 FUNKTION

Auf der Spielverlaufsseite steht jetzt dem Schiedsrichter ein neues Panel ,Strafen” zur Eingabe von
persénlichen Strafen zur Verfigung. Nach dem Offnen eines Spiels kann der Schiedsrichter die Strafen
fur dieses Spiel erfassen. Wurden fir ein Spiel noch keine Strafen eingegeben, wird der Hinweis ,,Es sind
keine Eintrage vorhanden® angezeigt.

BU I Condorl

® Es sind keine Eintrige vorhanden.

Abbildung 3 Panel Strafen— Persénliche Strafen eingeben

Fir das Hinzufiigen von persénlichen Strafen wurden folgende Buttons bereitgestellt:

e + STRAFE HEIM: Fir die Eingabe von Strafen der Heimmannschaft
e + STRAFE GAST: Fir die Eingabe von Strafen der Gastmannschaft

Mit Klick auf ,+ STRAFE HEIM* 6ffnet sich ein neuer Bereich zur Eingabe der notwendigen Daten:

> Mannschaft: Die Mannschaft ist bei Neuanlage einer Strafe tber Klick auf einen der o. g. Buttons
bereits vorausgewahlt und kann tber die Dropdown-List gedndert werden

> Spieler: Die Auswahl-Liste der Spieler beinhaltet ALLE Spieler der ausgewdhlten Mannschaft
unabhdngig von der einzugebenden Strafe.

Das folgende Regelwerk gilt fur die einzelnen Strafen:
o Gelbe Karte: Nicht mehr als 1 Karte und nicht nach gelb-roten, roten Karten oder
Zeitstrafen.
o Gelb-rote Karte: Nicht mehr als 1 Karte, vorher eine gelbe Karte und nicht nach roten
Karten.
o Zeitstrafe: Nicht mehr als 1 Karte und nicht nach roten Karten.
o Rote Karte: Nicht mehr als 1 Karte.

190408 _SAMMELSPIELBERICHT_FREIGABEMITTEILUNG_7_30.DOCX | 08.05.2019 18:06:00 | 5 VON 17



\——
DFB GMBH
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gelbe Karte -

SPIELMINUTE * HACHSPIELMINUTE

GRUND *
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[] Bericht

Abbildung 4 Eingabe Strafe — Heimmannschaft

Bei erneutem Klick auf einen der o.g. Buttons lassen sich weitere persénlichen Strafen sowohl fir die
Heim- als auch Gastmannschaft erfassen. Diese Eingaben kénnen dann Gber den Speichern-Button am
Ende der Spielverlaufsseite gespeichert werden.

Bereits erfasste Strafen kénnen mit Klick auf den griinen Aufklapp-Pfeil zur Bearbeitung wieder gedffnet
oder bei Klick auf den Button ,Léschen” entfernt werden.

Hinweis: Wenn Anderungen an den Strafen vorgenommen werden (Hinzufiigen, Andern oder Léschen),
wird dann ein entsprechender Historieneintrag erzeugt.
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3 EINGABE VON TORSCHUTZEN IN DEN
SPIELEREIGNISSEN

3.1 ALLGEMEIN

Ab der DFBnet Version 7.30 wird der Sammelspielbericht um die Eingabe von Torschiitzen in den
Spielereignissen erweitert.

3.2 FUNKTION

Auf der Spielverlaufsseite steht jetzt dem Schiedsrichter zusatzlich ein neues Panel ,Tore“ zur Eingabe
von Torschiitzen zur Verfigung. Nach dem Offnen eines Spiels kann der Schiedsrichter die Torschiitzen
fur dieses Spiel erfassen. Wurden fir ein Spiel noch keine Torschitzen eingegeben, wird der Hinweis ,Es
sind keine Eintrage vorhanden“ angezeigt.

-

® Es sind keine Eintrige vorhanden.

% TOR HEIM % TOR GAST

Abbildung 5 Panel Tore - Torschiitzen eingeben

Fir das Hinzufiigen von Torschitzen wurden folgende Buttons bereitgestellt:

e + TOR HEIM: Fir die Eingabe von Torschiitzen der Heimmannschaft
e + TOR GAST: Fur die Eingabe von Torschitzen der Gastmannschaft

Beim Betédtigen eines der 0.g. Buttons klappt sich der Bereich auf, welcher folgende Pflicht-Eingabefelder
enthalt:

e Mannschaft: Die Mannschaft ist bei Neuanlage eines Torschitzen Uber Klick auf einen der o. g.
Buttons bereits vorausgewahlt und kann Uber die Dropdown-List gedndert werden

e Spieler: Alle aufgestellten Spieler der ausgewdahlten Mannschaft

e Typ: Art des Tores

o Spielminute

e Nachspielminute
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SPIELER ™

SPIELMINUTE * MACHSPIELMINUTE

- 10 e — age
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+ TOR HEIM + TOR GAST

L i |

Abbildung 6 Eingabe Torschiitzen — Heimmannschaft

Bei erneutem Klick auf einen der o.g. Buttons lassen sich weitere Torschitzen sowohl fir die Heim- als
auch Gastmannschaft erfassen. Diese Eingaben kénnen dann Uber den Speichern-Button am Ende der
Spielverlaufsseite gespeichert werden.

Bereits erfasste Torschitzen kénnen mit Klick auf den grinen Aufklapp-Pfeil zur Bearbeitung wieder
geodffnet oder bei Klick auf den Button ,Léschen” entfernt werden.

Hinweis: Wenn Anderungen an den Toren vorgenommen werden (Hinzufigen, Andern oder Léschen),
wird dann ein entsprechender Historieneintrag erzeugt.
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4 SAMMELSPIELBERICHT PRO BLOCK ODER
WETTKAMPFTAG ERZEUGEN

4.1 ALLGEMEIN

Bisher wurde fir jeden Block ein Sammelspielbericht erzeugt, wenn die Verwendung des
Sammelspielberichtes konfiguriert worden war.

Ab dieser Version ist es moglich, den Sammelspielbericht pro Block oder pro Wettkampftag zu
verwenden bzw. weiterhin den Einzelspielbericht.

4.2 KONFIGURATION

In den Wettkampfdaten kann der Anwender jetzt zwischen Einzelspielbericht, Sammelspielbericht pro
Block und Sammelspielbericht pro Tag wahlen.

Wettkampfinfo

Saison 18/19 Mannschaftsart Herren [4] wettlkampfe [7]

Wettlampf Test Sammelspielbericht pro Block oder Tag Spielklasse Hallen-Kreisturnier

Status Spielbetrieb freigegeben Gebiet Kreis Dresden

Wettkampfdaten

Grunddaten

Bezeichnung Test Sammelspielbericht pro Block oder Tag Anzahl der Mannschaften (1. Runde) 6

Spielberichtsart Einzelspielbericht Pflichtwettkampf
Einzelspiebericht k. Auf- und Abstieg
Sammelspielbericht pro Block
Sammelspielbericht pro Tag

Abbildung 7 Konfiguration der Spielberichtsart im Wettkampf

Eine Anderung der Konfiguration legt nur fest, welche Spielberichtsart verwendet wird, wenn ein

Spielbericht neu angelegt wird. Eine Anderung der Spielberichtsart hat keine Auswirkung auf bestehende
Spielberichte.

4.3 FUNKTION

Die Funktion wird an folgendem Beispiel erlautert:

Ein Wettkampf hat am 07.05.2019 drei Blocke (Block 1, 2 und 3) mit jeweils 10 Spielen (Spiel 1 - 10,
Spiel 11 - 20 sowie Spiel 21 - 30).

Gruppendaten Spielblocke

O 7aBlock UG "ASpielnummern ;:iz.:::;l TihDatum Beginn Ende iﬂ'::::ztte Status
O 13 Block 1 0 1-10 10 07.05.2018  16:00 17:12

O ™ Block 2 0 11-20 10 07.05.2019 17:15  18:27

O ™ Block 3 0 21-30 10 07.05.2019  18:30

Abbildung 8 Blécke eines Wettkampfes
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S5V Turbine Dresden

5\ Helios 24 Dresden
Sportfreunde 01 Dresden-Mord
SV Helios 24 Dresden

FV Dresden Sid-West

SG Motor Dr-Trachenberge
S5V Turbine Dresden
Sportfreunde 01 Dresden-Mord
=V Loschwitz

Sportfreunde 01 Dresden-Mord
=G Motor Dr-Trachenberge

SV Helios 24 Dresden

SG Motor Dr-Trachenberge

SV Loschwitz

Fv Dresden Sid-West

SV Loschwitz

SG Motor Dr-Trachenberge

FV Dresden Sid-West

2V Turbine Dresden

SV Loschwitz

Sportfreunde 01 Dresden-Mord
F\V Dresden Sid-West

S\ Helios 24 Dresden

SG Motor Dr-Trachenberge
S5V Turbine Dresden

FV Dresden Sid-West

=V Loschwitz

S5V Turbine Dresden
Sportfreunde 01 Dresden-Mord

SV Helios 24 Dresden

SV Loschwitz

5G Motor Dr-Trachenberge

Fv Dresden Sid-West

S5V Turbine Dresden

SV Loschwitz

Sportfreunde 01 Dresden-Mord
Fv Dresden Sid-West

SV Helios 24 Dresden

SG Motor Dr-Trachenberge
S5V Turbine Dresden

Fv Dresden Sid-West

SV Loschwitz

S5V Turbine Dresden
Sportfreunde 01 Dresden-Mord
SV Helios 24 Dresden

S5V Turbine Dresden

SV Helios 24 Dresden
Sportfreunde 01 Dresden-Mord
=V Helios 24 Dresden

Fv Dresden Sid-West

SG Motor Dr-Trachenberge
S5V Turbine Dresden
Sportfreunde 01 Dresden-Mord
SV Loschwitz

Sportfreunde 01 Dresden-Mord
5G Motor Dr-Trachenberge

=V Helios 24 Dresden

SG Motor Dr-Trachenberge

SV Loschwitz

FW Dresden Sid-West

Ergebnis

O 0 9 0 9 0 9 9 & 0 9 0 9 0 9 Qe o9 9o oo oee g g

Status

Abbildung 9 Initiale Ansicht Spielberichte mit Spielberechtigungsart Einzelspielbericht

Die Spielberichtsart steht initial auf “Einzelspielbericht”. Bei Anwahl der Spiele 2 und Spiel 15 erzeugt
das System jeweils einen Spielbericht fur diese Spiele.
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B3 %5 ooz oi 07.05.2019  16:00 1 SV Helios 24 Dresden
B2 % ooz oi 07.05.2019  16:15 1 Sportfreunde 01 Dresden-Nord
B2 X oo4 oi 07.05.2019  16:15 1 SV Helios 24 Dresden

02 85 oos o 07.05.201%  16:30 1 FV Dresden Sid-West

12 %5 oos DI 07.05.2019  16:30 1 SG Motor Dr-Trachenberge
B3 B8 o007 oi 07.05.2019  16:45 1 SSV Turbine Dresden

B3 X oos oi 07.05.2019  16:45 1 Sportfreunde 01 Dresden-Nord
B2 X oos oi 07.05.2019  17:00 1 SV Loschwitz
2 B8 o010 oI 07.05.2019  17:00 1 Sportfreunde 01 Dresden-Nord
3 %5 o011 oi 07.05.2019  17:15 1 SG Motor Dr-Trachenberge
B2 ®E o012 oi 07.05.2019  17:15 1 SV Helios 24 Dresden

B3 X o1z oi 07.05.2019  17:30 1 5G Motor Dr-Trachenberge
B2 B o014 DI 07.05.2019 17:30 1 SV Loschwitz

3 %5 o015 oI 07.05.2019  17:45 1 FV Dresden Sid-West

03 %5 o016 DI 07.05.2019  17:45 1 SV Loschwitz

SG Motor Dr-Trachenberge

FV Dresden Sid-West

S5V Turbine Dresden

SV Loschwitz

Sportfreunde 01 Dresden-MNord
Fv Dresden Sid-West

5V Helios 24 Dresden

SG Motor Dr-Trachenberge
S5V Turbine Dresden

Fv Dresden Sid-West

SV Loschwitz

S5V Turbine Dresden
Sportfreunde 01 Dresden-Nord
SW Helios 24 Dresden

SSV Turbine Dresden

DFB GMBH
Spiel AnstoB ST Heimmannschaft Gastmannschaft Ergebnis Status
Herren, Hallen-Kreisturnier, Kreis Dresden
791190 - Test Sammelspielbericht pro Block oder Tag, Jeder-Gegen-Jeden
2 %5 oo1 oi 07.05.2019  16:00 1 SSV Turbine Dresden SV Loschwitz a0

O S 9 @ 0 0 0 oG9 g g9
[Z |

o
[Z |

Abbildung 10 Erzeugte Einzelspielberichte mit Spielberechtigungsart Einzelspielbericht

Jetzt wird in den Wettkampfdaten die Spielberichtsart auf “Sammelspielbericht pro Block” gedndert.

Bezeichnung

Spielberichtsart

Test Sammelspielbericht pro Block oder Tag

Sammelspielbericht pro Block

Wettkampfinfo

Saison 18/19 Mannschaftsart Herren

Wettlkampf Test Sammelspielbericht pro Block oder Tag Spielklasse Hallen-kKreisturnier
Status Spielbetrieb freigegeben Gehist Kreis Dresden
Wettkampfdaten

Grunddaten

Anzahl der Mannschaften (1. Runde)
Pflichtwettlkampf

Auf- und Abstieg

[d] wettkampfe [7]

Abbildung 11 Gednderte Konfiguration der Spielberichtsart in den Wettkampfdaten

Es entsteht nun jeweils ein Sammelspielbericht fir:

e Block 1 mit den Spielen 1 sowie 3 bis 10

e Block 2 mit den Spielen 11 bis 14 sowie 16 bis 20

e Block 3 mit allen 10 Spielen 21 bis 30
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Spiel Anstol ST Heimmannschaft Gastmannschaft Ergebnis Status
Herren, Hallen-Kreisturnier, Kreis Dresden
791190 - Test Sammelspielbericht pro Block oder Tag, Jeder-Gegen-Jeden
@ 001 Di 07.05.2019 16:00 1 5SSV Turbine Dresden SV Loschwitz =)
B2 X5 ooz DI 07.05.2019  16:00 1 SV Helios 24 Dresden 5G Motar Dr-Trachenberge 0 P
003 Di 07.05.2019 16:15 1 Sportfreunde 01 Dresden-Nord Fv Dresden Sid-West =}
004 Di 07.05.2019 16:15 1 5V Helios 24 Dresden S5V Turbine Dresden =]}
005 Di  07.05.2019 16:30 1 FV Dresden Sid-West SV Loschwitz = 7]]
006 Di 07.05.2019 16:30 1 SG Motor Dr-Trachenberge Sportfreunde 01 Dresden-Mord =]
007 Di  07.05.2019 16:45 1 5SSV Turbine Dresden Fv Dresden Sid-West oM
008 Di  07.05.2019 16:45 1 Sportfreunde 01 Dresden-Mord SV Helios 24 Dresden e}
009 DI 07.05.2019 17:00 1 SV Loschwitz =G Motor Dr-Trachenberge =)
010 Di  07.05.2019 17:00 1 Sportfreunde 01 Dresden-Mord S5V Turbine Dresden =)
@ 011 Di  07.05.2019 17:15 1 SG Motor Dr-Trachenberge Fv Dresden Sid-West =}
012 Di 07.05.2019 17:15 1 5V Helios 24 Dresden SV Loschwitz =]}
013 Di 07.05.2019 17:30 1 SG Motor Dr-Trachenberge S5V Turbine Dresden = 7]]
014 Di 07.05.2019 17:30 1 SV Loschwitz Sportfreunde 01 Dresden-Nord =]
0% B2 o015 DI 07.05.2019  17:45 1 FV Dresden Sud-West SV Helios 24 Dresden o b
016 Di 07.05.2019 17:45 1 SV Loschwitz S5V Turbine Dresden e}
017 Di  07.05.2019 18:00 1 SG Motor Dr-Trachenberge SV Helios 24 Dresden =)
018 DI 07.05.2019 18:00 1 FV Dresden Sid-West Sportfreunde 01 Dresden-Mord =)
019 Di  07.05.2019 18:15 1 5SSV Turbine Dresden =V Helios 24 Dresden =}
020 Di  07.05.2019 18:15 1 5V Loschwitz Fv Dresden Sid-West =]}
@ 021 Di 07.05.2019 18:30 1 Sportfreunde 01 Dresden-MNord SG Motor Dr-Trachenberge = 7]]
022 Di 07.05.2019 18:30 1 FV Dresden Sid-West S5V Turbine Dresden =]
023 Di 07.05.2019 18:45 1 SV Helios 24 Dresden Sportfreunde 01 Dresden-MNord oM
024 Di 07.05.2019 18:45 1 SG Motor Dr-Trachenberge SV Loschwitz e}
025 Di 07.05.2019 19:00 1 5SSV Turbine Dresden Sportfreunde 01 Dresden-Mord =)
026 DI 07.05.2019 19:00 1 FV Dresden Sid-West =G Motor Dr-Trachenberge =)
027 Di 07.05.2019 19:15 1 SV Loschwitz =V Helios 24 Dresden =}
028 Di 07.05.2019 19:15 1 S5V Turbine Dresden SG Motor Dr-Trachenberge =]}
029 D 07.05.2019 19:30 1 Sportfreunde 01 Dresden-MNord S\ Loschwitz = 7]]
030 Di 07.05.2019 19:30 1 SV Helios 24 Dresden F\V Dresden Sid-West o

Abbildung 12 Ansicht Spielberichte nach Anpassung Spielberechtigungsart auf Sammelspielbericht pro
Block

Ruft man den Sammelspielbericht fir Block 1 nun auf, so erkennt man, dass Spiel zwar in dem Block

enthalten ist, aber nicht Gber den Sammelspielbericht bearbeitet werden kann (leicht ausgegraut und
kein Icon zum Offnen bei Mouse-Over).
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Gruppenrunde

001 | 07.05.19, 16:00
E : i .

S5V Turbine Dresden sl e SV Loschwitz

002 | 07.05.19, 16:00
SG Motor Dr--

SV Helios 24 Dresden — - b
003 | 07.05.19, 16:15

Sportfreunde 01 i Oz

e dia Nad — - ﬂ FV Dresden Siid-West

Abbildung 13 Ansicht Sammelspielberichte |

Die Spiele 1 sowie 3 bis 10 gehdéren erwartungsgemalt zu dem Sammelspielbericht und kénnen
entsprechend dartber bearbeitet werden.

Gruppenrunde

001 | 07.05.19, 16:00

S5V Turbine Dresden - -

Abbildung 14 Ansicht Sammelspielberichte Il

Zum Aufruf des Spielberichtes von Spiel 2 wechselt man wieder in die Gesamtibersicht (Abbildung 10)
und 6ffnet den Einzelspielbericht fir dieses Spiel.

AnschlieBend wird nun die Spielberichtsart auf “Sammelspielbericht pro Tag” geandert. Es entsteht ein
Sammelspielbericht fir den 07.05.2019, der alle Spiele vom 07.05.2019 dieses Wettkampfes enthalt,
die noch nicht in einem Spielbericht enthalten sind, also die Spiele 11 bis 14 sowie 16 bis 30. Der bereits
einmal aufgerufene Sammelspielbericht fur Block 1 (Spiel 1 sowie 3 bis 10) bleibt dabei unberihrt und
parallel stehen, ebenso wie die beiden Einzelspielberichte aus Spiel 2 und 15.
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Abbildung 15 Ansicht Spielberichte nach Anpassung Spielberechtigungsart auf Sammelspielbericht pro

Tag

Auch beim Verschieben und Teilen von Blécken wird das beschriebene Regelwerk angewendet.
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5 ANZAHL SPIELER PRO SPIEL / PRO
AUFSTELLUNG

5.1 ALLGEMEIN

Im Sammelspielbericht gibt es nur eine Aufstellung je Mannschaft fir den gesamten Spielbericht. Dieser
enthalt im Allgemeinen mehr Spieler, als in einem Spiel gleichzeitig Spieler eingesetzt werden. Ein- und
Auswechselungen werden im Sammelspielbericht nicht festgehalten. Jeder Spieler der Aufstellung gilt
als eingesetzt.

Bisher konnten im Sammelspielbericht nur so viele Spieler in der Aufstellung genannt werden, wie
gleichzeitig in einem Spiel eingesetzt werden kdnnen. Mit dieser Version ist diese Abhangigkeit
aufgehoben.

5.2 ANZAHL SPIELER IN DER AUFSTELLUNG

In den Wettkampfdaten legt der Anwender Zahlen fir die Mannschaftsstarke fest.

Mannschaftsstirke

Maximal 5 Minimal |3 Erzatzspieler max. 7 Auswechselungen max.

Abbildung 16 Festlegung der Mannschaftsstirke

In diesem Fall dirfen maximal 5 Spieler gleichzeitig je Mannschaft auf dem Spielfeld stehen, 7 weitere
Ersatzspieler sind moglich. Dies bedeutet, dass in der Aufstellung 12 Spieler angegeben werden dirfen.

Die Anzahl fur Auswechselungen hat fir den Sammelspielbericht keine Relevanz.

5.3 ANZAHL SPIELER IN DER AUFSTELLUNG

Auf der Info-Seite erhilt der Anwender Uberblick tiber die Mannschaftsstarken.

L4 ‘ INFO MANNSCHAFTEN SPIELE ‘ c
Saison 15/19
Mannschaftsart Herren
Spielklasse Hallen-Kreisturnier
Gebiet Kreis Dresden
Wettkampf Test Samnmelspielbericht pro Block oder Tag
Spielberichtsstatus Aufstellungen in Bearbeitung
Spieler im Spiel 3-5
Spieler in der Aufstellung 12

Abbildung 17 Info-Seite Sammelspielbericht
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In diesem Wettkampf kénnen also in einem Spiel (je Mannschaft) maximal 5 Spieler gleichzeitig

eingesetzt werden. Minimal 3 Spieler missen in der Aufstellung stehen, damit das Spiel angepfiffen bzw.
fortgesetzt werden kann. Insgesamt diirfen maximal 12 Spieler in die Aufstellung Gbernommen werden.

6 BEARBEITUNG ABBRECHEN

Der Sammelspielbericht sieht eine natirliche Reihenfolge in der Bearbeitung vor (genau wie der
bekannte Einzelspielbericht auch).

Erst geben die Mannschaften ihre Aufstellungen ein und frei, anschlieffiend bearbeitet der Schiedsrichter
den Spielbericht und zuletzt kann auch der Staffeleiter noch eingeben / korrigieren.

Wenn der Schiedsrichter beginnt, den Spielbericht zu bearbeiten, wechselt der Spielberichtsstatus in
.Vereinsfreigabe“, ab diesem Zeitpunkt kénnen die Mannschaften nichts mehr tun.

Nun kommt es vor, dass manche Schiedsrichter oder Staffelleiter schon mal vorab den Spielbericht
betreten, bevor die Mannschaften die Aufstellungen freigegeben haben. Dies fihrt leider dazu, dass die
Mannschaften nicht mehr ihre Aufstellung abschlieffen kénnen.

Aus diesem Grund wurde eine weitere Funktion ,Bearbeitung abbrechen” zur Verfligung gestellt.

Derjenige Bearbeiter, der vor den Mannschaften den Spielbericht betritt, kann auf ,Bearbeitung
abbrechen* klicken, um den Spielbericht ohne Anderungen und in keinem Bearbeitungsmodus wieder
zu verlassen. Hiermit wird der Spielbericht fir andere Rollen wie die Mannschaften wieder verfiigbar.

Blockaufstellung (10 Spieler)

T
P =
3 5 i
by " i
_- | il - NN — — n i
- ol
| '." h-’-__ -_h [ & I
: i e ak i
i r =

W@ o o

Abbildung 18 Bearbeitung abbrechen
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