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1  E I N G A B E  V O N  S P I E L B E G I N N  U N D  E N D E  I N  

D E N  S P I E L E R E I G N I S S E N  

1 . 1  A L L G E M E I N  

Mit der DFBnet Version 7.30 wurde die Spielverlaufsseite überarbeitet. In der alten Version des 
Sammelspielberichtes erfolgte die Eingabe für Spielbeginn und Ende über Eingabefelder. 

Mit der neuen Version wurde die Erfassung der Zeiten sowohl für die Desktop- als auch Mobile-Variante 
angepasst. 

1 . 2  F U N K T I O N  

Auf der Spielverlaufsseite existiert das Panel „Spielzeit“ zur Eingabe von Beginn und Ende des Spiels. 

Nach dem Öffnen eines Spiels kann der Schiedsrichter die Zeiten für dieses Spiel erfassen. 

 

 
Abbildung 1   Zeiten eingeben 

 

Mit Klick / Touch auf ein Datums-/Uhrzeitfeld (hier: Ende) öffnet sich ein Panel zur Eingabe der Zeiten. 
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Abbildung 2  Eingabe Datum / Uhrzeit  

 

Mit diesem neuen Grafikelement kann Datum / Uhrzeit intuitiv eingeben werden: 

• über Smartphone: kann man wie an den Rädern bei einem Zahlenschloss drehen. 
• über Desktop: bestehen folgende Möglichkeiten: 

- Positionieren der Maus auf einen Eintrag (z.B. 40 ), linke Maustaste drücken und 
bewegen der Maus nach oben oder unten 

- Positionieren der Maus auf einen Eintrag (z.B. 40 ) und drehen am Mausrad. 
- Klicken auf einen Pfeil über oder unter einem Rad 

Die ausgewählten Werte speichert man mit „Übernehmen“. 
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2  E I N G A B E  V O N  S T R A F E N  I N  D E N  

S P I E L E R E I G N I S S E N  

2 . 1  A L L G E M E I N  

Mit der DFBnet Version 7.30 wurde die Spielverlaufsseite überarbeitet. In der alten Version des 
Sammelspielberichtes erfolgte die Eingabe für die beiden Mannschaften in getrennten Bereichen und 
sah in der Desktop-Ansicht etwas anders aus, als auf dem Smartphone.  

Mit der neuen Version wurde die Ansicht und Erfassung von Strafen analog zur Ansicht und Erfassung 
von Torschützen in ein Panel sowohl für die Desktop- als auch Mobile-Variante zusammengefasst. 

2 . 2  F U N K T I O N  

Auf der Spielverlaufsseite steht jetzt dem Schiedsrichter ein neues Panel „Strafen“ zur Eingabe von 
persönlichen Strafen zur Verfügung. Nach dem Öffnen eines Spiels kann der Schiedsrichter die Strafen 
für dieses Spiel erfassen. Wurden für ein Spiel noch keine Strafen eingegeben, wird der Hinweis „Es sind 
keine Einträge vorhanden“ angezeigt. 

 
Abbildung 3 Panel Strafen– Persönliche Strafen eingeben 

Für das Hinzufügen von persönlichen Strafen wurden folgende Buttons bereitgestellt: 

• + STRAFE HEIM: Für die Eingabe von Strafen der Heimmannschaft 
• + STRAFE GAST: Für die Eingabe von Strafen der Gastmannschaft 

Mit Klick auf „+ STRAFE HEIM“ öffnet sich ein neuer Bereich zur Eingabe der notwendigen Daten: 

› Mannschaft: Die Mannschaft ist bei Neuanlage einer Strafe über Klick auf einen der o. g. Buttons 
bereits vorausgewählt und kann über die Dropdown-List geändert werden 

› Spieler: Die Auswahl-Liste der Spieler beinhaltet ALLE Spieler der ausgewählten Mannschaft 
unabhängig von der einzugebenden Strafe.  
 
Das folgende Regelwerk gilt für die einzelnen Strafen: 

o Gelbe Karte: Nicht mehr als 1 Karte und nicht nach gelb-roten, roten Karten oder 
Zeitstrafen. 

o Gelb-rote Karte: Nicht mehr als 1 Karte, vorher eine gelbe Karte und nicht nach roten 
Karten. 

o Zeitstrafe: Nicht mehr als 1 Karte und nicht nach roten Karten. 
o Rote Karte: Nicht mehr als 1 Karte. 
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Abbildung 4 Eingabe Strafe – Heimmannschaft 

Bei erneutem Klick auf einen der o.g. Buttons lassen sich weitere persönlichen Strafen sowohl für die 
Heim- als auch Gastmannschaft erfassen. Diese Eingaben können dann über den Speichern-Button am 
Ende der Spielverlaufsseite gespeichert werden. 

Bereits erfasste Strafen können mit Klick auf den grünen Aufklapp-Pfeil zur Bearbeitung wieder geöffnet 
oder bei Klick auf den Button „Löschen“ entfernt werden. 

Hinweis: Wenn Änderungen an den Strafen vorgenommen werden (Hinzufügen, Ändern oder Löschen), 
wird dann ein entsprechender Historieneintrag erzeugt. 
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3  E I N G A B E  V O N  T O R S C H Ü T Z E N  I N  D E N  

S P I E L E R E I G N I S S E N  

3 . 1  A L L G E M E I N  

Ab der DFBnet Version 7.30 wird der Sammelspielbericht um die Eingabe von Torschützen in den 
Spielereignissen erweitert. 

3 . 2  F U N K T I O N  

Auf der Spielverlaufsseite steht jetzt dem Schiedsrichter zusätzlich ein neues Panel „Tore“ zur Eingabe 
von Torschützen zur Verfügung. Nach dem Öffnen eines Spiels kann der Schiedsrichter die Torschützen 
für dieses Spiel erfassen. Wurden für ein Spiel noch keine Torschützen eingegeben, wird der Hinweis „Es 
sind keine Einträge vorhanden“ angezeigt. 

 
Abbildung 5 Panel Tore – Torschützen eingeben 

Für das Hinzufügen von Torschützen wurden folgende Buttons bereitgestellt: 

• + TOR HEIM: Für die Eingabe von Torschützen der Heimmannschaft 
• + TOR GAST: Für die Eingabe von Torschützen der Gastmannschaft 

Beim Betätigen eines der o.g. Buttons klappt sich der Bereich auf, welcher folgende Pflicht-Eingabefelder 
enthält: 

• Mannschaft: Die Mannschaft ist bei Neuanlage eines Torschützen über Klick auf einen der o. g. 
Buttons bereits vorausgewählt und kann über die Dropdown-List geändert werden 

• Spieler: Alle aufgestellten Spieler der ausgewählten Mannschaft 
• Typ: Art des Tores 
• Spielminute 
• Nachspielminute 
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Abbildung 6 Eingabe Torschützen – Heimmannschaft 

Bei erneutem Klick auf einen der o.g. Buttons lassen sich weitere Torschützen sowohl für die Heim- als 
auch Gastmannschaft erfassen. Diese Eingaben können dann über den Speichern-Button am Ende der 
Spielverlaufsseite gespeichert werden. 

Bereits erfasste Torschützen können mit Klick auf den grünen Aufklapp-Pfeil zur Bearbeitung wieder 
geöffnet oder bei Klick auf den Button „Löschen“ entfernt werden.   

Hinweis: Wenn Änderungen an den Toren vorgenommen werden (Hinzufügen, Ändern oder Löschen), 
wird dann ein entsprechender Historieneintrag erzeugt. 
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4  S A M M E L S P I E L B E R I C H T  P R O  B L O C K  O D E R  

W E T T K A M P F T A G  E R Z E U G E N  

4 . 1  A L L G E M E I N  

Bisher wurde für jeden Block ein Sammelspielbericht erzeugt, wenn die Verwendung des 
Sammelspielberichtes konfiguriert worden war. 

Ab dieser Version ist es möglich, den Sammelspielbericht pro Block oder pro Wettkampftag zu 
verwenden bzw. weiterhin den Einzelspielbericht. 

4 . 2  K O N F I G U R A T I O N  

In den Wettkampfdaten kann der Anwender jetzt zwischen Einzelspielbericht, Sammelspielbericht pro 
Block und Sammelspielbericht pro Tag wählen. 

 
Abbildung 7 Konfiguration der Spielberichtsart im Wettkampf 

Eine Änderung der Konfiguration legt nur fest, welche Spielberichtsart verwendet wird, wenn ein 
Spielbericht neu angelegt wird. Eine Änderung der Spielberichtsart hat keine Auswirkung auf bestehende 
Spielberichte. 

4 . 3  F U N K T I O N  

Die Funktion wird an folgendem Beispiel erläutert: 

Ein Wettkampf hat am 07.05.2019 drei Blöcke (Block 1, 2 und 3) mit jeweils 10 Spielen (Spiel 1 – 10, 
Spiel 11 – 20 sowie Spiel 21 – 30). 

 
Abbildung 8 Blöcke eines Wettkampfes 
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Abbildung 9 Initiale Ansicht Spielberichte mit Spielberechtigungsart Einzelspielbericht 

 

Die Spielberichtsart steht initial auf “Einzelspielbericht”. Bei Anwahl der Spiele 2 und Spiel 15 erzeugt 
das System jeweils einen Spielbericht für diese Spiele. 
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Abbildung 10 Erzeugte Einzelspielberichte mit Spielberechtigungsart Einzelspielbericht 

 

Jetzt wird in den Wettkampfdaten die Spielberichtsart auf “Sammelspielbericht pro Block” geändert. 

 
Abbildung 11 Geänderte Konfiguration der Spielberichtsart in den Wettkampfdaten 

Es entsteht nun jeweils ein Sammelspielbericht für: 

• Block 1 mit den Spielen 1 sowie 3 bis 10 
• Block 2 mit den Spielen 11 bis 14 sowie 16 bis 20 
• Block 3 mit allen 10 Spielen 21 bis 30 
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Abbildung 12 Ansicht Spielberichte nach Anpassung Spielberechtigungsart auf Sammelspielbericht pro 
Block 

Ruft man den Sammelspielbericht für Block 1 nun auf, so erkennt man, dass Spiel zwar in dem Block 
enthalten ist, aber nicht über den Sammelspielbericht bearbeitet werden kann (leicht ausgegraut und 
kein Icon zum Öffnen bei Mouse-Over). 
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Abbildung 13 Ansicht Sammelspielberichte I 

 

Die Spiele 1 sowie 3 bis 10 gehören erwartungsgemäß zu dem Sammelspielbericht und können 
entsprechend darüber bearbeitet werden. 

 
Abbildung 14 Ansicht Sammelspielberichte II 

 

Zum Aufruf des Spielberichtes von Spiel 2 wechselt man wieder in die Gesamtübersicht (Abbildung 10) 
und öffnet den Einzelspielbericht für dieses Spiel. 

Anschließend wird nun die Spielberichtsart auf “Sammelspielbericht pro Tag” geändert. Es entsteht ein 
Sammelspielbericht für den 07.05.2019, der alle Spiele vom 07.05.2019 dieses Wettkampfes enthält, 
die noch nicht in einem Spielbericht enthalten sind, also die Spiele 11 bis 14 sowie 16 bis 30. Der bereits 
einmal aufgerufene Sammelspielbericht für Block 1 (Spiel 1 sowie 3 bis 10) bleibt dabei unberührt und 
parallel stehen, ebenso wie die beiden Einzelspielberichte aus Spiel 2 und 15. 
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Abbildung 15 Ansicht Spielberichte nach Anpassung Spielberechtigungsart auf Sammelspielbericht pro 
Tag 

 

Auch beim Verschieben und Teilen von Blöcken wird das beschriebene Regelwerk angewendet. 
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5  A N Z A H L  S P I E L E R  P R O  S P I E L  /  P R O  

A U F S T E L L U N G  

5 . 1  A L L G E M E I N  

Im Sammelspielbericht gibt es nur eine Aufstellung je Mannschaft für den gesamten Spielbericht. Dieser 
enthält im Allgemeinen mehr Spieler, als in einem Spiel gleichzeitig Spieler eingesetzt werden. Ein- und 
Auswechselungen werden im Sammelspielbericht nicht festgehalten. Jeder Spieler der Aufstellung gilt 
als eingesetzt. 

Bisher konnten im Sammelspielbericht nur so viele Spieler in der Aufstellung genannt werden, wie 
gleichzeitig in einem Spiel eingesetzt werden können. Mit dieser Version ist diese Abhängigkeit 
aufgehoben. 

5 . 2  A N Z A H L  S P I E L E R  I N  D E R  A U F S T E L L U N G  

In den Wettkampfdaten legt der Anwender Zahlen für die Mannschaftsstärke fest. 

 
Abbildung 16 Festlegung der Mannschaftsstärke 

In diesem Fall dürfen maximal 5 Spieler gleichzeitig je Mannschaft auf dem Spielfeld stehen, 7 weitere 
Ersatzspieler sind möglich. Dies bedeutet, dass in der Aufstellung 12 Spieler angegeben werden dürfen. 

Die Anzahl für Auswechselungen hat für den Sammelspielbericht keine Relevanz. 

5 . 3  A N Z A H L  S P I E L E R  I N  D E R  A U F S T E L L U N G  

Auf der Info-Seite erhält der Anwender Überblick über die Mannschaftsstärken. 

 
Abbildung 17 Info-Seite Sammelspielbericht 
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In diesem Wettkampf können also in einem Spiel (je Mannschaft) maximal 5 Spieler gleichzeitig 
eingesetzt werden. Minimal 3 Spieler müssen in der Aufstellung stehen, damit das Spiel angepfiffen bzw. 
fortgesetzt werden kann. Insgesamt dürfen maximal 12 Spieler in die Aufstellung übernommen werden. 

6  B E A R B E I T U N G  A B B R E C H E N  

Der Sammelspielbericht sieht eine natürliche Reihenfolge in der Bearbeitung vor (genau wie der 
bekannte Einzelspielbericht auch). 

Erst geben die Mannschaften ihre Aufstellungen ein und frei, anschließend bearbeitet der Schiedsrichter 
den Spielbericht und zuletzt kann auch der Staffeleiter noch eingeben / korrigieren. 

Wenn der Schiedsrichter beginnt, den Spielbericht zu bearbeiten, wechselt der Spielberichtsstatus in 
„Vereinsfreigabe“, ab diesem Zeitpunkt können die Mannschaften nichts mehr tun. 

Nun kommt es vor, dass manche Schiedsrichter oder Staffelleiter schon mal vorab den Spielbericht 
betreten, bevor die Mannschaften die Aufstellungen freigegeben haben. Dies führt leider dazu, dass die 
Mannschaften nicht mehr ihre Aufstellung abschließen können. 

Aus diesem Grund wurde eine weitere Funktion „Bearbeitung abbrechen“ zur Verfügung gestellt. 

Derjenige Bearbeiter, der vor den Mannschaften den Spielbericht betritt, kann auf „Bearbeitung 
abbrechen“ klicken, um den Spielbericht ohne Änderungen und in keinem Bearbeitungsmodus wieder 
zu verlassen. Hiermit wird der Spielbericht für andere Rollen wie die Mannschaften wieder verfügbar. 

 
Abbildung 18 Bearbeitung abbrechen  



 

1 9 0 4 0 8 _ S A M M E L S P I E L B E R I C H T _ F R E I G A B E M I T T E I L U N G _ 7 _ 3 0 . D O C X  |  0 8 . 0 5 . 2 0 1 9  1 8 : 0 6 : 0 0  |  1 7  V O N  1 7  

7  A B B I L D U N G S V E R Z E I C H N I S  
Abbildung 1   Zeiten eingeben ............................................................................................................................................. 3 

Abbildung 2  Eingabe Datum / Uhrzeit.............................................................................................................................. 4 

Abbildung 3 Panel Strafen– Persönliche Strafen eingeben ........................................................................................ 5 

Abbildung 4 Eingabe Strafe – Heimmannschaft ............................................................................................................ 6 

Abbildung 5 Panel Tore – Torschützen eingeben .......................................................................................................... 7 

Abbildung 6 Eingabe Torschützen – Heimmannschaft................................................................................................ 8 

Abbildung 7 Konfiguration der Spielberichtsart im Wettkampf................................................................................ 9 

Abbildung 8 Blöcke eines Wettkampfes ........................................................................................................................... 9 

Abbildung 9 Initiale Ansicht Spielberichte mit Spielberechtigungsart Einzelspielbericht ........................... 10 

Abbildung 10 Erzeugte Einzelspielberichte mit Spielberechtigungsart Einzelspielbericht ......................... 11 

Abbildung 11 Geänderte Konfiguration der Spielberichtsart in den Wettkampfdaten ................................. 11 

Abbildung 12 Ansicht Spielberichte nach Anpassung Spielberechtigungsart auf Sammelspielbericht pro 

Block ........................................................................................................................................................................................... 12 

Abbildung 13 Ansicht Sammelspielberichte I .............................................................................................................. 13 

Abbildung 14 Ansicht Sammelspielberichte II ............................................................................................................. 13 

Abbildung 15 Ansicht Spielberichte nach Anpassung Spielberechtigungsart auf Sammelspielbericht pro 

Tag ............................................................................................................................................................................................... 14 

Abbildung 16 Festlegung der Mannschaftsstärke ...................................................................................................... 15 

Abbildung 17 Info-Seite Sammelspielbericht .............................................................................................................. 15 

Abbildung 18 Bearbeitung abbrechen ............................................................................................................................ 16 

 

8  B E A R B E I T U N G S H I S T O R I E  

W A N N  W E R  W A S  V E R S I O N  

08.04.2019 T. Ntidam Dokument erstellt 1.0 

15.04.2019 T. Ntidam Dokument ergänzt 1.0 

03.05.2019 K. Stichternath Kapitel 3 - 5 1.0 

08.05.2019 T. Heyne Prüfung und Freigabe 1.0 

    

 


	1 Eingabe von Spielbeginn und Ende in den Spielereignissen
	1.1 Allgemein
	1.2 Funktion

	2 Eingabe von Strafen in den Spielereignissen
	2.1 Allgemein
	2.2 Funktion

	3 Eingabe von Torschützen in den Spielereignissen
	3.1 Allgemein
	3.2 Funktion

	4 Sammelspielbericht pro Block oder Wettkampftag erzeugen
	4.1 Allgemein
	4.2 Konfiguration
	4.3 Funktion

	5 Anzahl Spieler pro Spiel / pro Aufstellung
	5.1 Allgemein
	5.2 Anzahl Spieler in der Aufstellung
	5.3 Anzahl Spieler in der Aufstellung

	6 Bearbeitung abbrechen
	7 Abbildungsverzeichnis
	8 Bearbeitungshistorie

