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Management Summary

Im R3.14 wurden einige kleinere Erg&dnzungen zu bestehenden Funktionen vorgenommen. Dies sind Spiel-
planfilter bei fehlender Elektronischer Bestatigung, Mannschaftsstarke aus Staffeldaten, Eingabelangen bei
Schiedsrichtereingaben, Ubertragung der Torschiitzen zu www.fussball.de und anderes.

Einzelheiten entnehmen Sie bitte der folgenden Beschreibung.
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1. Spielberechtigungslisten

1.1 Verbesserter Fehlerhinweis

Wenn in den Ligaregeln die Option "Spieler, die nicht auf der Spielberechtigungsliste stehen” gesetzt ist,
dann wird ein entsprechendes Eingabefeld unter der Rubrik Verantwortliche und Sonstige Angaben frei ge-
schaltet. Dort kdnnen die Vereine die Spieler auffiihren, deren Passantrag wg. Wochenende oder Feiertag
von der Passstelle noch nicht im DFBnet erfasst werden konnte.

Wird nun vom Verein in diesem Feld eine Eingabe gemacht, dann wird der Spielbericht als ,fehlerhaft* ge-
kennzeichnet und bisher wurde der Fehlertext "Spielrechtsfehler" im Kopfteil ausgegeben.

Die Kennzeichnung ,fehlerhaft® ist grundsatzlich richtig, damit der Staffelleiter diese Spielberichte schnell fil-
tern kann, aber der Fehlertext ist irrefihrend. Es liegt nicht unbedingt ein Spielrechtsfehler vor, da der Pro-
zess ,Passstelle konnte noch nicht erfassen...” ein normaler Vorgang ist.

Deshalb wurde als Fehlertext jetzt ein neutraler Ausdruck gewéhlt: "Priifung erforderlich”. Damit soll ver-
deutlicht werden, dass eine Nachbearbeitung durch den Staffelleiter erfolgen muss.

1.2 Tooltips bei Fixierung

Die Fixierung bzw. Freischaltung der Spielberechtigungslisten fihrte bei den Staffelleitern immer wieder zu
Missverstéandnissen Uber die Wirkungsweise und die Giiltigkeit.

Deshalb wurden an den Buttons Tooltips (MouseOver) angebracht:

Fixieren hiermit sperren Sie die Liste dieser Mannschaft gegen Anderung durch den Verein
alle fixieren hiermit sperren Sie die Listen aller Mannschaften der Staffel gegen Anderung
durch die Vereine
freischalten hiermit 6ffnen Sie die Liste dieser Mannschaft fiir Anderungen durch den Verein
alle freischalten hiermit 6ffnen Sie die Listen aller Mannschaften der Staffel fiir Anderungen durch
die Vereine
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2. Spielplan

2.1 Erweiterter Spielplanfilter

Der erweiterte Spielplanfilter wurde in der letzten Version um eine Filtermdglichkeit erganzt. Wenn mit elekt-
ronischer Bestatigung gearbeitet wird, kann nach den Spielberichten gefiltert werden, bei denen mindestens
eine Bestéatigung auf ,nicht bestatigt” steht.

Diese Bedingung wurde jetzt erweitert auch auf die Spielberichte, bei denen ein Verein oder beide bei der
Elektronischen Bestatigung keine Angabe gemacht haben.

D.h. Uber den Filter werden jetzt die Spielberichte gefunden, bei denen ein Verein oder beide ,nicht besté-
tigt“ eingegeben haben oder keine Eingabe gemacht haben.

Dies erleichtert dem Staffelleiter die Filterung auf die Spielberichte, die nachbearbeitet werden muissen.

2.2 Abweichende Mannschaftsstarke minimal

In der Ligaregel kann ab R3.10 optional eingestellt werden, dass die Mannschaftsstarke aus den Staffelda-
ten und nicht aus der Ligaregel entnommen wird:

Mannschaftsstarken aus den Staffeldaten entnehmen: ja

Der Defaultwert ist Nein, d.h. die Mannschaftsstédrken werden aus der Ligaregel enthommen.

Bisher war nur die Priifung auf maximale Anzahl Spieler und maximale Anzahl Ersatzspieler Uber die
Staffeldaten staffelspezifisch einstellbar, ab diesem Release auch die minimale Anzahl Spieler in der
Mannschaft.

Uber die Anwendung Meisterschaft in SpielPlus kdnnen die Staffelstarken eingestellt werden:
Meisterschaft — Spielplanbearbeitung — Auswahl der Staffel — Staffeldaten

Staffelinfo

Saizon 10/11 Mannschaftsart  B-Juniorinnen Wettkampf / Runde BM/ACL/DFB i1
Grafe 12/12 Spielklasze Cberliga Staffel / Rahmenplan EnBW B-Juniorinnen OL BaWii/ 3
Status freigegeben Gebist Deutschland mit Regicnen Kennung / MNr 890060 /1 I:‘ Staffelliste I:‘

Plandaten Staffeldaten Schlizzelzahlen Spielplan

staffelinform E;Eicnen

Bezeichnung EnBW B-Junicrinnen GL Bawi Mannschaftsstarke max. 11 min.
Staffel-10 51002101 Ersatzspieler max. 11
Staffelstatus & Spielbetrieb aufgenommen

Zustandigkeiten

S M masllo o £ d S Y- I

Abbildung 1: Staffeldaten, Mannschaftsstarken

2.3 Spielbericht Teil 2, Langenprifung

2.3.1 Grund bei Karten

Die Eingabe im Feld Grund bei Karten wird jetzt auf 30 Stellen begrenzt. Die volle LAnge von maximal 30
wird auch im PDF-Druck ausgegeben, dort wird evt. in eine zweite Zeile umgebrochen.

Im Dialog werden nach Speicherung der 30 Stellen aus Platzgriinden nur ca. 17-18 Stellen angezeigt. Es ist
aber mdglich im Feld zu scrollen (Cursor in das Feld positionieren Pfeiltaste rechts driicken), dann wird der
Rest angezeigt.

Langere Schilderungen der Vorfélle, die zu einer Karte gefiihrt haben, sollen von den Schiedsrichtern in ei-
nem Dokument (TXT- oder DOC-Format) auBerhalb der Anwendung erfasst werden und dann im Tab-Reiter
Dokumente zum Spiel hoch geladen werden.
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2.3.2 Sonstige Vorkommnisse

Die Eingabe im Feld Sonstige Vorkommnisse ist auf ca. 1024 Zeichen begrenzt. Eine Begrenzung wéhrend
der Eingabe (so wie beim Grund) ist technisch allerdings nicht mdglich, deshalb erfolgt die Priifung wie folgt.
Wenn der Anwender (Schiedsrichter oder Staffelleiter) zu viele Zeichen eingibt, bekommt er beim Speichern
eine Fehlermeldung mit dem Hinweis um wie viele Zeichen der Text zu lang ist. Er muss dann den Text so
weit kiirzen, z.B. durch Abkirzen oder durch Entfernen von Flllwértern, bis er sich speichern lasst.

Spielbericht Teil 2

Hier kdnnen Sie den Spielverlauf bearbeiten

Fehler | Varnung (schwarz)
* Der tim Feld Sonstige Vorkommnizsse ist um 402 Zeichen zu lang. Bitte kirzen und erneut zpeichern
* [Der Spielbericht wurde nicht gespeichert.

Aufstellung Spielverlauf | Dokumente
Zuriick | Versionen | Drucken | Freigeben Speichern
T

Meldung iiber besonders faires Verhalten: [] siche Bericht

Scl’lstige Vorkommnisse

LTI T LT TG TS LR NSO ST Ui g s IO TTTOgor ST SWeT U | S CHTSUsT ICHe T UUSl SiariSnsiieT ) givt BV U VISIE SErnie i uniy
bkelkommt dann beim Speichern eine Fehlermeldung um wie viele Zeichen der Text zu lang ist. Der Anwender muss dann den Text
=g weit kirzen, z.B. durch Abkiirzen oder durch Entfernen von Flllwértern biz er sich speichern |a=st. Die Eingabe im Feld
Sonstige Vorkommnisse ist auf ca. 1024 Zeichen begrenzt. Eine Begrenzung wahrend der Eingabe =o wie beim Grund ist
technisch allerdings nicht maglich. Der &Anwender (Schiedsrichter oder Staffelleiter) gibt evt. zu viele Zeichen und belommt dann
beim Speichern gine Fehlermeldung um wie viele Zeichen der Text zu lang ist. Der Anwender muss dann den Text o weit kirzen,
z.B. durch Ablkirzen oder durch Entfernen wvon Fallwortern bis er sich speichern lasst. Die Eingabe im Feld Sonstige
Vorlkcommnisse ist auf ca. 1024 Zeichen begrenzt. Eine Begrenzung wahrend der Eingabe so wie beim Grund ist technisch
allerdinnz nirht mAnlich Ner snwender (Schiederichter nder Staffelleitert aibt eut 20 visle Feichen und helnmmt dann heim

Finnaca #rta Aucwarhcalenialar Hain Finnacal #rta Auncwarhcalenialaw Cact

Abbildung 2: Priifung der Eingabeldnge bei Sonstige Vorkommnisse

24 Presse CSV-Ausgabe

Im Download des Presse-Spielberichts nach dem Spiel, Button Presse (CSV) fehlte bisher die 4. Auswechs-
lung, wenn in der Liga vier mal gewechselt werden darf. Dieser Fehler wurde jetzt behoben, d.h. abhdngig
von der Ligaregel wird jetzt auch die 4. Auswechslung in die CSV-Ausgabe geschrieben. Die Anzahl der
Spalten vergréBert sich dementsprechend.

2.5 Torschiitzen auf www.fussball.de

2.5.1 Bisher

Nachtragliche (nach Freigabe des Spielberichts) Anderungen an den Torschiitzen ohne Spielberichtskorrek-
tur wirkten sich auf www.fussball.de nicht aus, weil die Torschiitzen nicht ohne Spielbericht erneut Gibertra-
gen wurden. Als Umgehung des Problems war es notwendig, nach Anderung der Torschitzen den Spielbe-
richt ohne wirkliche Anderung der Daten zu korrigieren und dann neu frei zu geben. Dann wurde alles kom-
plett neu ausgeliefert.

2.5.2 Jetzt

Bei Anderungen der Torschiitzen wird sofort die erneute Ub__ertragung des Spielberichts inklusive Torschit-
zen an www.fussball.de angestoBen. Die Verzdgerung der Ubertragung kann wie bisher im Normalfall 10
Minuten betragen, in Spitzenlastzeiten aber auch erheblich langer. Im unglinstigen Fall kann es also vor-
kommen, dass zuné&chst halbfertige Torschitzendaten lbermittelt werden, die dann erst beim nachsten
Ubertragungszyklus vervollstandigt werden. In jedem Fall sind aber die Torschiutzen nach 1 bis 2 Ubertra-
gungszyklen auf www.fussball.de vollstandig.
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