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Management Summary

Im DFBnet Spielbericht R4.00 gibt es neben kleinen Verbesserungen hauptséchlich zwei neue Funktionen,
zum einen die Méglichkeit der Anzeige von Sponsorengrafiken im Druck und zum anderen die Méglichkeit,
Schiedsrichternamen nicht zu verdffentlichen.
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1. Spielbericht
1.1 Sponsorengrafiken im Spielberichts- und Pressedruck

1.1.1  Uberblick tiber die Funktion

Einige Verbande haben die Anforderung, dass sich die jeweiligen Sponsoren der Staffeln im Verband Uber
den Spielberichts- und Pressedruck im DFBnet prasentieren kdnnen. Dies ist ab R4.00 wie folgt geldst:
Far Meisterschafts-, Pokal-, und Freundschaftsspielstaffeln kénnen unterschiedliche Sponsoren-Grafiken
eingestellt werden, die dann im Spielberichts- und Pressedruck ausgegeben werden.

Die Anzeige der Grafiken erfolgt im:
1. Spielberichtdruck Teil 1 und Teil 2 im SeitenfuB3,

2. Pressedruck vor und nach dem Spiel im Seitenkopf und SeitenfuB.

Es erfolgt keine Anzeige auf den Dialogseiten von SpielPlus.

Die Sponsoren kénnen auch innerhalb der Saison wechseln, sodass ein Austausch der sponsorenbezoge-
nen Objekte jederzeit mdglich ist. Sie werden zeitbezogen gespeichert und verwendet, d.h. beim Einstellen
der Grafiken in den Pressedruck und in den Spielberichtsdruck Teil 1 und 2 durch das Programm wird die
zeitliche Giiltigkeit berlcksichtigt. Da es sich beim Erstellen des Drucks immer um ein konkretes Spiel mit
einem konkreten AnstoBzeitpunkt handelt, kann der Gultigkeitszeitraum der Sponsorengrafiken eindeutig
zugeordnet werden und es werden die zum Zeitpunkt des Spiels glltigen Grafiken geladen. Die zuletzt hoch
geladenen Grafiken sind immer die aktuellen.

Sind fir eine Staffel keine Grafiken hoch geladen worden, wird das bisher vorhandene Druck-Layout fir den
Spielberichts- und Pressedruck verwendet, d.h. die Kopf- und FuBbereiche bleiben leer.

Die Anzeige der staffelbezogenen Grafiken im Druck wirkt sich bei allen Rollen aus. Das Hochladen der
Grafiken ist nur fiir Benutzer mit der Rolle SBO-Superuser zugelassen.

1.1.2 Hochladen von Sponsorengrafiken
Benutzer mit der Rolle SBO-Superuser bekommen einen neuen Menipunkt
Spielberichte - Sponsorengrafiken

Dort muss zunachst eine Staffel tber Mannschaftsart, Spielklasse und Gebiet ausgewahlt werden, zu der
dann Grafiken hoch geladen werden kénnen, siehe folgende Abbildung.

Infermation

Saison 11/12

Verband Schleswig-Holsteinischer FuBballverband

Mannschaftsart Herren

Spielklasse Verbandsliga
Ergebnismeldung Gebist Schlezwig-Holstein
Spielberichte Name Verbandsliga Mord-West, Herren
Spielplanauswahl StaFFaIkennulIg 040067
Statistiken
Frmer T Upload einer neuen Spnl.lsnrengrafik .
b Dokumenttyp | Bitte auswahlen >
Spielberechtigungen gultig von Q06 Ste E-E
s aiittig bis 04.08.2012 e
ek Dokument Durchsuchen...
Sponsorengrafiken Datei laden
Sperrregeln2

Meisterschaft Sponsorengrafiken

HallenfuBball “iDokumenttyp "iDokument TiGroBe "iBenutzer T4Datum “hgiiltig von Tigiiltig bis
Spielnachmittage S Wi rressberichtskopf Presseberichtskop.JPG 194 KB Pohl, Bruno 23.05.2012 10:30 01.04.2012  04.08.2012
Auswahlmannschaften E M FPrecceberichtsful  Bild 1 Test.jpg 167 KB | Pohl, Bruno 01.06.2012 12:03 01.04.2012 04.08.2012

5 M sSpielberichtsfud  Bild t Test.jpg 167 KB Pohl, Bruno 01.06.2012 12:03 01.04.2012  04.08.2012
Spielstatten

Staffelzustandigkeit Zuriick
Abbildung 1: Hochladen von Sponsorengrafiken
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Es gibt drei verschiedene Dokumenttypen, zu denen jeweils eine Grafik eingestellt werden kann. Die Grafi-

ken durfen eine maximale GréBe und einen maximalen Speicherplatz nicht Uberschreiten. Die Angaben sind
in der folgenden Tabelle hinterlegt.

Dokumenttyp Ausgabe GréBe in cm maximal GroéBe in KB im Format
JPG
Spielberichtsfu Spielberichtdruck Teil 1 und Teil 2im 27 *3cm max. 250 KB
Seitenfu
Presseberichtskopf | Pressebericht vor und nach dem Spiel | 18 * 2 cm max. 200 KB
im Seitenkopf
Presseberichtsfu3 Pressebericht vor und nach dem Spiel | 18 * 2 cm max. 200 KB
im SeitenfuB

Tabelle 1: Dokumenttypen

Es kann aber nur eine Grafik pro Dokumenttyp und Zeitraum geladen werden. Uberscheidungen im von —
bis- Datum sind nicht erlaubt und werden bei der Eingabe abgewiesen. Bei Aufruf der Seite wird das Datum
Glltig von mit dem Tagesdatum und Gliltig Bis mit dem Saisonende plus Spielende vorbelegt.

Eine Grafik kann auch geléscht werden, in dem Fall kénnen im Zeitraum Liicken entstehen. Weil dann keine
Grafik des jeweiligen Typs mehr vorhanden ist, wird im Druck an der Stelle nichts ausgegeben.

Sollen in der Saison neue Grafiken fir einen neuen Zeitraum hoch geladen werden, so muss so vorgegan-
gen werden, dass zunachst die aktuellen Grafiken geléscht und dann mit dem neuen abgegrenzten Zeitraum
wieder hoch geladen werden.

1.1.3 Hauptlastzeiten

Das Nachladen von Grafiken in jeden Spielbericht wahrend der Hauptlastzeit kann zu Performance- und
Durchsatzproblemen im DFBnet SpielPlus fiihren. DFB Medien behélt sich vor, die Prasentation der Grafiken
in den Hauptlastzeiten zu deaktivieren, wenn sich im laufenden Betrieb Performanceengpéasse zeigen.

1.2 Schiedsrichternamen nicht veroffentlichen

1.2.1 Funktion

Diese Funktion steht in den Gberregionalen Ligen nicht zur Verflgung.

In den Landesverbandsligen kénnen jetzt auch die Schiedsrichter und Assistenten einer Verdffentlichung ih-
rer Namen innerhalb des Spielberichts auf www.fussball.de widersprechen.

Dazu gibt es eine neue Angabe im Spielbericht im Tab-Reiter Spielverlauf:

Schiedsrichter und Assistenten nicht veréffentlichen: M

Ist der Schalter gesetzt, werden die Namen des Schiedsrichters und der Assistenten nicht zu
www.fussball.de exportiert, d.h. im verdffentlichten Spielbericht steht in den Namensfeldern: k. A.

Dieser Schalter wirkt sich aber nur auf die Verdffentlichung des Spielberichts auf, nicht auf die Veroffentli-
chung des Spielplans. Das heiBt, sind Schiedsrichter und Assistenten angesetzt, sind sie in den Detaildaten
zum Spiel zu sehen. Im Spielbericht werden sie aber nicht angezeigt, wenn der Schalter gesetzt wurde.
Eine Gesamtlésung unter Einbeziehung der Schiedsrichteransetzung, der Spielplanung und der jetzigen L6-
sung im Spielbericht ist zur Zeit in Konzeption.

Diese Losung hier im Spielbericht ist aber in den Féllen, in denen keine Schiedsrichter angesetzt wurden,
vollig ausreichend. Die Personen, die das Spiel leiten, kédnnen sich im offiziellen internen Spielbericht na-
mentlich eintragen und damit der Dokumentationspflicht nach kommen, die Veréffentlichung im Internet aber
verhindern.
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2. Statistiken

2.1 Spielereinsatzstatistik

In der Spielereinsatzstatistik (Detail) in beiden Varianten mit/ohne Nichteinsatze wurden im letzten Release
in der CSV-Datei drei neue Spalten ergénzt, eines davon ist ein zusammengesetztes Feld mit dem Namen
KEY.

Aus Datenschutzgriinden wird jetzt im zusammengesetzten Feld (KEY) statt des Geburtsdatums die Pass-
nummer (bzw. der DFL-Key bei Lizenzspielern) zur eindeutigen Identifikation des Spielers verwendet.

Auf die Funktionalitat hat die Anderung keinen Einfluss.

3. Spielersperren — Ableistungen

3.1 Mehr Informationen beim Erfassen einer Ableistung

Bei der Erfassung einer Ableistung zu einer Sperre werden die Spiele der Mannschaften des betroffenen
Spielers in einer Listbox ausgegeben. Dies ist fallweise unibersichtlich, wenn z.B. der Spieler in zwei Mann-
schaften spielt.

Jetzt werden zusétzlich zu jedem Spiel die Spielkennung, die Mannschaftsart und die Spielklasse mit aus-
gegeben. Dies erleichtert die Erkennung des richtigen Spiels.

= SpielPLUS - Spielbericht - Windows Internet Explorer

@\-’; - ‘u_ﬁ https + dfbnet.org/ V‘ SJ 3| K |-.l | £
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¢ Favoriten 2E |~ MEintrage anzeigen ... | @ ReleasePlarung—... | @ SpielPLUS -Spi... X b3 B -8 =] M= - Seite v Sicherheit »

Anwender: 88bpadmin (Brunc Pohl)

Integrations-System Ableistungen erfassen sbo307

! 1 | ] Hier kénnen Sie Ableistungen zur gewshlten Sperre erfassen
“ y
o

Aktuelle Auswahl
Liga: Oberliga Wettbewerb: Meisterschaft/Pokal

Einstiegsseite =

Ergebnismeldung

Ableistung
Spielberichte =
Spiels Nr. 10102125, am 0S.02.2012, SV Emper Mihlberg - FSV &3 Luckenwalde I, Herren, Landesiga |~
Spielplanauswahl . s —
UL Nr. £10102203, am 12.
Stk tiken Nr. 890011230, am 13,
Sperren bearbeiten Nr. 890011238, am 19.05.

Offene Sperren
Spielberechtigungen
‘erbandszugehrighkeit
Sperrregeln Zuriick Speichern
Spielerdatenimport

Sponsorengrafiken

<) | r] &
gUnhekannteZune(Gemischt) v’:ﬂ - 00% v
Abbildung 2: Auswahl des Spiels fiir eine Ableistung
* * *
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