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Management Summary 
Im DFBnet Spielbericht R4.10 wurde eine Maßnahme durchgeführt, die zur Entlastung der Systeme und der 
Datenbank führen soll. Sie ist im Hinblick auf das weitere Ausrollen des Spielberichts in der neuen Saison 
notwendig. 
 

Inhalt: 
1. Spielbericht ..............................................................................................................................................3 

1.1 Versionsspeicherung.........................................................................................................................3 
1.1.1 Bisher............................................................................................................................................3 
1.1.2 Jetzt optional einstellbar nur eine Version....................................................................................3 
1.1.3 Weiterführung der Versionsschreibung für wenige Ligen.............................................................3 
1.1.4 Aufwärts- und Abwärtskompatibel ................................................................................................3 
1.1.5 Änderungsprotokollierung.............................................................................................................4 
1.1.6 Ligaregel .......................................................................................................................................4 

1.2 Auslieferung der Spielberichte an Sportradar ...................................................................................5 
1.2.1 Hintergrund ...................................................................................................................................5 
1.2.2 Ligaregel .......................................................................................................................................5 

1.3 Schiedsrichter nicht veröffentlichen ..................................................................................................6 
 

Abbildungen: 
Abbildung 1: Änderungsprotokoll .......................................................................................................................4 
Abbildung 2: Ligaregel........................................................................................................................................5 
 



 
 

    Seite 3 von 6   02.08.2012 14:47 
120801_DFBnet-Spielbericht-SpielPLUS-Freigabemitteilung-R4.10.doc  öffentlich 

1. Spielbericht 

1.1 Versionsspeicherung 

1.1.1 Bisher 

Bisher wurde bei der Anlage eines Spielberichts zunächst eine Version 0 gespeichert und bei jeder Ände-
rung durch den Staffelleiter eine neue Version 1 bis 99 gespeichert. Damit war es möglich, jeden Stand des 
Spielberichts vor einer Änderung wieder anzuzeigen. Eine erneute Korrektur bezog sich immer auf die letzte 
Version und erstellte eine neue Version. Unabhängig davon wurden in jeder Version die Änderungen proto-
kolliert (Versionen – Delta anzeigen) 
Die Anforderung, jede Version wieder anzeigen zu können, besteht aber nur in den hohen DFL- und DFB-
Ligen und evt. in hohen Landesverbandsligen. In allen unteren Ligen ist sie überflüssig, sie wurde mit hoher 
Wahrscheinlichkeit wenig bis nie genutzt.  
Dagegen wird die Einsicht in die Änderungsprotokollierung sehr häufig genutzt, um feststellen zu können, 
wer was wann geändert hat. 
Die Versionsschreibung erzeugte bei der Menge der Spielberichte eine hohe Systemlast für die Server und 
ein hohes Datenvolumen bei der Speicherung in der Datenbank. Dies stand in einem ungünstigen Verhältnis 
zur geringen Nutzung der Versionen. Deshalb wurde die hier beschriebene Änderung durchgeführt. 

1.1.2 Jetzt optional einstellbar nur eine Version 

Ab R4.10 ist die Versionsschreibung generell ausgeschaltet und kann über die Ligaregeln optional einge-
schaltet werden. 
Standardmäßig werden bei einer Spielberichtskorrektur immer die Version 0 fortgeschrieben und keine neu-
en Versionen gebildet. Das heißt, es existiert nur eine Version eines Spielberichts. 
Die Protokollierung aller Änderungen bleibt unabhängig von der Versionsschreibung voll umfänglich 
erhalten! 

1.1.3 Weiterführung der Versionsschreibung für wenige Ligen 

DFB-Medien wird für folgende Ligen die Versionsschreibung über die Ligaregel nach Freigabe des R4.10 
wieder einschalten: 

1. Bundesliga Herren, 2. Bundesliga Herren 
2. 3. Liga Herren 
3. Regionalliga Herren 
4. Bundesliga Frauen, 2. Bundesliga Frauen 
5. Bundesliga A-Junioren 

 
Die Verbände werden gebeten, die Versionsschreibung nur dort wieder einzuschalten, wo sie wirk-
lich benötigt wird, d.h. wo die Anzeige von Versionen auch genutzt wird bzw. genutzt werden soll. 

1.1.4 Aufwärts- und Abwärtskompatibel 

Das Verfahren ist auf- und abwärtskompatibel, d.h. unabhängig vom Schalter können bestehende Versionen 
angezeigt werden. Bei der Anzeige eines Spielberichts wird standardmäßig immer die letzte Version ange-
zeigt, existiert nur eine, dann diese. 
Auch ist es möglich, im Laufe der Saison wieder auf Versionsschreibung umzuschalten. Natürlich werden 
dann bei Spielberichtskorrektur erst ab diesem Zeitpunkt wieder Versionen geschrieben. 
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1.1.5 Änderungsprotokollierung 

Der Nachweis der Änderungen ist, wie schon erwähnt, über die Änderungsprotokollierung nach wie vor ge-
geben. 
Im folgenden Beispiel wurde der Spielbericht durch den Schiedsrichter korrigiert und danach zweimal mit ei-
ner Staffeleiterkennung korrigiert. 
 

 
………………………………………………………………………………………………………………… 

Abbildung 1: Änderungsprotokoll 

1.1.6 Ligaregel 

Der neue Schalter befindet sich in den Ligaregeln im Abschnitt „Spielbericht allgemein“ und ist standardmä-
ßig nicht gesetzt, d.h. es werden keine Versionen geschrieben, siehe Abbildung 2: Ligaregel. 
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1.2 Auslieferung der Spielberichte an Sportradar 

1.2.1 Hintergrund 

Der DFB schrieb:  
„Mit dem Übergang der Regionalliga in die Zuständigkeit der Landes-/Regionalverbände sind die neuen Trä-
ger selbstständig verantwortlich, die notwendigen Rahmenbedingungen für die Organisation der Regionalli-
gen zu schaffen. Gleichwohl übernimmt der DFB wie vereinbart bestimmte Leistungen im Bereich des Spiel-
betriebs für die Träger der Regionalligen. Darunter auch die Überwachung des Markts für Sportwetten. 
Zum Schutz des Spielbetriebes und der Integrität des sportlichen Wettbewerbs der Regionalligen gegen 
Spielmanipulationen im Zusammenhang mit Sportwetten auf diese Spiele, hat der DFB weiterhin die Fa. 
Sportradar beauftragt, die Spiele auf mögliche wettbezogene Manipulationen zu überwachen. … … … … 
Seit 2005 überwacht die Sportradar AG im Auftrag des DFB (und der DFL) Wettbewerbsspiele im deutschen 
Fußball auf mögliche sportwettbezogenen Auffälligkeiten und Manipulationen. Hierbei kommt ein speziell 
entwickeltes Überwachungs- und Analysesystem, das Fraud Detection System (FDS), zum Einsatz.“ 
Für dieses System können optional (gesteuert über einen Ligaregelschalter) die Spielberichte aus dem 
DFBnet automatisch zur Verfügung gestellt werden. Die Spielberichtsdaten sind Grundlage jeder eingehen-
den FDS-Analyse und Voraussetzung für eine exakte Überwachung der Quotenverläufe zu den jeweiligen 
Spielen im internationalen Wettmarkt. 
Achtung: Dieser Schalter darf nur für diejenigen Ligen in den Landesverbänden gesetzt werden, bei denen 
die Übertragung mit dem DFB und Sportradar abgestimmt ist. 

1.2.2 Ligaregel 

Der Schalter für die Auslieferung befindet sich in den Ligaregeln im Abschnitt „Spielbericht allgemein“ und ist 
standardmäßig nicht gesetzt, d.h. die Spielberichte werden nicht an Sportradar geliefert, siehe Abbildung 2: 
Ligaregel. 
 

 

Abbildung 2: Ligaregel 
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1.3 Schiedsrichter nicht veröffentlichen 
Ab der Version 4.10 ist es möglich, dass der Schiedsrichterverwalter für einen Schiedsrichter ein Nichtveröf-
fentlichungskennzeichen in den Stammdaten hinterlegt. Wenn einer der angesetzten Schiedsrichter oder 
Assistenten oder der 4. Offizielle das Kennzeichen „Nicht veröffentlichen“ in seinen Stammdaten gesetzt hat, 
dann wird im Spielbericht – Spielverlauf das Kennzeichen  
Schiedsrichter und Assistenten nicht veröffentlichen:  � entsprechend  vorbelegt. Damit ist gesichert, dass 
die Schiedsrichter im Spielbericht auf www.fussball.de nicht angezeigt werden. 
 
 

* * * 
 


