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Management Summary 

Im DFBnet Spielbericht R4.80 wurden zwei Anforderungen aus den Verbänden umgesetzt, zum einen die 
Kombination der Spiel- und Zeitsperre in der Sperrregel und zum anderen die Unterdrückung der Leerzeilen  
beim Spielberichtsdruck für Freundschaftsspiele. 
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1. Spielersperren 

1.1 Befristete Spielsperre  
In der Sperrenbearbeitung des DFBnet Spielberichts gibt es die Kombination einer Spiel- mit einer Zeitsper-
re, also die befristete Spielsperre schon seit langem. Dies musste aber bisher in jeder einzelnen Sperre 
durch Bearbeitung der Angaben Anzahl Spiele und Gültig bis Datum  eingetragen werden. 
Ab diesem Release ist die Kombination über die Sperrregel einstellbar, sodass der Spielbericht bei der Frei-
gabe eine automatische Sperre mit der vorgegebenen Anzahl Spiele und dem aus der Regel errechneten  
Gültigkeitsdatum erzeugt. 
Bezüglich der  Ableistung der Sperre gibt es keine Änderung. Wie bisher ist die Sperre durch das Ereignis 
abgeleistet, das eher eintritt. D.h. sie ist abgeleistet, wenn der Spieler innerhalb des Zeitraums die angege-
bene Anzahl Spiele ausgesetzt hat oder wenn der Zeitraum abgelaufen ist, egal ob die angegebene Anzahl 
Spiele ausgesetzt wurde oder nicht. 
Die in der Sperrregel und Sperre angegebene Zeitobergrenze bewirkt unabhängig davon, dass die Sperre in 
jedem Fall zu dem angegebenen Saisonende verfällt. Auch dieser Sachverhalt wurde in diesem Release 
nicht geändert. 

1.2 Befristete Spielsperre in der Sperrregel einstellen 
Die Eingaben in der Sperrregel mussten nicht geändert werden, da der oben beschriebene Typ der Sperre 
mit den vorhandenen Mitteln eingestellt werden kann. Es wurde lediglich die Eingabevalidierung angepasst, 
sodass jetzt in einer Regel beide Angaben Anzahl Spiele gesperrt  und Befristete Sperre gemacht werden 
können. 
 

 

Abbildung 1: Sperrregel 

 
Die Angabe befristete Sperre mit Anzahl Tagen oder Anzahl Wochen (Relativ-Angabe) wird bei der Erzeu-
gung der Spielersperre ausgehend vom Datum des Spiels in ein konkretes Datum Gültig bis umgerechnet 
(Absolut-Angabe).  
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Im hier aufgeführten Beispiel sind dies 10 Tage (siehe Abbildung 1: Sperrregel), d.h. ausgehend vom Spiel 
am 13.09. ist die Sperre hier befristet bis 23.09.1013 (siehe Abbildung 2: Automatische Sperre). 
 

 

Abbildung 2: Automatische Sperre 

 

1.3 Anzeige der Frist in der Übersicht 
In der Übersicht der Sperrregeln für eine Liga wurde eine Spalte mit der Angabe der eingestellten Frist ein-
gefügt. Damit ist schon in der Übersicht zu sehen, dass befristete Sperren erzeugt werden. 
Zur Nomenklatur: xT steht für x Tage und xW für x Wochen. 
 

 

Abbildung 3: Übersicht Sperregeln einer Liga 
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1.4 Zusammenfassung 
Für die automatische Erzeugung von Spielersperren auf Grund der Einstellungen in der Sperrregel gibt es 
bezüglich der zeitlichen Gültigkeit also vier Möglichkeiten, die noch um die Möglichkeit der Zeitobergrenze 
erweitert werden: 
 
Typ der Sperre Checkbox  

Unbefristete Sperre 
Angabe in  
Anzahl Spiele 

Angabe in  
Befristete Sperre 

Wirkung 

Unbefristete 
Sperre 

gesetzt Keine möglich Keine möglich Sperre unbefristet gültig bis zur 
Zeitobergrenze 

Spielsperre Nicht gesetzt n Spiele keine Sperre gültig bis Anzahl Spiele ab-
geleistet, maximal bis zur Zeitober-
grenze 

Befristete 
Spielsperre 

Nicht gesetzt n Spiele  x T oder x W Sperre gültig bis Anzahl Spiele ab-
geleistet oder Frist erreicht, maximal 
bis zur Zeitobergrenze 

Zeitsperre Nicht gesetzt Nicht gesetzt  x T oder x W Sperre gültig bis Datum der Frist 
erreicht ist, maximal bis zur Zeit-
obergrenze 

Tabelle 1: Übersicht über die Typen der Sperren 

 
Hinweis: 
Wird über die DFBnet-Sportgerichtsbarkeit ein Urteil erzeugt und die automatische Sperre überschrieben, 
gelten die dort gemachten Angaben. Auch dies ist keine Änderung zum bisherigen Verhalten. 
 
Fazit: 
Mit der Erweiterung in diesem Release ist ein weiterer Schritt in Richtung der automatisierten Abhandlung 
der Spielersperren ohne Eingriff durch einen Verantwortlichen getan. 
 

2. Freundschaftsspiele 

2.1 Spielberichtsdruck 
Bisher wurden bei Freundschaftsspielen unabhängig von der Schaltereinstellung in der Ligaregel der zuge-
hörigen Meisterschaftsliga 
Leerzeilen bei Auswechselmannschaft drucken  

immer Leerzeilen bis zur maximalen Anzahl 11 im Block Auswechselmannschaft ausgegeben. Dies hat sich 
als überflüssig erwiesen und führte zu unnötigen Seitenvorschüben, sodass die imlizite Ausgabe von Leer-
zeilen ab diesem Release unterbleibt.  
Nur wenn der Schalter Leerzeilen bei Auswechselmannschaft drucken tatsächlich gesetzt ist, werden Leer-
zeilen ausgegeben. 
 
 

* * * 
 


