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Management Summary

Im R2.35 werden fiir DFBnet Spielbericht einige wesentliche Erweiterungen freigegeben. Jetzt kdnnen im
Vereinsmeldebogen angemeldete Spielgemeinschaften im Spielbericht verwendet werden. Des Weiteren
konnen fur Ligen, in denen es die Anforderungen gibt, Zeitstrafen und Spielerwechsel ohne Angabe der

Spielminute und des ausgewechselten Spielers eingegeben werden. AuRerdem gibt es noch eine Anderung
bei der Schiedsrichtereingabe.
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1. Spielgemeinschaften

1.1 Anlegen einer Spielgemeinschaft

Die Spielgemeinschaft wird im DFBnet Uber die Mannschaftsmeldung im Vereinsmeldebogen angemeldet
und verwaltet. Dabei wird der Verein, der die Meldung abgibt, automatisch zum federfihrenden Verein
(Vorgang im VMB siehe Abbildung 1: Spielgemeinschaft im Vereinsmeldebogen).

Die Angaben Uber die Anzahl Spieler sind keine Pflichteingaben und fur den Spielbericht ohne Bedeutung.
Ein Wechsel der Federfiihrung innerhalb der Saison ist nicht méglich.

/= DFBnet Meldebogen - Windows Internet Explorer
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Abbildung 1: Spielgemeinschaft im Vereinsmeldebogen

Das Anlegen der Spielgemeinschaft im Vereinsmeldebogen ist zwingende Voraussetzung fir die Verwaltung
der Spieler der Spielgemeinschaft im Spielbericht.

In der Anwendung Spielbericht sind keine weiteren MalRnahmen mehr notwendig, um die Spielgemeinschaft
zu verwenden, sie wird automatisch erkannt.

1.2 Zuordnen der Spieler einer Spielgemeinschaft

Der Mannschaftsverantwortliche des federfiihrenden Vereins hat automatisch die Berechtigung, Spieler aller
Vereine, die zur Spielgemeinschaft gehéren, zur Mannschaft zuzuordnen. Sollen noch Mitarbeiter der nicht
federfiihrenden Vereine die Berechtigung bekommen, Spieler zuzuordnen, muss fir sie Uber die Benutzer-
verwaltung eine Kennung mit Berechtigung auf den federfihrenden Verein und der richtigen Mannschaftsart
und Spielklasse angelegt werden. Er hat dann fir diese Mannschatft die gleichen Funktionen wie der Mann-
schaftsverantwortliche des federfiihrenden Vereins zur Verfigung.

In der Anwendung ruft der Mannschaftsverantwortliche dann wie gewohnt den Mentpunkt Spielberechtigun-
gen bearbeiten und dann die Funktion Spielerzuordnung auf. Es werden dann alle Spieler der entsprechen-
den Mannschaftsart aus allen beteiligten Vereinen getrennt durch eine Uberschriftszeile mit dem Vereins-
namen angezeigt (siehe folgende Abbildung 2: Spielerzuordnung bei Spielgemeinschaften).
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“\k" Hier kénnen Sie Spieler ihrer Mannschaft zuordnen
g k Aktuelle Auswahl
Saison: 2007 / 2008 Liga: Rheinlandliga Mannschaft: SG Badem
Spielbericht Auswahlilter
Spiclplanauswahl Status: Lizenzspieler [7] Vertragsspieler [7] Amateur
Sl G Aiter: vom: [ st [ Stichtag:
Sperren bearbeiten
Spielberechtigungen Name:
beacheiten Aktiv [7] Inaktiv [7] Zugeordnet [7] Nicht zugeordnet
Kennwort andern
Abmelden
Filter anwenden | Filter zuriicksstzen |
Splelerzuurdnung
Vorname ja Daten-In- Aktiv/ Dubletten
quelle aktiv_ Inaktiv ab bearbeiten
_
Adams Oliver . Pass D 25.02.2008
Arnoldy Dietmar O Pass |:|
Arnoldy Patrick O Pass (]
Aubart Gerd ] Pass O
Aubart Jurgen [0 Pass O
Aubart Stefan [] Pass (]
<
Fertig & Internet 100%
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Wiertz Tobias Pass [ 25.02.2008 0 =
Wissmann Klaus [] Pass (]
Wonner Andreas [] Fass O
Wonner Patrick [0 Pass O
Zaragoza Jesse ] Pass O
I
Ahmadi Hussein Pass D 13.05.2008 D
Ames Franz Josef Pass [ 13.05.2008 0
Arben Lulolli Pass [ 13.05.2008 0
Arnoldy Tobias O Pass (]
Azimian Farhang O Pass O
Azorn Christian [0 Pass O
Becker Heiko [0 Pass O
Becker Ralf [0 Pass O
Becker stefan [] Pass (]
Becker Uwe [] Pass (]
Behmer Daniel O Pass (] -
Beicht J&rg O Pass (]
Beicht Kai [0 Pass O
Berscheid Dieter [0 Pass O
Berthold Ingo [0 Pass O
Bisdorf Jurgen [0 Pass O
Bockel Thomas [] Pass (]
Boltz Ernst [] Pass (]
Boltz Martin [] Pass (]
Booker Michael [] Pass (]
Bores Herbert [0 Pass O
Bores Sven ] Pass O
Bretz Torsten ] Pass O
Carben Frank [] Pass (]
Dille Michael [] Pass (]
Dingels Uwe O Pass (]
Driesch Karl [] Pass (]
Flean Watthize = Daer — &
< 2
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Abbildung 2: Spielerzuordnung bei Spielgemeinschaften

Die Spieler sind innerhalb des Vereins alphabetisch sortiert und kdnnen wie gewohnt tber Ankreuzen zuge-
ordnet werden.

Nach erfolgter Zuordnung entsteht die Spielberechtigungsliste wie bei Mannschaften ohne Spielgemein-
schaft. Darin ist nicht mehr zu sehen, aus welchem Verein sie kommen, was auch sinnvoll ist, da die Spiel-
berechtigungsliste sich auf die Mannschaft und nicht auf einen Verein bezieht

(siehe Abbildung 3: Spielberechtigungsliste bei Spielgemeinschaften).
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SpielPLUS

Anwender: bpohl41 (Bruno Pohl)

Spielberechtigungslisten bearbeiten >> Spielberechtigungsliste

Hier kénnen Sie die Spielberechtigungsliste bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Saison: 2007 / 2008 Liga: Rheinlandliga Mannschaft: SG Badem

Einstiegsseite Feste Riickennummern: [ Inaktive Spieler: []

Spielbericht
Spielberechtigungsliste

Spielplanauswahl

Name Vorname Status Nat.  N- A Ri- Reg-
Statistiken erzeugen EU E Nr Datum

Sperren bearbeiten Adams Oliver

GER 25.02.2008
IRN 13.05.2008
GER 13.05.2008
GER 13.05.2008
GER 25.02.2008

GER 25.02.2008

Spielberechtigungen Ahmadi Hussein
bearbeiten Ames Franz Josef
Kennwort &ndern Arben Lulolli
Abmelden Berg Sebastian
Berscheid Alexander

A
A
A
A
A
A
Brenner Dominik A GER 25.02.2008
Epper Stefan A GER 15.03.2008
Esch Christian A GER 25.02.2008
Freis Jens A GER 15.03.2008
Gerten Christoph A GER 25.02.2008
Graham Javier A GER 25.02.2008
Hansen Horst A GER 25.02.2008
Kolling Jerome A GER 25.02.2008
Mayer Nosbiisch  Michael A GER 25.02.2008
Neumann Wolfgang A GER 25.02.2008
Peters Benjamin A GER 25.02.2008
Brinchankn Artir A ~F2 2507 200A A
< >
Fertig & Internet 100 -

Abbildung 3: Spielberechtigungsliste bei Spielgemeinschaften

1.3 Dublettenbereinigung

Die Spieler, die bisher wegen des fehlenden Zugriffs auf die anderen Vereine der Spielgemeinschaft erfasst
wurden, missen Uber die Dublettenbereinigung wieder zusammengefihrt werden. Sie sind wie gewohnt in
roter Schriftfarbe gekennzeichnet. Allerdings kénnen die beiden gekennzeichneten Stellen in der Liste sehr
weit auseinander liegen, weil die erfasste Dublette immer im federfuhrenden Verein und das Original in ei-
nem Verein der Spielgemeinschaft angezeigt wird. Die Zusammenfiihrung erfolgt wie gewohnt durch An-
kreuzen der beiden in der letzten Spalte und tber die Funktion Dublette bearbeiten.

1.4 Staffelleiter

Die Funktionen der Spielerzuordnung, der Spielberechtigungsliste und der Dublettenbereinigung im Zusam-
menhang mit Spielgemeinschaften sind fiir den Staffelleiter sinrngeman identisch zu denen fir die Mann-
schaftsverantwortlichen.

2. Spielerwechsel bei Jugend und Senioren

2.1 Hintergrund

In den unteren Seniorenklassen und in allen Jugendklassen kénnen Spieler mehrfach ein- bzw. ausgewech-
selt werden. Auf die Minutenangabe kann verzichtet werden, denn lediglich alle eingesetzten Spieler sollen
im Spielbericht aufgefuhrt sein. Auf die Dokumentation der Mehrfachauswechslung kann ebenfalls verzichtet
werden, nur die Tatsache, dass jemand eingewechselt wurde, ist entscheidend und wird als Einsatz gewer-
tet.

2.2 Funktion
Bei den Ligen, in denen die oben genannten Funktionen gewiinscht sind, kdnnen sie lber einen neuen Liga-
regelschalter eingeschaltet werden.

Bei der Erstellung des Spielberichts Teil 2, Schiedsrichtereingabe, kann dann eine Einwechslung eingege-
ben werden ohne die Spielminute einzugeben und ohne Angabe des ausgewechselten Spielers. Die Anzei-
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ge erfolgt dann mit dem Hinweis ,k.A.“ (siehe Abbildung 4: Eingabe der Auswechslungen ohne Spielminute
und fur wen).

= DFBnet SpielPLUS - Windows Internet Explorer.

@‘C = | @ betpiijtest.dfbret crajspielplusimod _shojereiqrisse/ausmechsshing dovaction=speichern ][4 [x] | [[2]-
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o UEp o N o
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Anwender: 41995205 (Bruno Pohl)
SpielPLUS Spielbericht Auswechselungen
Auswechselungen bearbeiten
Aktuelle Auswahl
Spieltag - Datum: 1. -01.03.2008 (Samstag) Begegnuna: Eintr. Trier - J5G Oberbieber
Stadion - Ort: Trier, Stadion Kunstrasen - Trier Freigabestatus: In Priifung
Einstiegsseite
Spielbericht
Auswechselungen Gast
Spielplanauswahl
Statistiken erzeugen Spielminute
Sperren bearbeiten Einwechselung von |- bitte Spieler selektieren -
Spielberechtigungen Spieler
bearbeiten fir Spieler - bitte Spieler selektieren - v
Kennwort dndern Zait B iz N
Abmelden O 14 Munz kAL
E 16 Rick KA.
F 15 Reiter kA,
< El
Fertig & Internet 0% -

Abbildung 4: Eingabe der Auswechslungen ohne Spielminute und fir wen

Es kann aber auch trotz des Schalters wie gewohnt eine Spielminute und die Riickennummer des ausge-
wechselten Spielers angegeben werden. In dem Fall werden die Angaben auf Plausibilitat und Gultigkeit ge-
pruft und die Liste der Auswechselspieler wird wie gewohnt reduziert.

2.3 Spielereinsatzstatistik

In der Spielereinsatzstatistik wird fur einen Spieler, der ohne Angabe einer Minute einwechselt wurde, die
volle nominelle Spielzeit (Angabe Spieldauer aus der Ligaregel) angerechnet. Dies gilt naturlich auch fur ei-
nen Spieler, der ausgewechselt, aber nicht angegeben wurde.

2.4 Schalter in den Ligaregeln

In der Ligaregel fir die entsprechende Liga muss die Angabe
Spielerwechsel ohne Minute und fur wen (Jugend/Senioreny:
gesetzt werden (siehe Abbildung 5: Ligaregel fir Spielerwechsel)
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/= Administration - Windows Internet Explorer
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e
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& Adinistration ‘ | - B f=n v |Gy Selte ~ (G Extras -

Anzahl Auswechslungen masx:

w

Spielbericht allgemein

DFBnet Spielbericht im Einsatz:

&

Nachnominierungseingabe:

Liga in DFL-Applikation anzeigen:

€ (O O

Spielerwechsel ohne Minute und fiir wen (Jugend/Senioren):

Anderung Sperren durch Staffelleiter:

3]

Bflichteingabe im Spielbericht Trainer:

®

Fflichteingabe im Spielbericht Trainerassistent:

|

Fflichteingabe im Spielbericht Mannschafteverantwortlicher:

X

Pflichteingabe im Spielbericht Mannschaftsarzt:

i |

Pflichteingabe im Spielbericht Dopingbeauftragter:

Pflichteingabe im Spielbericht Anzahl Zuschauer:

&

Pflichteingabe im Spielbericht zur Werbung:

O

Kaderpflege durch Vereine:

&

Spiel- und Spielerbewertungen eingebbar:

3]

Spielbericht Regelpriifungen

Anzahl Vertragsspieler max:

Anzahl Nichteuropaer max:

< — | 3

Fartig & mnternat FA00% v

Abbildung 5: Ligaregel fur Spielerwechsel

3. Erfassung von Zeitstrafen

3.1 Hintergrund

Im Jugendbereich gibt es statt der Gelb-Roten Karte Zeitstrafen. Gelb und Rot gibt es wie in den anderen
Mannschaftsarten. Zeitstrafe heil3t, ein Spieler muss ab einer bestimmten Minute das Spielfeld verlassen
und darf erst nach 5 bis 10 Minuten bei einer Spielunterbrechung wieder rein kommen. Die genaue Lange
der Zeitstrafe wird nicht erfasst.

Wie bei einer Gelb-Roten Karte kann fir einen Spieler in einem Spiel nur eine Zeitstrafe ausgesprochen
werden, bei erneutem Vergehen erfolgt die Rote Karte.

Die Lange kann in den verschiedenen Landesverbanden unterschiedlich sein, sie wiirde bei der genauen
Berechnung des Spielereinsatzes eine Rolle spielen, und misste deshalb in den Ligaregeln hinterlegt wer-
den. Auf die Anrechnung wird aber verzichtet, da die Berechnung der Spielzeiten durch die Mehrfachaus-
wechslungen in Jugendspielen ohnehin ungenau ist, siehe voriges Kapitel.

3.2 Funktion

Im Spielbericht Teil 2 (Schiedsrichtereingabe) wird statt der Gelb-Roten Karte die Zeitstrafe eingegeben. Die
Angabe der Spielminute ist Pflicht. Es kdnnen nur Spieler ausgewahlt werden, fir die zuvor eine Gelbe Karte
erfasst wurde (siehe Abbildung 6: Eingabe und Anzeige von Zeitstrafen).
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/= DFBnet SpielPLUS - Windows Internet Explorer

@c] + | hitpsjjtest.dbnet.orgfspielplusimod _sbojereignisse/zeistrafen. do7action=ladenécantainer=zeitstrafengast v [#2] ] | |[2]-

w Iw DFEnet SpielFLUS ]7|

Spielbericht Zeitstrafen

Zeitstrafen bearbeiten

Aktuelle Auswahl
Spieltag - Datum: 1. -01.03.2008 (Samstag) Begegnung:  Eintr. Trier - JSG Oberbieber
Stadion - Ort: Trier, Stadion Kunstrasen - Trier Freigabestatus: In Priifung

Spielbericht
Zeistrafen Gast

Spielplanauswahl

Statistiken erzeugen Spielminute
Sperren bearbeiten fiur Spieler - bitte Spieler selektieren - v
Spielberechtigungen Grund
bearbeiten Bericht O
Kennwort dndern

Zeit Nr Grund Bericht
Abmelden [] 70. & Frinken wiederholtes Foul r

Zurick Laschen Speichern

3]

Fartig & mternat FA00% v

= DFBnet SpielPLUS - Windows Internet Explorer.
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Sonstige Vorkommnisse

Eil te Auswecl i Heim Eil te Auswec i Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit Nr fiir Nr. Zeit Nr fiir Nr.
13 Rigoni k.A. 14  Munz kA
14 Schettgen k.A. 16 Rick kA
67. 15 Schirra kAL 67. 15 Reiter 7 Grinhauser
Verwarnungen Heim O O Verwarnungen Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit Nr Grund Zeit Nr Grund
67. 5 Carl Maulen 60. 6 Frinken Foul
Feldverweise nach Zeitstrafe Heim @ C‘} Feldverweise nach Zeitstrafe Gast
Bearbeiten Bearbeiten
Zeit Nr Grund Bericht Zeit Nr Grund Bericht
89. 5 Carl wieder mal r 70. 6 Frinken weder r
Feldverweise nach Roter Karte Heim LI | Feldverweise nach Roter Karte Gast
Searbeiten Searbeiten
Zeit Nr Grund Bericht Zeit Nr Grund Bericht
90. 6 Frinken da r
Drucken Freigeben Speichern |
¥
< | >
i Fertig & Internet 0% -

Abbildung 6: Eingabe und Anzeige von Zeitstrafen

3.3 Schalter in den Ligaregeln

Um die Eingabe einer Zeitstrafe zu ermdglichen, muss in der Ligaregel der Schalter Zeitstrafen gesetzt sein
(siehe Abbildung 7: Ligaregel fiir Zeitstrafe).
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— = z »
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@ DFBnet
p—
SpielPLUS Ligaregel bearbeiten sb905
Hier kinnen Sie die Basicdaten eines Ligaregel bearbeiten
Grunddaten
Saison: 07/08
Landesverband: FuBball-verband Rheinland
Einstiegsseite
. Mannschaftsart: C-Junioren
Turnierspielbetrieb
Liga: -Juni i I
Spitbericht [z} C-Junicren Rheinlandliga
P — Ist die Liga in dieser Saison giltig:
Ligaregeln suchen Spieldauer: 80

Ligaregeln anlegen

Dauer der Verlangerung:
Ligaregeln kopieren

ElfmeterentscheidungsschieBen: O
Staffelzustaendigkeit
. Dauer dor B B 15
Staffelzust. kopieren
Kennwort andern Zeltstraitent
Abmelden Enzahl der AUTsteiger: ]
Anzahl der Absteiger: 3
4. Offizieller vorgeschrieben: O
Anzahl der Spieler max: 11
Anzahl| der Spieler min: Z
Anzshl Ersatzspieler max: 7
Anzahl Auswechslungen masx: 3

|

=
v

& mnternat H 0%

Abbildung 7: Ligaregel fur Zeitstrafe

4. Schiedsrichter kann Assistentennamen eingeben

4.1 Hintergrund

In unteren Spielklassen in einigen Landesverbanden werden die Assistenten nicht Uber die Schiedsrichter-
ansetzung angesetzt sondern nur der Spielleiter. Die Assistenten werden von den Vereinen gestellt, sie
missen keine ausgebildeten Schiedsrichter sein.

4.2 Geandertes Verhalten im Spielbericht
Der Grundsatz bleibt wie bisher erhalten, dass der Schiedsrichter im Teil 2 angesetzte Schiedsrichter und
Assistenten nicht andern darf, wenn sie Uber die Schiedsrichteransetzung angesetzt wurden.

Die Ausnahme ist der Fall, dass keine Assistenten angesetzt wurden, die Felder also leer sind, dann ist die
Eingabe frei geschaltet und der Schiedsrichter darf die Assistenten eingeben.

Die eingegebenen Namen erscheinen in Folge auch im Probe- und Echtdruck Spielbericht und im Pressebe-
richt.

Der Staffelleiter darf wie bisher im Korrekturmodus Schiedsrichter und Assistenten dndern.

5. Sonderereignis im Pressebericht

Im Pressebericht nach dem Spiel wird jetzt auch ein evt. Sonderereignis beim Spielergebnis, wie Spielab-
bruch, Nichtantritt, usw. ausgegeben.

* k%

© DFB Medien Seite 9 von 9 14.05.2008 15:37
080514 _DFBnet-Spielbericht-SpielPLUS-Freigabemitteilung-R2 35 (2).doc



