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1. Neue Funktionen SpielPLUS

Im Folgenden wird beschrieben, wie eigene Ansetzungsschliussel hoch geladen und eingesetzt wer-
den kénnen. Dies geschieht anhand eines Beispiels aus dem Turnierspielbetrieb. Analog kénnen auch
eigene Ansetzungsschlissel im Pokalspielbetrieb oder auch Meisterschaftsbetrieb verwaltet und ein-
gesetzt werden.

Weiterhin werden weitere Verbesserungen in den DFBnet Spielbetrieben beschrieben.

2. Neue Anzeigen in den Spieldetails
Im Bereich der Spieldetails werden dem Anwender fir alle Spiele Informationen Uber weitere Daten
zu diesem Spiel angezeigt. Dies kénnen sein
e Offene Spielverlegungsantrage
e Spielbericht
e Sportgerichtsfall
e Sicherheitsmeldungen
e Sicherheitsreport
Die folgenden Screenshots zeigen Beispiele

Spielinfo
Spielkennung 210390042 Spieltag B Schlisseltag 10
Spieldetails
Spieldatum 21.09.2013 Uhrzeit 15:00 (9 ﬁ Schiedsrichter ist geplant ﬁ
Abbildung 1 offener Spielverlegungsantrag
Spielinfo
Spielkennung 210143001 Spieltag 1 Schlisseltag 15 |:| Spieleliste E‘
Spieldetails
Spieldatum 14.08.2013 Uhrzeit 19:00 @ Spiel ist freigegeben ?:
Abbildung 2 Spielbericht vorhanden
Spielinfo
Spielkennung 430020032 Spieltag 4 Schlisseltag 12
Spieldetails
Spieldatum 25.08.2013 Uhrzeit 15:00 @ Spiel ist freigegeben ,3: E
Abbildung 3 Spielbericht und SPG Fall vorhanden
Spielinfo %
Spielkennung 890024138 Spieltag 16 Schlisseltag 16
Spieldetails
Spieldatum 29.11.2013 Uhrzeit 18:30 C‘} @) Spiel ist geplant %
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Abbildung 4 Sicherheitsmeldung vorhanden

Hinweis: Diese Anzeigen informieren lediglich dariiber, welche weiteren Daten fir das Spiel existieren.
Eine direkte Verzweigung in die entsprechenden Module von dieser Stelle aus ist nicht méglich,

3. Verlangerung und ElfmeterschieBen

3.1 Pflege

Die Angaben zu Dauer der Verlangerung und ElfmeterschieBen, die fir die Ergebnismeldung, die
Spielstattenbelegungsprifung und den Spielbericht von groBer Bedeutung sind, kénnen nun im Meis-
terschaftsbetrieb auch in Staffeln vom Typ Relegation und Entscheidungsrunde direkt gepflegt wer-
den. Genau wie in der Ligaregel ist zu beachten, dass die gesamte Dauer der Verlangerung einzuge-
ben ist und nicht nur die Dauer einer Verlangerungshalbzeit.

Bem.: da diese Werte fir die Spielstattenbelegungspriifung relevant sind, kénnen sie nach der Spiel-
plangenerierung nicht mehr gedndert werden!

Plandaten Staffeldaten Schliszelzahlen

Plandaten

Staffellkennung / Nr 01 1972 f1 automatisch Sollgrabe & Iz‘

Bezeichnung test Startwert der Spielnummern 1

Staffeltyp Entscheidungsrunde |z| Spieldauer 30 Min.

Rahmenspielplan Keine Auswahl |z| Dauer der Halbzeitpause 15 Min.

Spielstattengrife ganzer Platz E Dauer der Verlangerung 30 Ain.
ElfmeterschieBen v

Abbildung 5 Beispiel einer Entscheidungsrunde

Entsprechend diesem Konstrukt entnimmt der Spielbericht nun die Daten nicht mehr aus den Ligare-
geln, sondern aus den Staffeln. N&heres hierzu befindet sich in der Freigabemitteilung zum DFBnet
Spielbericht.

3.2 Ubernahme aus Ligaregel
Ab jetzt werden bei Neuanlage einer Staffel vom Typ Relegation oder Entscheidungsrunde und Pokal-
spielbetrieb(Rundenstaffel) folgende Werte aus existierenden Ligaregeln ibernommen.

e Mannschaftsstarke (auch fir andere Wettbewerbe)

e Anzahl Auswechslungen (auch fiir andere Wettbewerbe)

e Dauer der Verlangerung

e ElfmeterschiefRen
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4. Tabellenplatztausch

Ab jetzt ist es fiir berechtigte Benutzer méglich, einen Tabellenplatztausch von Mannschaften auch in
jeder Spieltagstabelle durchzuflhren, falls dies grundsétzlich erlaubt ist.

5. Verwalten von Ansetzungsschlisseln

Bisher kannte das DFBnet im Meisterschaftsbetrieb ausschlieBlich den Ansetzungsschlissel 1L, der
im Service Bereich des Portals ausfiihrlich beschrieben ist und deutschlandweit fiir die Meister-
schaftsstaffeln genutzt wird. Ebenfalls gab es bisher flr die Turnierplanung feste Ansetzungsschlissel
im System, die nicht variiert werden konnten. Im DFBnet ist es nun méglich, eigene Schllssel zu ver-
walten. Der Einsatz ist konfigurierbar.

5.1 Konfiguration

Die Konfiguration pro Landesverband kann in 2 Kategorien mit je 3 Stufen erfolgen:

Kategorie TG:
In dieser Kategorie werden die Stufen fiir das Laden und Verwalten von Schllsseln fur Turnierspielbe-
trieb/ Pokalspielbetrieb/ HallenfuBball festgelegt.

Kategorie CS:
Diese Kategorie umfasst die Kategorie TG, darlber hinaus werden die Stufen fir das Laden und Ver-
walten von Schlisseln flir den Meisterschaftsspielbetrieb festgelegt.

Folgende Stufen existieren je Kategorie:
1. Eine Verwaltung von eigenen Ansetzungsschllsseln soll gar nicht méglich sein.

2. Die Verwaltung soll nur fir eine Kennung mit der Berechtigung ,Administrator zugelassen
sein.

3. Die Verwaltung soll fir alle Staffelleiter zugelassen sein.

Hinweis1: SchllUssel aus der Kategorie CS sind natlrlich auch fir Turnierspielbetrieb/ Pokalspielbe-
trieb/ HallenfuBball geeignet, aber andersherum nicht.

Hinweis2: Es erfolgt eine Abfrage an alle Landesverbande, welche Einstellungen gewlinscht sind.

5.2 Verwaltung der Ansetzungsschliissel

Vorauss.: Konfiguration positiv (s.0)

Die Verwaltung eines eigenen Ansetzungsschllssels wird im Folgenden an einem Beispiel aus dem
Turnierspielbetrieb beschrieben.

Aufgabe: Es soll ein Turnier mit 2 Bldécken gespielt werden, bei dem im ersten Block jeder gegen je-
den spielt und im 2. Block nur noch die Hélfte der Spiele ausgespielt wird.

Lésung: Uber die Definition eines eigenen Ansetzungsschliissels, der genau dies leistet.
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Im SpielPLUS Men( befindet sich im Bereich Spielplanung der MenUeintrag ,,Ansetzungsschlissel”,
sofern der Anwender das Recht hat, Schlissel zu laden oder zu verwalten. Hier werden alle eigenen
Schlissel verwaltet, auch wenn sie fir Turniere gedacht sind.

Meisterschaft |
Jahreszeitenkal{t”;ier
Rahmenspielpléne
Spielplanung
Spielplanbearbeitung
Vereine

Globale Absetzung
Gebietsibersicht

Antrage Spielverlegungen

Staffelvertretung

|A nsetzungsschliissel |

Abbildung 6 Menueintrag

Meisterschaft key D01

Schliisselpline suchen

Verband Miedersachsischer FuBballverband [~] Systemschlisselplane
Typ Alle [+] Globale Schlisselplane
Status Aktiv ﬂ Lokale Schlisselplane
Mannschaften Nur eigene Schlisselplane
[]MNur regulire Schlisselplane
@ ﬂ;ﬂ Fﬂ I Schldsselplan anlegen I Eingaben leeren | Suchen I

Analog zum gesamten System befindet sich im Kopfbereich des Dialogs ein Suchfenster, nach dem
vorhandene Schliisselplane gefunden werden kénnen. Sucht man beispielsweise nach allen
Systemschlisselplanen, werden alle 1L-Schlissel aufgelistet und auch die gesamten —im System
hinterlegten - Pokal- und Turnierschlissel.

Hierdurch ist der Anwender auch schnell in der Lage, sich die vorhandenen Schliissel als Vorlage fir
seine eigenen Ansetzungsschllissel zu nehmen. Einfach den gewinschten Schlissel aus der

Trefferliste zum Ansehen 6ffnen und exportieren. Das Hochladeformat entspricht genau dem
Downloadformat.

140110_DFBnet Spieplanung-4.92-Freigabemitteilung.doc 6 von 15 Offentlich 28.01.2014 07:50:00 D1/P1



N
DFB-MEDIEN

key 002

Meisterschaft

Info
Verband

Schliisselplan bearbeiten

Bezeichnung

Minimale Anzahl der Mannschaften

Maximale Anzah| der Mannschaften

Typ
Geltungsbereich

Status

Anzahl der Spieltage pro Serie

Anzahl der Serien
Anzahl der Untergruppen
Anzahl der Spiele
Angelegt am

Angelegt von

Zuriick |

1T24M Schlissel

20

24

Reguldrer Block-Schlissel
Systemschliisselplan
Aletiv

1

1

0]

276

25.10.2012 00:32:12
Zakout, Abdel-Munim

1 Ausgewogen

Abbildung 7 1T24M Systemschllssel exportieren

Die anderen Suchoptionen erkléren sich selbst.
Im Dialog key 001 befindet sich auch der Button zum Anlegen eines neuen Schliissels ,Schllisselplan

anlegen®.
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Schlisselplan anlegen
Meisterschaft ey 002
Info
Verband Niedersdchsischer Fubballverband
Schliisselplan bearbeiten
Bezeichnung Jugendturnier eineinhalb
Minimale Anzahl der Mannschaften 5
Maximale Anzahl der Mannschaften 5
Typ Untergruppen-Schlissel ﬂ
Geltungsbereich Globaler Schliisselplan ﬂ
Status Meu b
Anzahl der Spieltage pro Serie 1
anzahl der Serien 1
Anzahl der Untergruppen 2
Anzahl der Spiele
Angelegt am
Angelegt van
DAusgewogen
Zurick | Rickagangia I Speichern I

Abbildung 8 Beispiel eines Plans fir ein spezielles Jugendturnier

Bei der Anlage eines Schllsselplans sind die folgenden Felder Pflichtfelder:
Bezeichnung

Minimale Anzahl Mannschaften

Maximale Anzahl Mannschaften

Typ

Geltungsbereich

Anzahl der Serien

Je nach Typ kdnnen Pflichtfelder wegfallen oder hinzukommen, in unserem Beispiel wird die ,Anzahl
der Untergruppen” benétigt, da es sich um einen Untergruppen-Schlissel handelt.

Sind diese Fehler eingetragen, miissen diese Daten gespeichert werden, bevor der Plan hoch
geladen werden kann. Nach dem Speichern wird der Import-Dialog aktiv.
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Info
Verbandlk Niedersdchsischer FuBballverband
Schliisselplan bearbeiten
Bezeichnung Jugendturnier eineinhalb
Minimale Anzahl der Mannschaften 5
Maximale Anzahl der Mannschaften 5
Typ Untergruppen-Schlissel ﬂ
Geltungsbereich Globaler Schlisselplan [v]
Status Neu
Anzahl der Spieltage pro Serie 1
Anzahl der Serien 1
Anzahl der Untergruppen 2
Anzahl der Spiele 0
Angelegt am 20.01.2014 11:23:51
Angelegt von Horak, Justin
Verwendet 0 mal
[_Ausgewogen
Zuriick I Riickgdngig Speichern
Schliisselplan importieren
Bitte wahlen Sie die Datei aus, die Sie hochladen méchten.
Dateiname Durchsuchen...

Datei hochladen |

Abbildung 9 Dateidialog nach dem Speichern der Kopfdaten

Es gelten folgende Regeln:

Ein Meisterschaftschlissel muss ein regularer Schliissel sein, es muss also an jedem Spieltag eine
Mannschaft genau einmal gegen eine andere Mannschaft antreten.

Nicht reguldre Schliissel dagegen sind véllig freie Schlissel. Hier im Beispiel der Schlissel, bei dem 5
Mannschaften eine komplette und danach eine halbe Runde spielen.

Ein als lokal definierter Schlissel ist nur fir die eigene Kennung benutzbar, soll der Schlissel fir alle
Berechtigten nutzbar sein, muss er als globaler Schllssel definiert sein.

Solange der Ansetzungsschliissel noch nicht benutzt wird, ist er wieder I6schbar (bitte den Status
beachten).

Das Format der Importdatei wird gegen die im Kopfbereich angegebenen Charakteristika geprift und
das System gibt entsprechende Fehlermeldungen aus.

Das erfolgreiche Hochladen wird mit einer Erfolgsmeldung quittiert. Danach steht der Plan zur
Spielplangenerierung zur Verfligung.Im Falle eines reguldren Schlissels kann dies sowohl die
Meisterschaftsplanung als auch die Turnierplanung (und Pokal + Halle) sein. Bei nicht-regularem
Schllssel steht er nur in der Turnierplanung (und Pokal + Halle) zur Verfigung. Begriffserlauterung
stehen im Kapitel 5.7 Glossar.
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Meisterschaft key 002
Fehlermeldungen / Hinweise

Es wurden 15 Schlisselplanzeilen importiert.

Der Schlisselplan wurde erfolgreich geladen.

Info
erband Miedersachsischer FuBballverband
Schliisselplan bearbeiten
Bezeichnung Jugendturnier eineinhalb
Minimale Anzahl der Mannschaften 5
Maximale Anzahl der Mannschaften 5
Typ Untergruppen-Schlissel
Geltungsbereich Globaler Schlisselplan ﬂ
Status Aktiv ﬂ
Anzahl der Spieltage pro Serie 1
Anzahl der Serien 1
Anzahl der Untergruppen 2
Anzahl der Spiele i5
Angelegt am 20.01.2014 11:23:51
Angelegt von Horak, Justin
Verwendet 0 mal

Ausgewogen
Zuriick | Export I Riickganaig I Speichern I

Abbildung 10 Plan wurde erfolgreich hoch geladen

Bem.: falls in der Datei zum Hochladen des Schliissels logische Fehler enthalten sind, werden diese
gepruft und im Bereich ,Fehlermeldungen / Hinweise* ausgegeben.

Fehler werden dabei rot dargestellt.

5.3 Aufbau der Importdatei

Beispiel

ast
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Abbildung 11 Beispielaufbau Importdatei
Die Importdatei hat immer den im Bild 8 gezeigten Aufbau. Es gibt insgesamt 5 Spalten.
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Nummer des Spieltags
Nummer des Spiels
SZ Heim

SZ Gast

Nummer Untergruppe

AR o A

Bem.: Leerzeilen werden ignoriert, kbnnen also zur besseren Lesbarkeit eingefligt werden.
Die Spalte Ugrp kann weggelassen werden, wenn es keine Untergruppe gibt

5.4 Planen mit eigenen Schlisselplanen

Turnierplan

Jeder Schlusselplan, der auf die Angaben bei den Turniergruppen/-runden passt, wird dem Anwender
zur Planung in der Listbox der Schliissel vorgeschlagen.

Turnierspielbetrieb tsb 300

Gruppeninfo

Saison [ Kennung 13/14 /11 Mannschaftsart D-Junioren
Wettkampf / Runde Jugendturnier eineinhalb /1 Spielklasse Kreisturnier
Gruppe / Mummer /1 Gebiet Kreis Hannover-Land
Status angelegt Grabe o /0

Gruppendaten

Plandaten der Gruppe

eine Auswahl
1TOSM Schldssel
1TO6M Schlidssel

Bezeichnung Runde 1 Spielplanungsmodus 1TO7M Schlissel
1T08M Schlissel
SollgriiBe 5 ﬂ Schliisselplan
) : KST 1,5 s
Anzahl der Serien 1 ﬂ Spielnummern von -

Plandaten der Staffel

Staffelkennung 11 [w] automatisch Spieldauer 60 Mim.
Staffel-ID 03307901 Dauer der Halbzeitpause 10 Mim.
Spielstattengribe ganzer Platz [v]

Spielstattentypen
Rasenplatz EHartplalz E‘Kunslrasenplatz DHaIIe

DKIeinfeId DRicoteanatz DSandeatz

Modus der Schiedsrichteransetzung

' Standardansetzung

() Vereinsansetzung ( Heimverein )

Weiterkommen

Weiter 0 Mannschaften in die nachste Runde []vorzeitiger Abschluss erlaubt

Zurick | Riickganaiag I Speichern I
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Die nachfolgenden Schritte der Turnierplanung sind bekannt (SZ Mannschaften zuordnen,
Generieren, Prifen, Freigeben). In diesem Beispiel werden 15 Begegnungen innerhalb eines
Spieltags generiert. Diese werden in 2 Blocken ausgespielt, wobei der 1. Block 10 Spiele und der 2.

Block 5 Spiel beinhaltet.

Gruppendaten Schliasselzahlen Spielblécke Spielplan
7aBlock UG 7aSpielnummern Anzahl TaDatum Beginn Ende Spielstatte Status
Spiele Adresse
LERN! 1 1-10 10 15.11.2014 00:00
1.2 2 11-15 NE 15.11.2014 00:00

Zuriick |
Abbildung 12 Bldcke

Beispiel Spieltag des Turniers:

Spiele (15) Schiedsrichter Spielstitte Anderer

Riickgangig | Speichern |

1 TaNr., 7iSptg WT 7iDatum vaZeit TiHeimmannschaft
7aGastmannschaft
O @ i i sa 15.02.2014 09:00| FC Springe
Heesseler SV
O @ 2 1| Sa 15.02.2014 10:15 SC Hemmingen-Westerfeld IT
MTV Ilten
OB 3 1 s5a 15022014  [11:30) 5C Uetze e.V.
FC Springe
0w 4 1 sa 15.02.2014  [12:45| Heesseler SV
SC Hemmingen-Westerfeld IT
e 5 1 5a 15.02.2014 14:00| MTV Ilten
SC Uetze e.V.
OB & 1 s 15022014  [15:15 FC Springe
SC Hemmingen-Westerfeld II
] 7 1 sa 15022014  [16:30) 5C Uetze e.V.
Heesseler SV
O 8 1  sa 15.02.2014 17:45 MTV Ilten
FC Springe
O @ 3 i 5a 15.02,2014 15:00) SC Hemmingen-Westerfeld IT
SC Uetze e.V.
O @ 10 i Sa 15.02.2014 20:15| Heesseler SV
MTV Ilten
O @ 11 1 So 16.02.2014 09:00 Heesseler SV
FC Springe
O 12 1  sSo 16.02.2014 10:15| MTV Ilten
SC Hemmingen-Westerfeld IT
OB 13 1 s 16.02.2014  [11:30 FC Springe
SC Uetze e.V.
O @ 14 1 5o 16.02.2014 12:45 5C Hemmingen-Westerfeld II
Heesseler SV
] 15 1 So 16022014  [14:00] 5C Uetze e.V.
MTV Ilten
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Abbildung 13 alle 15 Spiele nach dem Plan eineinhalb

5.5 Konfigurationen / Regeln / Begriffe

Im Folgenden werden alle Konfigurationen, Regeln und Begriffe tabellarisch zusammengefasst und

knapp erlautert.

Kategorie CS

Einstellung Auswirkung

1 Niemand im Verband darf Schliissel vom Typ regular laden oder verwalten

2 Administratoren aus dem MSB dirfen alle Schliisseltypen laden oder ver-
walten

3 Administratoren, Berater und Staffelleiter aus dem MSB diirfen alle Schlis-

seltypen laden oder verwalten

Kategorie TG

Einstellung Auswirkung

1 Niemand im Verband darf Schliissel laden oder verwalten,
die erteilten Rechte aus der Kategorie CS werden allerdings nicht begrenzt.

2 Administratoren aus dem MSB/PSB/TSB/HSB diirfen Schlissel vom Typ
nicht-regular laden oder verwalten

3 Administratoren, Berater und Staffelleiter aus dem MSB/PSB/TSB/HSB
darfen Schlissel vom Typ nicht-regulér laden oder verwalten

5.6 Geltungsbereich eines Ansetzungsschliissels

Der Geltungsbereich gibt an, wieweit ein Ansetzungsschlissel reicht.

Reichweite
System

Global

Lokal

Bedeutung Bearbeitung
Systemschlissel im DFBnet Darf durch keinen Anwender bearbeitet
werden.

In einem Verband global verfig- | Darf durch Administratoren aus der pas-

bar senden Kategorie bearbeitet werden
Lokaler Ansetzungsschlissel Darf durch Administratoren aus der pas-
eines Anwenders senden Kategorie bearbeitet werden.

Nicht-Administratoren ddrfen nur ihre eige-
nen Schlissel bearbeiten, nicht aber die
Reichweite verandern.
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Hinweis: Administratoren kénnen die Reichweite von globalen und lokalen Schliisseln verandern.

5.7 Glossar

Glossar Eigenschaften

Name Bedeutung

ausgewogen (Schlissel) = Ein Schlissel ist genau dann ausgewogen, wenn in einer Serie jede
Mannschaft genau 1mal gegen jede andere Mannschaft spielt.

Glossar Schlisselplantypen

Abkiirzung Name Bedeutung

1L 1L-Schllssel Der 1L-Schlussel ist der Systemschlissel fur die Meis-
terschaft, kann aber auf fir andere Spielbetriebe ver-
wendet werden,

RBL, BL (Regulérer) Blockschlus- Der BlockschlUssel ist ein Schllssel fur alle Spiele in
sel einem Block, also auch alle Spiele ( einer Serie ) in ei-
nem Block

RUG, UG (regularer) Untergruppen- = Der Untergruppenschlissel besitzt mehrere Untergrup-

schlissel pen ( = Blécke ), i.a. auch mehrere Spieltage

REST regularer Einzelspieltage- | Ist ein Alternativschliissel zum 1L-Schlissel, nur fir
SchlUssel Meisterschaft zu verwenden.

EST Einzelspieltage-Schliussel | Ist ein Schlissel fir Gruppenspiele an einzelnen Spielta-

gen, dhnlich wie der Meisterschaftsschlissel. Ist aber
nicht fir Wettkampftypen ,Meisterschaft® vorgesehen.

Mdoglich sind teilweise gefiillte Schllssel.
Auch nur 1 Spieltag ist mdglich.

Hinweis: Ein Ansetzungsschliissel kann nur dann den Typ reguldr bekommen, wenn er ausgewogen
ist.

Als Ansetzungsschliissel fir die Meisterschaft kommen nur 1L-Schliissel und regulare Einzelspielta-
geschlissel in Frage, diese sind vom Typ regular und besitzen die Eigenschaft ausgewogen.

Diese Schlissel dirfen natirlich auch in den anderen Spielbetrieben verwendet werden.

Dagegen kdnnen nicht-reguldre Schliissel trotzdem ausgewogen sein, fir die Meisterschaft werden
sie nicht vorgeschlagen.
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DFB-MEDIEN

6. Hammes Turniermodell

Ab der Version 4.92 ist es mdglich, Turniere nach dem Hammes-Modell auszutragen. Dies Modell
wird innerhalb des Turnierspielbetriebs als feste Turnierform angeboten.

Rundendaten Mannschaften

Grunddaten

Bezeichnung Runde 1 Rundentyp Hammes-Runde v
Keine Auswahl *
KO-Runde

Plandaten der Runde

Anzahl der Paarungen Reserve 0 Spiele je Paarung Gruppenrunde

Spielnummern von 1 bis Spielplanungsmodus Keine Auswahl Iz‘

Plandaten der Staffel

Staffelkennung 20 [] autematisch Spieldauer a0 Min.

Staffel-1D 21003901 Dauer der Halbzeitpause 10 Min.

Spielstattengrobe ganzer Platz IEI Dauer der Verlangerung 0 Min.
ElfmeterschizBen

Abbildung 14 Hammes Runde anlegen
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