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1. Allgemein 
In dieser Freigabemitteilung werden die Anpassungen und Änderungen der DFBnet-Module 

„Hallenfußball“ und „Spielnachmittage“ für die Version 5.10 beschrieben. 

Mit dieser Version werden beide Module an das Modul „Turniere“ funktional angepasst. Danach 

verhalten sich alle drei Module inhaltlich annähernd gleich. 

Bereits mit der bisherigen Version geplante Hallenturniere oder Spielnachmittage können natürlich 

weiter bearbeitet werden und müssen nicht neu erstellt werden. Sie stellen sich nur optisch anders 

dar. 

Ziel dieser Umstellung ist es, die Funktionalität für Hallenfußball und Spielnachmittage um die 

Möglichkeiten zu erweitern, die das Modul Turnierspielbetrieb bereits bietet. Im Wesentlichen sind 

dies: 

- Platzhalter in der 1. Runde ( externe Platzhalten ) 

- KO-Runden 

- … 

Weiterhin wurden noch Verbesserungen bei den Spielgebietspräsentationen gemacht und der Einsatz 

kostenpflichtiger Spielverlegungen ist nun ebenfalls möglich, siehe hierzu die Konfiguration in DFBnet 

Pass, beschrieben in der Freigabemitteilung 5.10. 

2. Hallenfußball 

2.1 Menüeinträge 

Es existiert ab sofort nur noch der Menüeintrag „Spielplanung“, der Eintrag „Spielplanbearbeitung“ ent-

fällt bis auf weiteres. 

2.2 Anlegen und Kopieren von Wettkämpfen 

Je nach Auswahl von Mannschaftsart / Spielklasse / Gebiet wird initial der dazugehörige Pflichtwett-

kampf aus den darin gemeldeten Mannschaften automatisch erzeugt, sofern es für diese Kombination 

überhaupt gemeldete Mannschaften gibt. Im Beispiel der Abbildung 1 ist dies der Fall, hier wurden 37 

Herren-Mannschaften für das Kreisturnier im Meldebogen gemeldet. Standardmäßig wird die Bezeich-

nung „Hallenmeisterschaft“ vergeben, welche aber in den Staffeldaten änderbar ist. 

Ein weiterer Pflichtwettkampf je Mannschaftsart / Spielklasse / Gebiet kann nicht angelegt werden 

(der Button bleibt ausgegraut), es können aber weitere freie Wettkämpfe durch Klick auf den Button 

„Wettkampf kopieren“ angelegt werden. 
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Abbildung 1: Anlegen und Kopieren von Wettbewerben bei gemeldeten Mannschaften für diesen Wettbewerb 

 

Wurden für den ausgewählten Wettkampf keine Mannschaften gemeldet, so kann der Pflichtwett-

kampf über den Button „Wettkampf anlegen“ erzeugt werden. Danach können wieder wie oben be-

schrieben nur noch Kopien dieses Wettkampfes angelegt werden. 

 
Abbildung 2: Anlegen und Kopieren von Wettbewerben ohne gemeldete Mannschaften für diesen Wettbewerb 

 

Anders ausgedrückt: 

Der erste Wettkampf, der je Mannschaftsart / Spielklasse / Gebiet entsteht, ist ein Pflichtwettkampf, 

alle weiteren sind freie Wettkämpfe. 

2.3 Runden 

Es besteht die Möglichkeit, sowohl Runden vom Typ „KO-Runde“ als auch vom Typ „Gruppenrunde“ 

zu planen. Auf weitere auf eine KO-Runde folgende Runde mit weiterkommenden Mannschaften wird 

vom System automatisch als „KO-Folgerunde“ angelegt. Initial existiert zu jedem Wettkampf eine 

Runde mit der Bezeichnung „Runde 1“, welche ebenfalls in den Rundendaten angepasst werden 

kann. Darin ist es nur zulässig, Spielstätten vom Typ „Halle“ auszuwählen. 

Mit dem neuen Hallenmodul ist es nun neben dem manuellen Anlegen der Runden möglich, geplante 

Runden aus vorhergehenden Saisons des gleichen Wettkampftyps („Hallenmeisterschaft“) zu kopie-

ren. Das Panel „Runden kopieren“ ist per Standard zugeklappt. Die zu kopierenden Runden werden 

nach der Runde Nr. 1 eingegliedert. 
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Abbildung 3: Kopieren von Runden 

2.4 Gruppen 

In Analogie zu den Runden kann der Planer eines Turnieres auch Gruppen des dazugehörigen Wett-

kampftyps aus einer Vorsaison kopieren oder aber manuell anlegen. 

 
Abbildung 4: Kopieren von Gruppen 
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2.5 Mannschaften 

Initial werden in den jeweiligen Wettkampf diejenigen Mannschaften zur weiteren Planung angeboten, 

welche über den DFBnet-Meldebogen in diesen Wettkampf gemeldet worden sind. Dieses Verhalten 

ist gleich, egal ob man sich als Startrunde für eine Gruppenrunde oder KO-Runde entschieden hat. 

 
Abbildung 5: Angebotene einzuteilende Mannschaften 

2.5.1 Hinzufügen von Mannschaften 

 

Neben diesen Mannschaften kann man aber auch weitere Mannschaften hinzufügen. Allerdings kann 

dies nicht willkürlich erfolgen, sondern es ist immer nur möglich, in den Wettkampftyp „Hallenmeister-

schaft“ gemeldete Mannschaften in den jeweiligen Pflichtwettkampf zu holen. 

Dem Spielplaner stehen drei Karteireiter zur Verfügung, aus denen er weitere Mannschaften in den 

Wettbewerb holen kann: 

• Mannschaften aus Wettkämpfen 

• Mannschaften aus Vereinen 

• Sonstige Mannschaften 
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Abbildung 6: Mannschaften hinzufügen 

 

Im Karteireiter „Mannschaften aus Vereinen“ kann man sich einer Überblick verschaffen und findet 

man auch jene Mannschaften, die in eine andere Spielklasse (hier: Landesturnier) gemeldet worden 

sind und als potentielle Kandidaten zur Übernahme in den zu planenden Wettkampf in Frage kom-

men. 

 
Abbildung 7: Mannschaften aus Vereinen 
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Im Karteireiter „Mannschaften aus Wettkämpfen“ ist es möglich, nach Mannschaften zu suchen, die in 

einem anderen Gebiet, z.B. Nachbarkreis, in den Wettkampftyp „Hallenmeisterschaft“ gemeldet sind. 

 
Abbildung 8: Mannschaften aus Wettkämpfen 

 

Im Karteireiter „Sonstige Mannschaften“ können nunmehr auch externe Platzhalter und das bereits ab 

der Planung der Runde 1 geführt werden. Somit können Mannschaften aus anderen Wettkämpfen, die 

zum Zeitpunkt der Planung noch nicht feststanden, über diese Platzhalter geplant werden. Das Anle-

gen von freien Mannschaften ist hier hingegen nicht möglich. 

2.5.1.1 Weggabe von Mannschaften 

Hinweis: Im Hallenmodul ist es aber nicht möglich, Mannschaften aus anderen Spielklassen oder Ge-

bieten einfach in die Runde des Pflichtwettkampfes zu übernehmen. Hierzu ist es wie im Meister-

schaftsbetrieb notwendig, die betreffenden Mannschaften aus den jeweiligen Wettkämpfen des ande-

ren Gebietes oder der anderen Spielklasse wegzugeben bzw. weggeben zu lassen. 
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Abbildung 9: Weggabe von Mannschaften aus anderer Spielklasse 

 

 
Abbildung 10: Weggabe von Mannschaften aus anderem Gebiet 

 

2.5.1.2 Übernahme von Mannschaften 

Erst danach ist es möglich, die nun in den jeweiligen Karteireitern „Mannschaften aus Wettkämpfen“ 

bzw. „Mannschaften aus Vereinen“ erscheinenden Mannschaften in die Runde zu übernehmen. 

Die Abbildung 11 zeigt dies exemplarisch für eine Übernahme einer Mannschaft aus einem anderen 

Spielgebiet (Mannschaft aus Wettkämpfen). 
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Abbildung 11: Übernahme von Mannschaften in die Runde 

 

Nachdem alle betreffenden Mannschaften in den Wettkampf geholt wurden, stehen diese zur weiteren 

Spielplanung zur Verfügung. Die Abbildung 12 zeigt das Ergebnis der Übernahme der Mannschaften, 

welche nun in die jeweilige Gruppen (Gruppenrunde) oder Staffel (KO-Runde) eingeteilt werden kön-

nen. 

An dieser Stelle sei nochmals betont, dass diese Prozedur analog der Spielplanung im Meisterschafts-

betrieb abläuft und für den primären Pflichtwettkämpf des jeweiligen Hallenwettbewerbes so prakti-

ziert werden muss. 
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Abbildung 12: Ergebnis der Übernahme von Mannschaften 
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3. Spielnachmittage 
In diesem Abschnitt werden nur diejenigen Abläufe beschrieben, die sich unterschiedlich zum Hallen-
modul verhalten. Alle nicht beschriebenen Dinge verhalten sich im Umkehrschluss also anlog zum 
Hallenfußball. 

3.1 Anlegen und Kopieren von Wettkämpfen 

Bei Spielnachmittagen gibt es keinen (initialen) automatisch generierten Pflichtwettkampf, aus den in 
den Wettbewerb gemeldeten Mannschaften. Diese stehen aber dennoch später zur Einteilung zur 
Verfügung. Der erste Wettbewerb muss also angelegt werden, weitere Wettkämpfe können wieder da-
raus kopiert werden. 

3.2 Übernahme von Mannschaften 

Es ist bei Spielnachmittagen nicht notwendig, die Mannschaften aus den anderen Spielgebieten bzw. 
Spielklassen wegzugeben, da es sich hier ja um keinen Pflichtwettkampf handelt. 

 
Abbildung 13: Mannschaften aus Vereinen 
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Abbildung 14: Mannschaften aus Wettkämpfen 

 
Die gewünschten Mannschaften können in beiden Karteireitern ausgewählt werden und ohne Umweg 
der Runde zugewiesen werden (Abbildung 15). 
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Abbildung 15: Übernahme von Mannschaften aus Wettkämpfen 

 
Die so übernommenen Mannschaften stehen dann zur weiteren Planung im Karteireiter „Mannschaf-
ten“ zur Verfügung, wie Abbildung 16 zeigt. 
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Abbildung 16: Übernahme von Mannschaften aus Wettkämpfen 

 

4. Gültigkeitsbereiche für Gebiete 
Mit der Version 5.10 ist es nun möglich, Gültigkeitszeiten für Gebiete zu verwalten, so dass die Ge-

biete in den SpielPLUS Modulen nur dann angezeigt werden, wenn sie zu dem gerade zu bearbeiten-

den Zeitraum passen. 

Zum Beispiel nach einer Strukturänderung innerhalb des Verbandes ist es nun möglich, für Neupla-

nungen nur noch die neue Struktur anzuzeigen, während man bei einer Recherche in alten Spieljah-

ren die zu dieser Zeit gültigen Gebiete zur Auswahl angezeigt bekommt. 

Die Gültigkeitszeiträume sind von uns entsprechend angepasst worden. 

Alle SpielPLUS Module werten diese Gültigkeitszeiträume entsprechend aus, ebenso FUSSBALL.DE. 

Ein Beispiel aus Brandenburg: 
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Navigation im Spieljahr 12/13: 

 

 

Navigation im Spieljahr 14/15: 

 

 

5. Kostenpflichtige Spielverlegungen 
Mit der Version 5.10 ist es nun möglich, Artikel in der DFBnet Verbandsverwaltung zu konfigurieren, 

so dass ein Staffelleiter die Entscheidung im Spielbetrieb hinterlegen kann, ob der Heim- oder der 

Gastverein mit den Kosten für die Spielverlegung belastet wird, gibt es für die Mannschaftsart/Spiel-

klasse keine hinterlegten Artikelkosten, dann steht nur die Auswahl „Verbandsinteresse“ zur Verfü-

gung, was faktisch eine kostenfreien Spielverlegung ist. Alles weitere zu diesem Thema ist der Frei-

gabemitteilung von DFBnet Pass in der Version 5.10 zu entnehmen. 

Bitte beachten Sie, dass eine Artikelkonfiguration nur für die Ligen innerhalb eines Landesverbands 

möglich ist und damit eine kostenpflichtige Spielverlegung für überregionale Spiele nicht möglich ist. 

*** 
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