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1. Allgemein

In dieser Freigabemitteilung werden Anpassungen und Verbesserungen fir die DFBnet SpielPLUS
Version 5.20 beschrieben.

2. Adressvalidierung bei Spielstatten
Innerhalb der Spielstattenverwaltung ist nun auch die Adressvalidierung eingebunden. Sie funktioniert
genau wie bereits seit langerem in der DFBnet Benutzerverwaltung.

Wird eine Spielstatte bearbeitet oder neu angelegt, dann wird beim Speichern die Adresse der Spiel-
statte auf Richtigkeit Gberprift. Stellt die Adressvalidierung fest, dass die Adresse nicht valide ist, er-
folgt ein entsprechender Dialog, in dem der Anwender darauf aufmerksam gemacht wird und dem An-
wender die Méglichkeit zur Anderung der Adresse gegeben wird. Die Adresse wird nicht automatisch
durch das System geandert.

A Wichtiger Hinweis

Adressprifung

Die von Thnen eingegebene Adresse konnte durch unser System nicht ermittelt
werden. Die Angabe einer korrekten Adresse kann  fir esine  weitere
Antragsbearbeitung relevant sein.

Wie machten Sie fortfahren?

{_)Eingegebene Adresse beibehalten

Abbildung 1: Das System hat eine nicht valide Adresse erkannt.

Bei Option 1 ,eingegebene Adresse korrigieren” wird der Anwender zuriick geleitet, um die Adresse
im Dialog zu korrigieren.

Bei Option 2 ,eingegebene Adresse beibehalten” wird diese Adresse so abgespeichert.

Bei valider Adresse erganzt das System nur noch den Ortsteil, falls er nicht angegeben ist.

3. Adressvalidierung bei Schiedsrichteradressen
Mit der Version 5.20 werden nun auch die Adressen der Schiedsrichter innerhalb der Schiedsrichter-
ansetzung Uberpruift.

Hierzu wurde im Bereich Stammdatenverwaltung SR-301-1 Stammdaten ein weiterer Dialog nur fur
die Adresspflege des Schiedsrichters eingebaut. Dieser ist Uiber den Link ,,Adresse andern“ zu errei-
chen.
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Dieser Link wird nur dann angezeigt, wenn der Benutzer das Recht hat, eine Adresse zu &ndern.

Name & Adresse

Mame:

Strafie:

PLZ Ort: 48527 Nordhorn

Telefon priv.:

Telefon gesch.:

Telefon mobil:

Email: orgatest@dfb-medien.com
Geburtsdatum: 31.01.1985

Letzte Adressdnderung am 28.11,2014 07:59 von DFEAdmin DFEBAdmiIn (dfbadmin)

Abbildung 2 Aufruf des eigenen Adresspflegedialogs

Name & Adresse

Name:

StralGe:

PLZ Ort: 48527 ||Mordhorn
Telefon priv.;

Telefon gesch.:

Telefon maobil:

Email: orgatest@dfb-medien.com

Abbildung 3 Adresspflege

s

{ Adresse dndern ]

Hier sind die bekannten Felder zur Bearbeitung gedéffnet. Die Adressvalidierung erfolgt analog der Be-
schreibung fir die Spielstétten mit einem Unterschied: Die Schiedsrichteransetzung kennt momentan
das Feld ,Ortsteil” nicht. Damit kann dieser Ortsteil auch nicht tber die Adressvalidierung eingearbei-

tet werden.

Achtung: dadurch kénnten bei einem Umzug des Schiedsrichters inkonsistente Daten entstehen, die
dann Uber eine weitere Adressvalidierung zum Beispiel in einer Geschéftsstellenanwendung wieder

aufgel6st werden sollte.

Da jedoch der Ortsteil innerhalb der Schiedsrichteransetzung nicht genutzt wird, hat dies hier keinerlei

Auswirkungen.

Sobald der Anwender auf den ,Speichern” Button klickt, wird die Adresse persistent gespeichert. Ein
weiteres Klicken auf Speichern im Ubergeordneten Dialog ist fur die Speicherung der Adresse nicht

notwendig.
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4. Spielplanung

4.1 Druckausgabe

In der Druckausgabe des Spielplans (PDF und RTF) werden nun die abgesetzten Spiele richtig als
solche ausgegeben.

4.2 Heimrechttausch und Spielverlegung

Die beiden Anderungen konnten bisher nur in 2 Schritten durchgefiihrt werden. Es ist nun méglich,
den Heimrechttausch und eine dazu gehdrende Spielverlegung (Anderung des AnstoBes) gleichzeitig
durchzuflhren.

Die Anderung von Datum/Uhrzeit gilt dabei nur fiir das gerade bearbeitete Spiel. Sind durch den
Heimrechttausch noch andere Spiele betroffen, gelten fir diese die in den neuen Heimmannschaften
eingetragenen Sollzeiten oder die Standardzeiten.

Weiterhin gilt, dass die Aktion nicht durchgefihrt wird, falls es bei einem betroffenen Rickspiel zu ei-
ner Kollision kommt.

4.3 Anderung AnstoBdatum/zeit auch im Spielbericht

Bisher war es ein Manko, dass Anderungen an den AnstoBzeiten nicht in vorhandene Spielberichte
Ubertragen wurden. Dies Problem ist mit der aktuellen Version behoben worden.

4.4 Rundenauswertung

Die Rundenauswertung funktioniert nun so, dass bei jeder neuen Auswertung immer nur vorgenom-
mene Anderungen an den Auswertungen durchgefiihrt werden.

5. Spielbericht

5.1 Schiedsrichterteil (Teil2) bei Blockspielen

Far die Wettbewerbe
e Pokalspielbetrieb
e Spielnachmittage
Ist es nun mdéglich, den Spielbericht zu nutzen, da alle angesetzten Schiedsrichter Zugriff auf die
Blockspiele erhalten.
Folgende Funktionen wurden umgesetzt:
1. Der Block wird als Einheit angesehen, d.h. also, jeder Schiri kann alle Spiele eines Blockes
als Einzelspiele bearbeiten.
2. Jedes Spiel erzeugt einen eigenen Spielbericht.
3. Dies gilt pro Block.
4. Jeder angesetzte Schiedsrichter ist gleichberechtigt und kann auf das Spiel zugreifen.
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5. Die angesetzten Schiedsrichter werden nicht in den Spielen automatisch angezeigt, kdnnen
aber im Textfeld eingetragen werden.

6. Auswirkung auf die DFBnet Sportgerichtsbarkeit:
die angesetzten Schiedsrichter der Blockspiele kdnnen nun auch Uber die Sportgerichtsbarkeit
zugegriffen und sanktioniert werden.

Fall Erstellung Strafantrag Stellungnahme Verhandlungsladung Beschluss AuBerkraftzetzung

Informationen zum Spiel
Spieldatum 20.11.2014 10:00 Fallgrundlage Dresdner SC - SG Weixdorf 2

Spielkennung 530031001 Spielklasse 2.Kreisliga (B)

Fallbasisdaten

Tatbestand 4

|Vorgangsdatum 27.11.2014

| Tatbestand Nichtantritt Schiri
Datum der Anzeige j,
Anzeige von [} i
i B . N

Gericht und Besetzung

Sitzungsdatum 27.11.2014 | B4

Gericht Sportgericht SWFD [+]

Erfasser Heyne, Thomas

Besetzung

& (= i

| Liste der Beschuldigten
Th Typ T4 Name i Adresse i E-Mail
E E lﬁ Schiedsrichter orgatest@dfb-medien.de
E E lﬁ Schiedsrichter - . - orgatest@dfb-medien.de
E E Iﬁ Schiedsrichter orgatest@dfb-medien.de

MNeuen Beschuldigten zuordnen

Abbildung 4 Schiedsrichter eines Blockspiels in der SPB

5.2 Anzeige des Nicht-Veroffentlichungskennzeichens am Spieler

Bisher war es nur mit Miihe méglich, den Veréffentlichungsstatus eines Spielers flr einen konkreten
Spielbericht nach dem Spiel einzusehen. Dies konnte Uberhaupt nur der Staffelleiter durch Korrigieren
des Spielberichts machen.
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Es ist nun mdglich, das Nichtverdffentlichungskennzeichen lesend zu prifen, indem einfach nur die
Aufstellung (Teil1) lesend gedffnet wird. Dies kdnnen also alle Berechtigungen, die den DFBnet Spiel-
bericht lesend 6ffnen durfen.

Hierbei gilt folgende Regel, die aus Platzgriinden eingefiihrt wurde:

Wird beziiglich des ,NO* Kennzeichens nichts in der Aufstellung angezeigt, dann ist der Spieler/IN zur
Verdffentlichung auf FUSSBALL.DE freigegeben.

Wird in der Spalte Hinweis ein ,nd" angezeigt/angedruckt, dann ist der Spieler/In NICHT zur Ver6ffent-
lichung frei gegeben.

Beispiel:

Mannschaftsaufstellungen

Aufstellung Spieler Heim Aufstellung Spieler Gast
(e E:::::m ::::is \."LS A| [Ie|Rame f)::;;m :I:is \:'_S 2
1 27.08,2004 |nd ] 1 09.05.2004 [TW,nd ]
| 17.09.2004 |né = || 10.11.2004 |né .
7| 21.10.2004 6 = | 26.06.2004 |6 .
5 | 06.09.2004 |no = || 23.01.2004 |C,nd .
5 | 13.01.2004 [no = || 01.06.2005 |né .
10 | 14.05.2004 [ng = || 29.10.2004 |né .
11 | 30.01.2004 |na = |0 | 10.12.2004 |né .
Aufstellung Auswechselspieler Heim Aufstellung Auswechselspieler Gast
(PR g:::::m :Ivlenis VLS Y| (IS |Rame g::;;m :l-lul:is \:'_S &
3 01.01.2004 |[ETW,C,nd ]

Abbildung 5 keiner der aufgestellten Spieler wird verdffentlicht.

Mannschaftsaufstellungen
Aufstellung Spieler Heim Aufstellung Spieler Gast
e Mame E:::’I;I‘I‘I :::Iis \I’LS Al [Mame g‘::::’l;m :I:is \:'_S a
1 E 06.05.1994 [TW u 1 16.05.1992 [TW [ ]
2 06.02.1980 u K] 07.09.1953 [ ]
S L 11.11.1991 s |I7 04.03.1993 L]
7 & 15.09.1993 LI ] 30.12.19%94 L}
[&] k 15.05.1994 [ 10 20.10.1991 []
S E 02.06.1992 ] 11 27.06.1592 []
13 |# 24.03.1990 |C ] 14 02.04.1993 [ ]
14 | 15.02.1990 [ ] 15 | 01.06.1995 [ ]
15 17.05.1981 [ ] 15 17.07.1987 [ ]
18 18.01.1991 n |27 18.12.1991|C =
15 | 02.06.1992 = |31 | 05.07.19593 L}
Aufstellung Auswechselspieler Heim Aufstellung Auswechselspieler Gast

»

NE [Mame E:::’llm :::Iis \I"LS A | [Mame .[G):::};Jm :I:is \:'_S a
] 15.05.1994 n || b 15.10.1952 L}
4_ 01.05.1959 [ ] 12 26.07.1583 []
6_ 09.05.1995 ] 17 22.01.1586 []
T 05.07.1993 [ ] 20 | 05.09.1987 [ ]
T " 12.06.1985 u 22 21.07.1989 [ ]

Abbildung 6 Alle aufgestellten Spieler werden verdffentlicht.

141128_DFBnet-Spielbetrieb_Freigabemitteilung_R5_20.docx 7 von 10 offentlich 01.12.14



hy—
DFB-MEDIEN

5.3 Spielrechtsprifung fir die Rolle Schiedsrichter

Sobald im DFBnet Spielbericht eine Vereinsfreigabe erfolgt ist, kann der Schiedsrichter mit Hilfe der
neuen Funktion ,Spielrechtsprifung” die Spieler einzeln durchgehen und alle Informationen zum Spie-
ler in detaillierter Form abfragen. Eine Rekorderfunktion ermdglicht ein schnelles Bléttern durch die
Aufstellung plus der Ersatzbank (also alle Spieler) dieses aktuellen Spiels.

Nr [Name g:::m :Ivlenis VLS A ||Nr |Name g:::llljm :Ilarlis \:-S A
22 27.01,1995 TW = |1 06.05,19584 JTW L
2 20.04,1993 ] 2 22.08,1985 [ ]
3 13.05.1995 [ ] k] 25.08.1550 []
4 k 12.11.1994 = |14 11.09,1993 L]
&) 05.02.1988|C ] S 05.12.1588 [ ]
5 04.06.1985 [ ] G 02.08.1551 []
7 b 50.08,1993 ] 7 29.10,1988 [ ]
I E 14.04.1986 [ ] 5 50.04,1553 []
£l k 16.09.1983 LI R E] 02.08.19%1 L ‘
10 | 28.11,198%9 ] 10 18.11,1988|C [ ]
11 22.02.1991 [ ] 11 23.12.1554 []
Aufstellung Auswechselspieler Heim Aufstellung Auswechselspieler Gast ‘
Nr [Name g::;m :lwlenis VLS A ||Nr |Name ([:;I:::Illjm :Iul:is \:_S A
12 31.03.1993 ] 12 27.10,19595 [ ]
13 | 10.03.1995 [ ] 13 | 20.08.1586 []
14 | 25,11,1991 L] 14 16.08,1987 L]
15 | 08.01.1986 [ ]

16 05.06.1988 []

17 | 16.10.1988 L]

Mit "Sp"” gekennzeichnete Spieler/-in sind laut System gesperrt, die Aufstellung liegt in der Verantwortung des Vereins,

[ ] " | J

Abbildung 7 Button Spielrechtspriifung im Aufstellungsteil

Der Button bei der jeweiligen Mannschaft ist dann vorhanden, wenn entweder der Verein die Aufstel-
lung frei gegeben hat oder der Schiedsrichter die Aufstellung nach bearbeitet.

Mit Klick auf ,Spielrechtsprifung“ werden die Spieler in der Reihenfolge der Aufstellung angezeigt,
also zunachst der erste Spieler aus der Liste und Uber die Rekorderfunktion kann dann in der Reihen-
folge geblattert werden. Ist ein Foto zum Spieler vorhanden, wird dies angezeigt. Dazu alle bekannten
Informationen, die fiir die Spielrechtspriifung relevant sind oder sein kénnen.
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Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum:

Freigabestatus:

Spielrechtspriifung

Mannschaft:
Vorname:
Machname:
Geburtstag:
Passnummer:
Rickennummer:
Kapitan:
Torwart:
Ersatztorwart:

Startaufstellung:

5.-14.09.2014 (Sonntag)

Vereinsfreigabe

SuS Stadtlohn II

09.02.19838
866535

5

Ja

Nein

Nein

Ja

N

DFB-MEDIEN

Begegnung:

Stadion - Ort:

Abbildung 8 Daten fiur die Spielrechtsprifung.
Bemerkung: Der gréBte Mehrwert fiir diese neue Funktion wird erreicht, wenn fir alle Spieler der

Spielberechtigungsliste ein aktuelles Foto eingepflegt ist.

5.4 Anderungen bei der Schiedsrichteruhr

Sus Stadtlohn II - SV Union Wessum

Losbergpark 2 - STADTLOHN

|I| Aufstellung |I|

Die Berechtigungen fur die Einbindung der Schiedsrichteruhr sind nun nicht mehr in einer eigenen
Rolle zu vergeben, sondern sind automatisch mit der Rolle ,Schiedsrichter” in der Applikation DFBnet
Spielbericht enthalten. Alle betroffenen Kennungen wurden automatisch angepasst. Das heiBt, jeder
Schiedsrichter kann nun per se die Schiedsrichteruhr als Eingabemedium fir die Spielberichtsdaten
des Schiedsrichterteils benutzen, wenn er die entsprechende Hardware besitzt. Um die Funktionalitat
und Arbeitsweise der Schiedsrichteruhr noch einmal ins Ged&achtnis zu rufen, héngt eine aktuelle Be-

schreibung an.
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