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1  V E R E I N S T U R N I E R E  

1 . 1  A L L G E M E I N  

Ab der DFBnet Version 6.80 gibt es ein neues Modul, das über eine einfache Oberfläche die Vereine 
direkt bei der Planung und Durchführung von Turnieren unterstützt, die die Vereine auch selbst 
organisieren und durchführen können. Dabei kann auf alle DFBnet-Vorteile, wie die 
Schiedsrichteransetzung und die Ergebnismeldung über Web / APP oder die Veröffentlichung auf 
FUSSBALL.DE zurückgegriffen werden. Diese Turniere werden im Folgenden Vereinsturniere (VT) 
genannt. Vereinsturniere sind für den Anwender und die Fans (FUSSBALL.DE) leicht über eine 
entsprechende Spielklasse mit Namen „Vereinsturniere“ erkenn- und recherchierbar. 

1 . 2  S P O R T D I S Z I P L I N E N  F Ü R  V E R E I N S T U R N I E R E  

Ab der 6.80 gibt es die Möglichkeit für  

• Feldfußball 
• Hallenfußball (Futsal) 

gleichermaßen (je nach Berechtigung) Vereinsturniere im DFBnet durchzuführen. 

1 . 3  V E R E I N S T U R N I E R E  B E R E C H T I G E N  
( B E N U T Z E R V E R W A L T U N G  /  V E R E I N S A D M I N I S T R A T I O N )  

Die Berechtigung, Vereinsturniere zu planen, wird einfach vergeben, indem die Datenrechte der 
gewünschten Sportdisziplin (s.o.) auf die gewünschte Mannschaftsart, Spielklasse = Vereinsturniere und 
auf mindestens einen Verein vergeben wird. 
 

Anwendung Rolle Datenrecht 

Turnierspielbetrieb Turnierverwalter Verein <Verein>,<Spielklasse>,<Mannschaftsart> 

Hallenfußball Turnierverwalter Verein <Verein>,<Spielklasse>,<Mannschaftsart> 
Tabelle 1 Berechtigungen 

Hinweis für die Benutzerverwaltung: 

Der Turnierverwalter Verein benötigt zwingend ein Datenrecht auf (mindestens) einen Verein! Nicht 
erlaubt ist die Berechtigungsvergabe auf Kreisebene oder höher - auch nicht kombiniert mit dem 
Inklusive-Flag. Ist ein Anwender auf alle Spielklassen berechtigt, erwirbt er implizit die für den Verband 
eingerichteten Vereinsturnier-Spielklassen. 

Beispiel: Verein: SV Musterstadt, Recht auf die Verwaltung von Vereinsturnieren im Feldfußball: 

Modul: Turnierspielbetrieb 

Gebietsrecht: SV Musterstadt, 

Mannschaftsart: alle 

Spielklasse: Vereinsturnier 
 
Wenn in Ihrem Landesverband die Berechtigung für Vereinsturniere über die Vereinsadministration 
erfolgen soll, dann beauftragen Sie dies bei der DFB GmbH auf gewohntem Wege. 
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1 . 4  L I G A R E G E L N  F E S T L E G E N  
Es ist zwar nicht notwendig, für die neuen Ligen Vereinsturniere Ligaregeln anzulegen, aber sinnvoll. 
Meist sind in Vereinsturnieren diverse Plandaten anders, z.B. die Spieldauer und Pausendauer sind im 
Allgemeinen kürzer. 
Ebenfalls sollten Sie die Werte für Mannschaftsstärken und Auswechselungen anpassen. 
Wenn Sie in absehbarer Zeit beabsichtigen, den Spielbericht auch für Vereinsturniere zu nutzen, sind 
Ligaregeln notwendig. 

1 . 5  V E R E I N S T U R N I E R E  A N L E G E N  

 
Abbildung 1 Menüeintrag Vereinsturniere 

Ist die Kennung für Vereinsturniere berechtigt, erscheint nach dem Login der obige Menüeintrag. 

 
Abbildung 2 Anlegen Dialog 
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Im Folgenden werden nur die Einträge erklärt, die möglicherweise nicht selbsterklärend sind. 

Zuständigkeit Schiedsrichteransetzung: 

• Ausrichter bedeutet, dass für die Schiedsrichteransetzung eine Vereinsansetzung für den 
ausrichtenden Verein erzeugt wird. 

• Verband bedeutet, dass für die Schiedsrichteransetzung eine Standardansetzung für das 
Vereinsgebiet (Kreis oder Schiri-Gruppe) erzeugt wird. 

Modus: 

Hier werden die im DFBnet hinterlegten Standardturnierformen, abhängig von der Anzahl teilnehmenden 
Mannschaften vorgeschlagen. Im Beispiel sind dies: 

 

1 . 6  M A N N S C H A F T E N  

 
Abbildung 3 Mannschaftsdialog 

Der Turnierverwalter hat folgende Möglichkeiten, Mannschaften einzutragen: 

1. Empfehlung: 

Mit der Eingabe eines Suchbegriffs und dem Klick auf das entsprechende Icon wird die Suche nach 
einem DFBnet Verein initiiert. Hier werden alle in den jeweiligen Sportdisziplinen vom Verein 
gemeldete Mannschaften gefunden. Jede davon kann ausgewählt werden. Damit können alle 
Vorteile des DFBnet - wie Mannschaftskollisionsprüfung, Spielstätten, Mannschafts- und 
Vereinsspielpläne etc. voll genutzt werden. 
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Beispiel: 

 

 
Abbildung 4 DFBnet Mannschaft suchen 

 

2. Freie Mannschaften: 

In die Namensfelder kann der Verwalter Mannschaften eintragen, die nicht gemeldete DFBnet-
Mannschaften sind. 

Beispiel:  

 
Abbildung 5 Freie Mannschaft eintragen 

3. Mannschaften wieder entfernen 

mit dem Icon können Vereinsmannschaften aus dem Turnier wieder entfernt und ggfs. durch eine 
andere ersetzt werden. Ist bereits ein Spielplan generiert, dann wird dieser gelöscht und neu 
generiert.  

Tipp: 
In einem Vereinsturnier können immer Mannschaften aller Sportdisziplinen mitspielen. Das bedeutet 
zum Beispiel, dass Mannschaften aus der Fußballmeldung und Mannschaften aus der Futsal- oder 
Hallenmeldung eingetragen werden können. Insbesondere kann auf diese Weise auch ein reines 
Futsalturnier geplant werden. 
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1 . 7  S P I E L S T Ä T T E N  

Es können sowohl die Heimspielstätten des ausrichtenden Vereins als auch andere Spielstätten des 
DFBnet verwendet werden. Reicht dies nicht aus, können auch völlig fremde Spielstätten eingetragen 
werden, zum Beispiel, wenn für das Turnier noch ein zusätzlicher Platz benötigt, der eigentlich kein 
Sportplatz ist (ein Bolzplatz zum Beispiel). Der Planer muss lediglich die entsprechende Anzahl angeben. 

 

Empfehlung: 

Verwenden Sie - wenn irgend möglich - die Spielstätten des Systems, da hier alle Vorteile des DFBnet 
voll genutzt werden können, wie z.B. die Platzbelegung. 

Muss das Turnier noch um andere Spielstätten erweitert werden, dann bietet das System die Möglichkeit, 
diese anzugeben, indem die Anzahl bei  

 „Wie viele andere Spielstätten verwenden?“ 

eingetragen wird. Hier können andere vorhandene Spielstätten aus dem DFBnet oder auch völlig freie 
Spielstätten hinzugenommen werden. 
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Abbildung 6 Spielstätten 
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1 . 8  S P I E L P L A N  G E N E R I E R E N  

Über den Karteireiter “Plandaten” können sowohl die Planungsdaten für das aktuelle Turnier angepasst 
als auch die Generierung selbst angestoßen werden. 

 

Abbildung 7 Karteireiter Plandaten 

 

Anhand der eingetragenen Minuten für Spieldauer, Halbzeit, etwaiger Verlängerung und etwaigem 
Elfmeterschießen, dem Abstand zwischen den Spielen sowie dem eingetragenen Turnierbeginn werden 
die Anstoßzeiten der einzelnen Spiele des gewählten Turniermodus automatisch ermittelt. 

Achtung: 
Hat man beabsichtigt oder unbeabsichtigt die Spieldauer einer einzelnen Partie so gewählt, dass 
Anstoßzeiten von einzelnen Spielen auf den nächsten Tag verschoben werden, dann wird beginnend am 
dem ersten Spiel des nächsten Tages erneut die Anzahl der zu besetzenden Schiedsrichter abgefragt. 
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Abbildung 8 generierter Spielplan bis zum Finalspiel 
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1 . 9  W E I T E R E S  B E I S P I E L  ( G R U P P E N )  

Im Weiteren soll ein Beispiel eines Turnieres mit 2 Gruppen veranschaulicht werden. 

 



 

1 8 0 3 0 3 _ D F B N E T _ S P I E L B E T R I E B _ F R E I G A B E M I T T E I L U N G _ V E R E I N S T U R N I E R E _ 6 _ 8 0 . D O C X  |  0 9 . 0 3 . 2 0 1 8  
2 2 : 0 8 : 0 0  |  1 2  V O N  1 8  

 
Abbildung 9 Mannschaftseinteilung in die Gruppen 

Mit Klick auf „Startnummern“ kann die Einteilung der Mannschaften in den Gruppen bequem geändert 
werden. 

 
Abbildung 10 neue Startnummer vergeben / Speichern 
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Abbildung 11 neue Mannschaftseinteilung nach Neuvergabe der Startnummern 

 

 
Abbildung 12 Spielstätten zur Gruppeneinteilung 
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Abbildung 13 Generierung des gesamten Spielplans (speichern, dann generieren) 
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Abbildung 14 Gruppenplan 
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Abbildung 15 KO-Plan 

1 . 1 0  S C H I E D S R I C H T E R A N S E T Z U N G  

Da Vereinsturniere als eigene Spielklasse geführt werden, muss ein Schiedsrichter entsprechend für die 
Spielklasse qualifiziert sein, um bei der Ansetzung vorgeschlagen zu werden. 

Die Schiri-Ansetzung erfolgt dann wie gewohnt bei der Blockansetzung. 

1 . 1 1  E R G E B N I S M E L D U N G  

Die Ergebnismeldung kann innerhalb des Vereinsturniermoduls erfolgen (siehe obiges Bild), sie kann 
aber auch - wie von den Vereinen gewohnt- über das Web oder über die DFBnet App erfolgen. 

Sind Sonderereignisse zu dokumentieren wie Spielabbrüche oder Nichtantritte, so können diese über die 
Detailsicht des Spiels eingegeben werden. Die Tabellenrechnung erfolgt wie immer automatisch nach 
dem Speichern. 
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1 . 1 2  V E R Ö F F E N T L I C H U N G  

Die Veröffentlichung von Vereinsturnieren kann über die Wettkampfdaten gesteuert werden. Die Phasen 
des Turniers werden dann in gewohnter Weise auf FUSSBALL.DE veröffentlicht. 

Ist dies nicht gewünscht, muss die entsprechende Checkbox ausgeschaltet werden. 

 
Abbildung 16 Checkbox zur Veröffentlichung 

Empfehlung: Die Reichweite des Turniers wird enorm erhöht, wenn das Turnier über die wichtigste 
Plattform des Amateurfußballs veröffentlicht wird!  
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