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1  L O G - I N  M O B I L E R  A N W E N D U N G E N  

1 . 1  A L L G E M E I N  

Mit dem DFBnet Release 6.90 wurde das Design des Log-Ins aller mobilen Anwendungen überarbeitet. 

1 . 2  F U N K T I O N  

Abgesehen von Layout-Anpassungen können nun zu jeder Log-In-Maske drei verschiedene Logos sowie 
eine Hintergrundgrafik hinterlegt werden. Die Konfiguration erfolgt dabei instanzspezifisch direkt durch 
die DFB GmbH und ist demnach nicht über die Oberfläche möglich. 

Wird keine Hintergrundgrafik verwendet, so bleibt der Hintergrund der Log-In-Maske weiß, anderenfalls 
scheint das Hintergrundbild durch. 

1 . 3  B E I S P I E L E  

Allgemeines DFBnet-Layout: 

 

 
Abbildung 1 Beispiel Mobiler Spielbericht (Allgemeines DFBnet Layout)  
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DFL-Layout: 

 

 
Abbildung 2 Beispiel Mobiler Spielbericht (DFL Layout) 
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BFV-Layout: 

 

 
Abbildung 3 Beispiel Mobiler Spielbericht (BFV Layout) 
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