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1  E R W E I T E R U N G  D E R  S P I E L P L A N U N G  

Mit dem Service Release 2 zum DFBnet-Release 8.00 Januar 2021 wurden die Möglichkeiten in der 
Spielplanung erweitert. 

Die Erweiterungen betreffen die Bereiche Rahmenspielplan, Schlüsselplan, Staffeldaten/Plandaten, 
Platzhalter und die Tabellenrechnung 

Im Wesentlichen sollen diese Szenarien abgedeckt werden: 

• Weiterführung des Spielbetriebs von 2 Staffeln in einer Folgerunde mit reduziertem Spielplan 
unter Mitnahme der Ergebnisse/Tabellenstände der 1. Runde.   
Hierbei kommt eine neue Schlüsselplanvariante zum Zug: Gerade-Gegen-Ungerade-Schlüssel 
Beispiel: RL Nord 

• Planung eines Spielplans mit Hin- und Rückrunde in getrennten Staffeln mit gemeinsamer 
Tabelle 
Beispiel: Auftrennung Hin- und Rückrunde in getrennte Staffeln, weil die Durchführung der 
Rückrunde noch unklar ist. 

• Vereinfachung der Planung von getrennten Herbst- und Frühjahrsrunden, Unterstützung bei 
der Weitergabe der Mannschaften und Gruppeneinteilung in „leistungsharmonische“ Gruppen, 
Verwendung von Platzhaltern. 

 

 
Abbildung 1 – Spielformen mit Übernahme der Ergebnisse 

 

Tipp: Das Schulungsvideo dazu befindet sich hier 
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1 . 1  G E R A D E - G E G E N - U N G E R A D E - S C H L Ü S S E L  

Zusätzlich zu den bekannten Ansetzungsschlüsseln für Meisterschaften kommt im DFBnet ein weiterer 
Schlüssel hinzu: Gerade-Gegen-Ungerade-Schlüssel 

Die Unterschiede: 

o Jeder-Gegen-Jeden-Schlüssel 
Für Gruppenspiele an Einzelspieltagen wie z.B. in der Meisterschaft kennt das DFBnet bisher nur 
„reguläre“ Schlüssel wie den 1-L-Schlüssel. Die DFL verwendet teilweise andere „reguläre“ 
Schlüssel, die mit dem 1-L verwandt sind. 
Merkmal dieser Schlüssel ist, dass in einem Durchgang jede Mannschaft gegen jede andere 
Mannschaft genau 1mal spielt. Da in Einzelspieltagen gespielt wird, hat eine Gruppe mit n 
Mannschaften n-1 Spieltage pro Durchgang/Serie. 

o Gerade-Gegen-Ungerade-Schlüssel 
Dieser Schlüssel geht davon aus, dass die Mannschaften dieser Gruppe zuvor in 2 anderen 
Gruppen (A und B) nach einem Jeder-gegen-jeden-Schlüssel gespielt haben. Aus jeder der 
beiden Gruppen A/B werden gleich viele (n) Mannschaften übernommen, somit hat diese 
Gruppe dann 2n Mannschaften.  
Die n Mannschaften aus Vorgängergruppe A bekommen ein ungerade Schlüsselzahl, die 
anderen n Mannschaften aus Vorgängergruppe B bekommen eine gerade Schlüsselzahl (bzw. 
umgekehrt). 
Der Schlüsselplan sieht vor, dass es nur Spiele gibt mit Schlüsselzahl gerade-ungerade oder 
ungerade-gerade. 
Hiermit wird erreicht, dass 2 Mannschaften, die in einer Vorgruppe A/B schon gegeneinander 
gespielt haben, in dieser Gruppe nicht noch mal aufeinander treffen. 
1 Durchgang nach diesem Schlüsselplan hat für 2n Mannschaften nur n Spieltage. 

Hinweis: 
Der Gerade-Gegen-Ungerade-Schlüssel ist also ein Folgeschlüssel, somit kann er nicht in Runde 1 eines 
Wettkampfes vorkommen. 

1 . 2  P L A N U N G S S C H R I T T E  B E I  F O R T F Ü H R U N G  V O N  2  P A R E L L E L E N  
S T A F F E L N  I N  R U N D E  2  M I T  A U F -  U N D  A B S T I E G S S T A F F E L  U N T E R  
M I T N A H M E  D E R  E R G E B N I S S E  U N D  S P I E L P L A N  G E R A D E - U N G E R A D E  

Für die Planung dieses Modells sind folgende Schritte notwendig: 

- Passenden Rahmenplan für Runde 2 mit Gerade-Gegen-Ungerade-Schlüsselplan bereitstellen 
- In Runde 1 in beiden Staffeln in Tab „Staffeldaten“ den Modus „Weiter“ in Panel „Auf- und 

Abstieg“ auf „alle Mannschaften in die nächste Runde“ stellen. 
- In Runde 2 die 2 benötigten Staffeln erstellen und dort im Tab „Plandaten“ in „Weiterführung“  

die Auswahl „2 Staffeln der vorherigen Runde“ auswählen. 
Hierbei wird automatisch „Schlüsseltyp“ auf  „Gerade gegen Ungerade“ gesetzt, damit in 
„Rahmenplan“ passende Rahmenpläne angeboten werden. 

- In Runde 2 in Tab „Mannschaftseinteilung“ die (Platzhalter-)Mannschaften auf die vorbereiteten 
Staffeln verteilen 

- In Runde 2 in Tab „Schlüsselzahlen“ passende Schlüsselzahlen vergeben und Spielplan 
generieren. 

- Nachdem alle Spiele in Runde 1 gespielt sind, dort in beiden Staffeln in Tab „Tabelle“ über 
„Weiterkommen“ festlegen, wie die Mannschaften mit welchen Platzierungen in die Folgerunde 
gelangen und dort die Platzhalter ersetzen. 
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1 . 3  R A H M E N S P I E L P L Ä N E  

Für Rahmenpläne nach Gerade-Gegen-Ungerade-Schlüsseln gibt es Anpassungen im Bereich der 
Rahmenspielpläne. 

1 . 3 . 1  R A H M E N S P I E L P L A N  V E R W A L T E N  

Auf der Seite „Rahmenspielplan anlegen“ gibt es eine neue Auswahlbox „Schlüsseltyp“ mit den 
Möglichkeiten: 

- Jeder gegen Jeden (Standard) 
- Gerade gegen Ungerade 

Je nach Auswahl des Schlüsseltyps werden in der Auswahl „Schlüsselplan“ passende Schlüsselpläne 
angeboten. Der gewählte Schlüsselplan legt fest, wie viele Spieltage ein Rahmenplan pro Serie besitzen 
muss. 

 
Abbildung 2 – Rahmenspielplan anlegen - Schlüsseltyp 

 
Abbildung 3 – Rahmenspielplan anlegen - Schlüsselplan 

Hinweis:   Das Kürzel GGUG wird häufig für Gerade-Gegen-Ungerade verwendet. 
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1 . 3 . 2  R A H M E N S P I E L P L A N  S U C H E N  

In der Trefferliste der Suchfunktion für Rahmenspielpläne hat sich die letzte Spalte geändert. Hier wird 
jetzt die Anzahl der Spieltage angezeigt (statt Anzahl der Serien) 

 
Abbildung 4 – Rahmenspielplan suchen - Trefferliste 
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1 . 4  M O D U S  „ W E I T E R “  I N  S T A F F E L D A T E N  

In der Staffeldaten gibt es eine neue Auswahl „Weiter“ im Tab „Auf- und Abstieg“ mit folgenden 
Auswahlmöglichkeiten: 

- Durch Auf- und Abstieg (bisheriger Standard) 
- Alle Mannschaften in die nächste Runde 

Diese Auswahl gibt an, wie die Mannschaften von dieser Runde in die Folgerunde gelangen sollen. 

 

************** 

 
Abbildung 5 – Staffeldaten, Auswahl „weiter“ 

 

Wenn „alle Mannschaften in die nächste Runde“ gewählt wird, hat dies folgende Konsequenzen: 

- Alle Mannschaften sollen in die Folgerunde dieses Wettkampfes 
- Die Anzahlen für Auf-, Abstieg und Relegation entfallen, ebenso die Auswahl der 

entsprechenden Ligen für Auf- und Abstieg 
- In der Abschlusstabelle für das Weiterkommen wird nur noch die Platzierung gewählt, nicht mehr 

Saison und Liga 
- Für jede Mannschaft in dieser Staffel wird ein Platzhalter für die Folgerunde erzeugt 

(„durch Auf- und Abstieg“ erzeugt keine Platzhalter). 

Der Wechsel zwischen beiden Auswahlen ist jederzeit möglich, solange in der Staffel der 
Tabellenabschluss noch nicht getätigt wurde. 
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1 . 5  T A B E L L E :  „ A U F -  U N D  A B S T I E G “  O D E R  „ W E I T E R K O M M E N “  

In der Staffeldaten gibt es eine neue Auswahl „Weiter“ im Tab „Auf- und Abstieg“ mit folgenden 
Möglichkeiten: 

a) durch Auf- und Abstieg 

b) alle Mannschaften in die nächste Runde 

 

a) durch Auf- und Abstieg 

 

 
Abbildung 6 – Tabelle: Auf- und Abstieg 

Bei Festlegung „durch Auf- und Abstieg“ im Tab Staffeldaten wird im Tab Tabelle der Button „Auf- und 
Abstieg“ angeboten. 
Klick auf diesen Button wechselt in die Abschlusstabelle, in der der Anwender Klassenerhalt und Auf-, 
Abstieg einstellen kann. 
 
Er muss Werte festlegen für: 

- Saison 
- Typ 
- Spielklasse 

Wobei die Werte so voreingestellt sind, wie es für den Auf- Abstieg, Klassenerhalt für die folgende Saison 
passen würde. 
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Abbildung 7 – Abschlusstabelle Auf- und Abstieg 

 

b) alle Mannschaften in die nächste Runde 

 

 
Abbildung 8 – Tabelle: weiterkommen 

Bei Festlegung „alle Mannschaften in die nächste Runde“ im Tab Staffeldaten wird im Tab Tabelle der 
Button „Weiterkommen“ angeboten. 
Ein Klick auf diesen Button wechselt auf die Seite „Weiterkommen“, hier kann der Anwender lediglich 
noch an der Platzierung ändern, die Werte für Saison, Typ und Spielklasse bleiben unverändert erhalten, 
schließlich geht es um das Weiterkommen in die Folgerunde dieses Wettkampfes. 
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Abbildung 9 – Abschlusstabelle Weiterkommen 

1 . 6  P L A N D A T E N :  W E I T E R F Ü H R U N G  U N D  S C H L Ü S S E L T Y P  

In den Plandaten einer Staffel können Sie festlegen, ob diese Staffel eine Fortführung einer Staffel aus 
der Runde davor ist. Natürlich kann diese Option erst ab Runde 2 eines Wettkampfes gesetzt werden. 

Ab Runde 2 ist möglich: 

- Keine 
- 1 Staffel der vorherigen Runde 
- 2 Staffeln der vorherigen Runde 

 
Abbildung 10 – Plandaten: Weiterführung 

Die Wahl der Weiterführung legt automatisch fest, welcher Schlüsseltyp im Rahmenplan verwendet 
werden muss. Wenn Weiterführung von 2 Staffeln gewählt wird, dann erfordert dies die Wahl eines 
passenden Rahmenplanes auf Basis Schlüsseltyp „Gerade gegen Ungerade“. Ansonsten ist einen 
Rahmenplan auf Basis „Jeder gegen Jeden“ erforderlich. Die Eigenschaft Schlüsseltyp ist nicht änderbar. 

Außerdem führt die Festlegung, dass diese Staffel eine Weiterführung (1 oder 2 Staffeln) ist, dazu, dass 
die Tabellenrechnung die Ergebnisse aus der vorhergehenden Runde übernimmt.  
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Ergebnisse aus Spielen der Runde davor werden genau dann übernommen, wenn beide Mannschaften 
des Spiels auch in dieser Vorrunden-Staffel eingeteilt sind. 
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1 . 7  M A N N S C H A F T S E I N T E I L U N G  

Der Tab „Mannschaftseinteilung“ wurde erweitert, im Wesentlichen betrifft es das Panel „Mannschaften 
auswählen“. 
Zum einen wurde hier die Anordnung der Eingaben angepasst: 

 
Abbildung 11 – Panel „Mannschaften zuordnen“ 

 

Zum anderen ist der Filter „Staffel der Vorrunde“ neu. Hier kann man auf eine Staffel der Vorrunde filtern, 
falls man sehen möchte, in welche Staffeln der aktuellen Runde die Mannschaften dieser 
Vorrundenstaffel übertragen wurden. 

 
Abbildung 12 – Filter „Staffel der Vorrunde“ 
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Mit der Checkbox „Platzhalter anzeigen“ kann der Anwender wählen, ob er die Platzhalternamen oder 
die Namen der eingetragenen realen Mannschaften sehen möchte. Diese Wahlmöglichkeit ist nur 
vorhanden, wenn in den Staffeln der Vorrunde in „Auf- und Abstieg“ bei „weiter“ die Wahl „alle 
Mannschaften in die nächste Runde“ getroffen wurde, nur dann werden Platzhalter in der Folgerunde 
überhaupt erzeugt.  

Wenn im Tab Tabelle / Weiterkommen Mannschaften für das Weiterkommen festgelegt werden, werden 
hierbei die Platzhalter in der Folgerunde durch die realen Mannschaften ersetzt und hier präsentiert. 

 
Abbildung 13 – Platzhalter anzeigen 

Wenn man sich die Platzhalter anzeigen lässt und diese nach Namen sortiert, bekommt man die besten 
Plätze aus allen Staffeln der Vorrunde in der Liste oben angeboten. 

 
Abbildung 14 – sortierte Liste nach Platzhalternamen 

Nun bietet sich an, hier auf einfache Weise die Staffelzusammenstellungen für Auf- und Abstiegsstaffeln 
zu erstellen, bzw. für ausgewogene Staffeln in dieser Folgerunde zu sorgen. 

Diese Planungsmöglichkeit für die Folgerunde besteht gleich nach Fertigstellung der Planung der 
Vorrunde, man muss also nicht wie bisher auf alle Ergebnisse der Vorrunde warten. 
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1 . 8  S C H L Ü S S E L Z A H L E N ,  S P I E L P L A N  G E N E R I E R E N  

Wenn der Rahmenplan der Staffel einen Spielplan mit Modus „Gerade-Gegen-Ungerade“ vorsieht, 
müssen die Schlüsselzahlen hierfür passend vergeben werden. 

Also wenn die Vorrunde 2 Staffeln A und B besitzt, aus denen in dieser Staffel die Mannschaften 
weitergekommen sind, dann müssen alle Mannschaften aus Staffel A gerade und alle Mannschaften aus 
Staffel B ungerade Schlüssel besitzen oder umgekehrt. 

Falls diese Regel verletzt ist, erscheint die u.a. Fehlermeldung. 

 
Abbildung 15 – Schlüsselzahlen vergeben 

Mittels Mouse-over über dem Mannschaftsnamen wird der Platzhaltername sichtbar, aus dem 
hervorgeht, aus welcher Staffel die Mannschaft gekommen ist. Damit verschafft sich der Anwender die 
Info, welche Schlüsselzahlen korrekt sind. 
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2 E R W E I T E R U N G  I N  A N D E R E N

W E T T K A M P F T Y P E N  

Die Möglichkeit, in Folgerunden unter Mitnahme der Ergebnisse der vorhergehenden Runden zu spielen 
und hierbei ggfs. auch Schlüssel vom Typ „Gerade-Gegen-Ungerade“ ist nicht nur für Wettkampftyp 
„Meisterschaft“, sondern für alle anderen Wettkampfformen genauso möglich. 

Es gibt ein paar kleinere Unterschiede: 

- Nur der Wettkampftyp Meisterschaft verwendet explizite Rahmenpläne, die anderen
Wettkampfformen erzeugen intern automatisch passende Rahmenpläne auf Basis der genannten
Spieltermine.

- In den anderen Wettkampfformen sind die Tabs „Plandaten“ und „Staffeldaten“ meist
zusammengefasst in Tab „Gruppendaten“.

3 E X P O R T / D R U C K  I M  S P I E L B E R I C H T

Der Pressedruck Teil 1 im Spielbericht (PDF) wurde in neuer Technik implementiert, das Layout wurde 
etwas moderner gestaltet.

Ebenso wurde des Export Presse.csv angepasst und um neue Felder (insbesondere für Teamoffizielle) 
erweitert. 
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