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1 ERWEITERUNG DER VEREINSTURNIERE

Mit diesem Major Release 8.50 kénnen in Vereinsturnieren auch KO-Runden in mehrere Abschnitte
verteilt werden.

1.1 AUFTEILEN EINER KO-RUNDE IN ABSCHNITTE

KO-Runden kénnen jetzt genau wie Gruppenrunden in mehrere Abschnitte aufgeteilt werden. Hierbei
kénnen neue Abschnitte am selben Tag liegen oder an spateren Tagen.

Mit dem L&sch-lcon kdnnen zu viel erstellte Abschnitte wieder geléscht werden, die Spiele dieses
Abschnittes gehen in den vorherigen Abschnitt zuriick.

Vereinsturnier

Turnier KST mit KO Mannschaftsart D-lunioren
Beginn 24.01.2022 Spielklasse Vereinsturnier
Verein VFL Wolfsburg e. V. Spielgebiet Kreis Wolfsburg

Wettkampfdaten Spielstatten Plandaten Gruppenphase KO-Phase

Gruppenphase 16 Mannschaften 24 Spiele 4  Gruppen
Spieldauer 30 Min. Halbzeitpause 0 Min.
Spielabstand 10 Min.
Spiele im Abschnitt 1 24.01.2022 1. AnstoBzeit 11:11 Ende 15:01
Spiele gleichzeitig 2 Spiele im Abschnitt 12
Anzahl Schiedsrichter
Spiele im Abschnitt 21§ 25.01.2022 | {H] 1. AnstoBzeit 10:00 Ende 13:50
Spiele gleichzeitig 2 Spiele im Abschnitt 12
Anzahl Schiedsrichter
Neuer Abschnitt
| . .. TTEETEEEEET 00O RS W
KO-Phase 8 Mannschaften 8 Spiele
Spieldauer 40 Min. Halbzeitpause 0 Min.
Verldangerung 0 Min. ElfmeterschieBen 19 Min.
Spielabstand 10 Min.
Viertelfinale
Beginn 26.01.2022 | £ 1. AnstoBzeit 10:00 Ende 14:26
Spiele gleichzeitig 1 Spiele im Abschnitt 4
Anzahl Schiedsrichter
Neuer Ahschn‘rﬁt
Halbfinale

Abbildung 1 - Plandaten KO-Runde
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Mit Klick auf ,Neuer Abschnitt” wird ein neuer Abschnitt bereitgestellt. Man erfasst dann wie viele Spiele
in diesem enthalten sein sollen.

Viertelfinale
Spiele im Abschnitt 1 26.01.2022 ﬁ 1. AnstoBzeit 10:00 Ende 14:26
Spiele gleichzeitig 1 Spiele im Abschnitt | 4 |

Anzahl Schiedsrichter

Spiele im Abschnitt 2k [26.01.2022 | B 1. AnstoBzeit 14:36 Ende 15:35
Spiele gleichzeitig 1 Spiele im Abschnitt | |

Abbildung 2 - Plandaten KO-Runde teilen

Nun kann beliebig Datum, Uhrzeiten und Anzahl der Spiele verdandert werden. Wenn ein Abschnitt einen
neuen Tag startet, dann 6ffnet sich automatisch eine Eingabe fiir die Anzahl der Schiedsrichter, denn der
neue Tag legt einen neuen Spielblock fir die Schiedsrichteransetzung fest.

Viertelfinale
Spiele im Abschnitt 1 26.01.2022 ﬁ 1. AnstoBzeit 10:00 Ende 12:08
Spiele gleichzeitig 1 Spiele im Abschnitt 2

Anzahl Schiedsrichter

Spiele im Abschnitt ZI:Fﬂ 27.01.2022 ﬁ 1. AnstoBzeit 10:00 Ende 12:08
Spiele gleichzeitig 1 Spiele im Abschnitt 2
Anzahl Schiedsrichtel

Abbildung 3 - Viertelfinale in 2 Abschnitte geteilt.

Hinweis:
Abschnitte mit nur 1 Spiel kénnen nicht geteilt werden.

2 SPIELBERICHT

In diesem Major Release 8.50 gibt es Anpassungen fur Spielberichte.

2.1 WENIGER PFLICHTFELDER BEI FREIEN MANNSCHAFTEN

Die Aufstellung einer freien Mannschaft kann nur aus freien Spielern bestehen, da ja kein Verein zugrunde
liegt.
In diesem Fall entfallt fur die Aufstellung der Spieler, dass

- Vorname und
- Geburtsdatum

Pflichtfelder sein missen.

Hinweis:
Far freie Spieler von Vereinsmannschaften sind Vorname und Geburtsdatum weiterhin Pflicht.
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3 SCHIEDSRICHTERANSETZUNG

Mit diesem Major Release 8.50 gibt es eine Vereinfachung fir die Speicherung der Freitermine von
Schiedsrichtern.

3.1 FREISTELLUNGEN HINZUFUGEN UND DIREKT SPEICHERN

Mit diesem Release kénnen Sie Freistellungen hinzufligen und in einem Schritt sofort speichern, indem
Sie ,hinzufliigen und speichern“ wahlen.

Zuvor waren hier 2 Schritte notwendig, das ,Speichern” wurde haufig vergessen.

0 et o ( (ol N R ")

Stammdaten Qualifikation Termine Problemvereine Teams

Einsdtze an Wochentagen

Mo. [ pi. Mi. Do. Fr. Sa. so.

Schiedsrichter ist an den aktivierten Wochentagen verfigbar

Maximale Anzahl Spiele

pro Woche (Do-->Mi): pro Monat: \:l

Eine offene Angabe entspricht unendlich.

Freistellungen

neue Freistellung

von: | uhr

bis: | uhr

Ausfallgrund: | verhindert v|

Begrindung: |

hinzufiigen | hinzufiigen und speichern | L\) Freistellungsgenerator
Freistellungen in der aktuellen Saison s

(1 M ar on ann1 nosan hic 10 13 nnona oo Tecron. 4o | I e

Abbildung 4 - Freistellungen hinzufiigen und speichern
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