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1. Ziel des Dokumentes 
Das nachfolgende Dokument beschreibt die im Rahmen der Version 5.10 realisierten funktionalen Er-

weiterungen für die Anwendung DFBnet Verband.  

 

2. Kostenpflichtige Spielverlegungen 

2.1 Pflege von Artikeln 

In den mandantenspezifischen Stammdaten steht dem berechtigten Benutzer bereits der Karteireiter 

„Artikelkonfiguration“ zur Verfügung. Dieser Karteireiter unterteilt sich aktuell bereits in die Kategorien 

Mitgliedsbeiträge, Reisekosten, Schiedsrichter-Soll und Ehrungen. Im Rahmen dieses Use Cases 

wurde ein weiterer Karteireiter mit der Bezeichnung „Spielverlegungen“ etabliert. Analog zu der Arti-

kelpflege aus den anderen Bereichen [Ausnahme Reisekosten, da hier feste Artikel hinterlegt sind] ist 

es in diesem neuen Bereich möglich,  

- neue Artikel anzulegen 

- bestehende Artikel zu bearbeiten 

- Artikel zu löschen. 

 

 

Abbildung 1: Artikelkonfiguration für kostenpflichtige Spielverlegungen 

2.2 Zuordnung zu Mannschaftsarten und Spielklassen 

In Anlehnung an die Mitgliedsbeitragsberechnung steht nun auch für die kostenpflichtigen Spielverle-

gungen eine Matrix aus Mannschaftsarten und Spielklassen der Verbände bereit. In den mandanten-

spezifischen Stammdaten wurde hierzu ein weiterer Karteireiter mit der Bezeichnung „Spielverlegun-

gen“ zwischen den Tabs „Schiedsrichtergestellung“ und „Artikelkonfiguration“ platziert. 

Eigenschaften der Matrix: 

- Es existiert lediglich eine Matrix für den Bereich Meisterschaft 

- Es werden lediglich die Artikel für die Spielverlegungen bereitgestellt 

- Die Matrix enthält keine überregionalen Spielklassen 

Bitte beachten Sie, dass für Spielklassen außerhalb des Landesverbandes, also für überregio-

nale Spielklassen, die Zuordnung von Artikeln nicht möglich ist. 
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Abbildung 2: Matrix "Spielverlegungen" 

 

In der Kombination Mannschaftsart und Spielklasse zugeordnete Artikel steuern aus, ob grundsätzlich 

eine kostenpflichtige Spielverlegung möglich ist. In SpielPlus stehen bei definiertem Artikel für die 

Mannschaftsart und Spielklasse in der Listbox neben dem Eintrag „Verbandsinteresse“, zusätzlich die 

Einträge „Heimverein“ und „Gastverein“ zur Verfügung. Diese Einstellung steuert, ob der Heim-  

oder Gastverein die Kosten für die Spielverlegung trägt. 

Wird in der Matrix kein Artikel zugeordnet, steht wie bisher lediglich die Auswahl „Verbandsinteresse“ 

zur Verfügung, welches gleichbedeutend mit einer kostenfreien Spielverlegung ist. 

2.3 Faktura-Anbindung 

Mit der Durchführung der kostenpflichtigen Spielverlegung wird der Belegdatensatz generiert. Der Da-

teiname und Dateipfad für kostenpflichtige Spielverlegungen kann über die mandantenspezifischen 

Optionen unter dem Reiter „Faktura“ eingetragen werden.  

 

Abbildung 3: Faktura Export: Dateipfad und Dateiname 
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Der Dialog zum Faktura-Export wurde entsprechend um den Vorgang „Spielverlegungen“ erweitert. 

 

Abbildung 4: Zusätzlicher Vorgang "Spielverlegungen" 
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4. Bearbeitungshistorie 
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