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1. Allgemein 
Dieses Manual enthält die Beschreibung des DFBnet Moduls SpielPLUS „Freundschaftsspiele“. Diese Ap-
plikation dient, wie der Name schon sagt, zur Planung und Bearbeitung von Freundschaftsspielen. Es kön-
nen also Arbeitsprozesse komfortabel erledigt werden wie Anlage der Spiele, Spielverlegungen sowie Ba-
sisarbeiten zur Ergebnismeldung.  
 

2. Rollen und Berechtigungen 
Die Applikation findet der Kennungsadministrator in der Benutzerverwaltung (BV) unter dem Begriff 
„Freundschaftsspiele “.  
 

 
Abbildung 1 Applikation in der Benutzerverwaltung 
 

 
In der Benutzerverwaltung wird von dem Administrator für die Applikation „Freundschaftsspiele“ festgelegt, 
für welche Rolle und für welches Spielgebiet die jeweilige Person berechtigt ist. 
 
Der Freundschaftsspielbetrieb in seiner jetzigen Form kennt 3 Rollen: 

• Administrator (Benutzer) 

• Freundschaftsspiele Administrator 

• Verwalter 
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Abbildung 2 Rollen der Applikation „Freundschaftsspiele“ 

 

2.1 Allgemeine Funktionen 
Mit den nachstehend aufgeführten Benutzerrollen können Freundschaftsspiele gesucht und angezeigt wer-
den. Ausgegeben werden kann die entsprechende Spielübersicht. Spielende Mannschaften können ange-
zeigt werden, Spielergebnisse können ausgegeben werden. Druckfunktionen stehen allen berechtigten 
Nutzern zur Verfügung.  
 

2.2 Administrator (Benutzer) 
Wie bei allen anderen DFBnet Applikationen ist diese Rolle notwendig für den Kennungsadministrator.  
 

2.3 Verwalter 
Der Freundschaftsspiele Verwalter kann Freundschaftsspiele anlegen, diese bearbeiten oder löschen. Er 
kann Mannschaften für Freundschaftsspiele vorsehen und neue Mannschaften, die nicht im Meister-
schaftsspielbetrieb geführt werden, hinzufügen bzw. die Mannschaften in den Freundschaftsspielen erset-
zen. Zudem kann der Verwalter die Freundschaftsspiele bearbeiten, eine Spielstätte hinzufügen und Er-
gebnisse eintragen.  
 

2.4 Freundschaftsspiele Administrator 
Der Freundschaftsspiele Administrator ist ein vollwertiger Freundschaftsspiele-Verwalter, der eigene 
Freundschaftsspiele anlegen und verwalten sowie, abhängig von zugeteilten Rechten für Landesgebiet / 
Verband, Spielklasse und Mannschaftsart, auch fremde Freundschaftsspiele verwalten und bearbeiten 
kann.  
 

2.5 Datenrechte 
Allen hier aufgelisteten Rollen können Gebiets-, Mannschaftsart- und Spielklassenrechte zugewiesen wer-
den. Dieses Verfahren ist identisch mit allen anderen Applikationen des DFBnet und soll hier nur optisch 



  
 

Freundschaftsspiele_Handbuch1.doc 5 von 20 24.09.2008 

dargestellt, aber nicht näher beschrieben werden. Der Admin selber kann nur maximal die Rechte verge-
ben, die er selber innehat. 

 
Abbildung 3 die Rolle eines FS-Administrators mit Gebietsrechten auf den regionalen Bereich. 

 
 

 
Abbildung 4 die Rechte auf Mannschaftsarten und Spielklassen  
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3. Wie plane ich ein Freundschaftsspiel? 
Die Verwaltung der Freundschaftsspiele basiert in der Benutzerführung auf der Verwaltung der Turnier- 
oder Pokalspielplanung.  
 

 
Abbildung 5 Applikation „Freundschaftsspiele“ 

 
Ausgehend von der linken Navigationsleiste können Freundschaftsspiele gepflegt werden. Freundschafts-
spiele können gesucht und neu angelegt werden. Wird von dem Anwender ein neues Freundschaftsspiel 
angelegt, wird dieses in dem Karteireiter „meine Freundschaftsspiele“ angezeigt.  
 
In dem Karteireiter „Freundschaftsspiele in meinem Bereich“ werden alle Freundschaftsspiele der aktuellen 
Saisons in den Gebieten angezeigt, für die dem Anwender eine Berechtigung erteilt wurde. Alle Freund-
schafsspiele bedeutet also, es werden Ihnen auch Freundschaftsspiele anderer Benutzer angezeigt, die 
über ein anderes Gebietsrecht verfügen.  
 

 
Abbildung 6 „Freundschaftsspiele in meinem Bereich“ – Sicht eines FS-Administrators 

 
Die Ergebnislisten können über die Icons  spaltenweise auf- und absteigend sortiert werden. 
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Folgende Bearbeitungs-Icons stehen dem Anwender zur Verfügung: 
 

 Icon „Anzeigen“  Icon „Bearbeiten“  Icon „Löschen“  
 
Spiele mit eingetragenen Endergebnissen können nicht mehr gelöscht werden.   
 

3.1 Freundschaftsspiele suchen 

 
Abbildung 7 Freundschaftsspiele suchen 

 
Bei der Suche nach einem Freundschaftsspiel kann entsprechend der Berechtigung nach Mannschaftsart 
und/oder Gebiet gesucht werden. Über  „Saison“ und „Datum von/bis“ kann der Zeitraum für die Suche 
eingeschränkt werden.  
 
Die Felder „Datum von / bis“ werde in dem Format TT.MM.JJJJ direkt eingegeben bzw steht dem Anwen-
der die bequeme Kalenderfunktion über das Icon  zur Verfügung. 
 
Das Eingabefeld „Spielkennung“ erfordert keine exakte Eingabe der 9-Stelligen Spielkennung für eine er-
folgreiche Suche, die eingegebenen Daten werden vom System linksbündig gesucht. Es ist aber zu beden-
ken: je kürzer ist die eingegebene Zahl, umso größer wird die Trefferliste sein.   
 
Weitere Sucheinschränkungen sind die passenden Mannschaftsart und / oder das entsprechende Gebiet, 
Mehrfachauswahl mit gedrückter Strg-Taste ist möglich. Ebenfalls ist es möglich, nach den Spielen einer 
bestimmten Heimmannschaft zu suchen, indem zu der Suche  über den Button „Hinzufügen“ „Mannschaf-
ten suchen“ die gewünschte Mannschaft übernommen wird.  
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3.2 Freundschaftsspiele anlegen 

3.2.1 Schritt 1: Heimmannschaft suchen 

 
Abbildung 8 Suche nach der Mannschaft für ein Freundschaftsspiel 

 
Mit dem Link „Spiel anlegen“ öffnet sich die Suchmaske, wo im ersten Schritt die gewünschte Heimmann-
schaft auszuwählen ist. Hierzu müssen zunächst in dem Dialogfenster „Mannschaften suchen“ die entspre-
chenden Werte eingegeben werden, dann wird die Suche gestartet. Die Mannschaftssuche kann entspre-
chend der Mannschaftsart, Bezirk und Kreis eingeschränkt werden. Die standardmäßig aktivierte Checkbox 
„nur Vereinsmannschaften“ schließt die frei angelegten Mannschaften bei der Suche aus.  
 

 
Abbildung 9 Trefferliste Mannschaftssuche 
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Mit dem Icon  („Auswählen“) wird die entsprechende Mannschaft aus der Trefferliste in das Freund-
schaftsspiel übernommen. 
 

3.2.1.1 Filter für Vereine 

Mannschaften können auch über eine Vereinssuche gefunden werden. In das Eingabefeld „Suchbegriff für 

Vereinsfilter“ dürfen nicht weniger als 3 Zeichnen eingegeben werden. Mit dem Klick auf das Icon  star-
tet die Suche nach dem Verein.  
  

  
Abbildung 10 Filter für die Vereinssuche 

 
In der Trefferliste werden alle gefundene Vereine und die jeweilige DFBnet-Vereinsnummer angezeigt.  
 
Mit dem Markieren eines oder mehrerer Vereine und wählen den Button „Vereine übernehmen“, werden 
alle Mannschaften des ausgewählten Vereins in die Mannschaftssuche übernommen. 

  
Abbildung 11 Trefferliste Vereinssuche 
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Die Übernahme eines oder mehrerer Vereine wird unter „Filter für Vereine“ angezeigt. 
 

  
Abbildung 12 Ausgesuchte Vereine werden bei der Suche berücksichtigt 

 
Mithilfe der „Strg-Taste“ in der Auswahlliste „Mannschaftsart“ können mehrere Mannschaftsarten bei der 
Suche berücksichtigt werden. 
 
Mit Wählen des Buttons „Suchen“ werden sämtlicher Mannschaften des Vereins (im folgenden Beispiel 
„SC Langenhagen e.V.“) angezeigt.  
 

  
Abbildung 13 Trefferliste Mannschaften des Vereins 

 

Die zutreffende Mannschaft ist wieder mit dem Icon  („Auswählen“) zu übernehmen. 
 

3.2.1.2 Mannschaft anlegen 

Soll ein Freundschaftsspiel angelegt werden, bei dem keine gemeldete Meisterschaftsmannschaft mitspielt, 
so gibt es die Möglichkeit sogenannte freie Mannschaften neu zu erfassen und zum aktuellem Spiel hinzu-
zufügen.  
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Hierzu ist auf der Seite „Mannschaften suchen“ der Button „Mannschaft hinzufügen“ zu klicken. 
 

 
Abbildung 14 Mannschaft anlegen 

 
Nun ist der erwünschte Mannschaftstyp aus der Auswahlliste auszuwählen. Im Bezeichnungsfeld wird der 
aussagekräftige Name für die neue Mannschaft angegeben, dann ist die Mannschaftsart festzulegen und 
mit Klicken auf den Button „Mannschaft anlegen“ wird die neue Mannschaft gespeichert. Diede wird sofort 
dem Freundschaftsspiel als Heimmannschaft zugewiesen.  
 

 
Abbildung 15 Neue Mannschaft anlegen und dem Spiel hinzufügen  
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3.2.2 Schritt 2: Grunddaten anpassen 

Sobald eine Heimmannschaft, wie oben beschrieben, ausgewählt bzw. neu angelegt ist, wird die nächste 
Seite geöffnet, auf der die Grunddaten des Freundschaftsspiels, wie Spieldatum und Anstoßzeit, Spielstät-
te und die Gastmannschaft angepasst werden können. 
 
Pflichtfelder sind gelb-markiert.   
 

  
Abbildung 16 Freundschaftsspiel Grunddaten 

 
Sofern die Heimmannschaft gewählt oder neu erfasst wurde, muss die Spielklasse ausgewählt werden, um 
die Begegnung korrekt abzulegen.  
 
Als nächstes werden das Datum des Spiels im Format TTMM und die Anstoßzeit im Format HHMM (ohne 
Trennzeichen!) in die entsprechende Felder eingegeben.  
 
Sofern vorhanden, wird nach der Auswahl der Heimmannschaft die jeweilige Heimspielstätte der Heim-
mannschaft übernommen. Ist für eine Mannschaft keine Heimspielstätte bekannt, wird diesem Spiel keine 
Spielstätte zugeordnet. Die Zuordnung muss in diesem Fall manuell erfolgen. Siehe weiter unten.  
 
Die Auswahl der Gastmannschaft erfolgt nach dem gleichen Verfahren, wie die Auswahl der Heimmann-
schaft – über die Mannschaftssuche.  
 
Die Gastmannschaft kann aus dem gesamten Datenbestand frei ausgewählt werden. Sie muss in ihrer 
Spielklasse und Mannschaftsart nicht zu der Heimmannschaft passen. 
 
Sind alle Angaben zum Spiel gemacht, wird es mit Klick auf den Button „Speichern“ übernommen.  
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Abbildung 17 Neues Freundschaftsspiel wurde angelegt 

 
Ab sofort steht dieses Spiel für die Schiedsrichteransetzung zur Verfügung.  
 

3.2.2.1 Spielstätte zuordnen 

Das Zuordnen einer Spielstätte zu einem Freundschaftsspiel erfolgt bei der Erfassung / Bearbeitung der 
Grunddaten. Die Spielstätte kann sowohl während der Anlage des neuen Freundschaftsspiels (siehe 
Schritt 2: Grunddaten anpassen) als auch nachträglich bei der Bearbeitung des Spiels (siehe Schritt 3: 
Spiele bearbeiten) zum Spiel zugeordnet werden.   
 
Mit Klick auf den Button „Hinzufügen“ kommt man in den Suchdialog für eine Spielstätte. Mit Eingabe des 
gewünschten Ortes oder des Names der Spielstätte kann die Suche gestartet werden.  
 

 
Abbildung 18 Suche nach der Spielstätte für das Freundschaftsspiel 

 
Die Trefferliste der Spielstätten können  über die Icons  auf- und absteigend sortiert werden. 

Mit dem Icon  wird die gewünschte Spielstätte aus der Liste übernommen.  
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Abbildung 19 Trefferliste – verfügbare Spielstätten  

 

3.2.3 Schritt 3: Spiele bearbeiten 

Wird ein Freundschaftsspiel aus der Liste der Spiele mit dem Icon  („Bearbeiten“) geöffnet, können die 
Grunddaten Spielstätte, Gastmannschaft, Spieldatum / Anstoßzeit verändern werden.  

 
Abbildung 20 Ein Freundschaftsspiel zum Bearbeiten öffnen   

 

  
Abbildung 21 Grunddaten des Freundschaftsspiels verändern  

Wichtig:  
Die Heimmannschaft sowie Spielklasse können nachträglich nicht mehr verändert werden.  
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Veränderungen an Datum / Anstoßzeit sind eine Spielverlegung und haben deshalb Konsequenz ange-
setzte Schiedsrichter. Je nach Einstellung im Landesverband werden die Schiedsrichter auf den neuen 
Termin mitgenommen oder abgesetzt, Sie werden in jedem Fall über Email benachrichtigt. 
 
Alle Änderungen werden mit dem Button „Speichern“ übernommen.  
 

Schritt 4: Ergebnisse erfassen 

Wurde das Freundschaftsspiel ausgetragen, kann das Endergebnis eingegeben werde, indem in den ent-
sprechenden Feldern das Spielergebnis eingetragen wird.  
 
Mit dem Button „Speichern“ übernehmen Sie anschließend die Veränderungen.  
 
Hinweis: Eingabe von Endergebnissen sind nur für die Spiele möglich, die bereits statt gefunden haben, 
d.h. Anstoßdatum / Uhrzeit der Spiele liegen nicht in der Zukunft. 
 

  
Abbildung 22 Ein Freundschaftsspiel mit Endergebnis versehen 
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Abbildung 23 Ein Freundschaftsspiel in der Liste „meine Freundschaftsspiele“ 

 

3.3 Veröffentlichung 
Jedes Freundschaftsspiel wird sofort nach dem Speichern in den öffentlichen Bereich des DFBnet 
www.fussball.de übertragen und ist dort über das entsprechende Gebiet, die Mannschaftsart und Spiel-
klasse oder über die Mannschaft auffindbar. 
 

3.4 Löschen von Freundschaftsspielen 
Wird ein Freundschaftsspiel gelöscht, dann werden auch automatisch die Schiedsrichter, die für dieses 
Freundschaftsspiel eingeteilt wurden, wieder freigegeben. Liegt das zu löschende  Freundschaftsspiel in 
der Vergangenheit, wird für die angesetzten Schiedsrichter ein anzurechnender Freitermin eingertagen. 
 
Ein Freundschaftsspiel kann nur dann gelöscht werden, wenn noch keine Endergebnisse zum Spiele vor-
handen sind. 
 
 

http://www.fussball.de/
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4. Schiedsrichteransetzung 
Jedes Freundschaftsspiel ist sofort nach dem Speichern in der Applikation Schiedsrichteransetzung sicht-
bar und kann mit den bekannten Schiedsrichterrollen angesetzt werden. 
 

 
Abbildung 24 Freundschaftsspiels in der Schiedsrichteransetzung 

  

4.1 Delegieren von Freundschaftsspielen in Spielklassen/ Schiedsrichtergruppen 
Werden die Schiedsrichter in so genannten Schiedsrichtergruppen organisiert, dann ist es möglich, auch 
Freundschaftsspiele in eine dieser Schiedsrichtergruppen zu delegieren. Damit kann die Ansetzungsebene 
der Spiele vom Verwalter der Spiele gesteuert werden.  
 
In der folgenden Screen ist ein Freundschaftsspiel einer beliebigen Mannschaft in einer beliebigen Spiel-
klasse eingegeben worden - in unserm Beispiel „Kreisliga“.  
 



  
 

Freundschaftsspiele_Handbuch1.doc 18 von 20 24.09.2008 

 
Abbildung 25 Delegierung des Freundschaftsspiels an eine Schiedsrichtergruppe 

 
Bei Fußballverbänden, die ihre Schiedsrichter in Schiedsrichtergruppen organisiert haben, gibt es bei den 
Freundschaftsspielen die Möglichkeit, die Spiele in eine der Schiedsrichtergruppen zu delegieren, in dem 
obigen Beispiel ist dies die SR-Gruppe „Ravensburg“. Damit steht dieses Spiel automatisch dem Ansetzen 
der Gruppe „Ravensburg“ mit den entsprechenden Datenrechten zur Verfügung. 
 
 



  
 

Freundschaftsspiele_Handbuch1.doc 19 von 20 24.09.2008 

5. Abbildungsverzeichnis 
 
Abbildung 1 Applikation in der Benutzerverwaltung ...................................................................................... 3 
Abbildung 2 Rollen der Applikation „Freundschaftsspiele“............................................................................ 4 
Abbildung 3 die Rolle eines FS-Administrators mit Gebietsrechten auf den regionalen Bereich. ................ 5 
Abbildung 4 die Rechte auf Mannschaftsarten und Spielklassen ................................................................. 5 
Abbildung 5 Applikation „Freundschaftsspiele“ ............................................................................................. 6 
Abbildung 6 „Freundschaftsspiele in meinem Bereich“ – Sicht eines FS-Administrators ............................. 6 
Abbildung 7 Freundschaftsspiele suchen...................................................................................................... 7 
Abbildung 8 Suche nach der Mannschaft für ein Freundschaftsspiel ........................................................... 8 
Abbildung 9 Trefferliste Mannschaftssuche................................................................................................... 8 
Abbildung 10 Filter für die Vereinssuche....................................................................................................... 9 
Abbildung 11 Trefferliste Vereinssuche......................................................................................................... 9 
Abbildung 12 Ausgesuchte Vereine werden bei der Suche berücksichtigt ................................................. 10 
Abbildung 13 Trefferliste Mannschaften des Vereins.................................................................................. 10 
Abbildung 14 Mannschaft anlegen .............................................................................................................. 11 
Abbildung 15 Neue Mannschaft anlegen und dem Spiel hinzufügen.......................................................... 11 
Abbildung 16 Freundschaftsspiel Grunddaten ............................................................................................ 12 
Abbildung 17 Neues Freundschaftsspiel wurde angelegt ........................................................................... 13 
Abbildung 18 Suche nach der Spielstätte für das Freundschaftsspiel ........................................................ 13 
Abbildung 19 Trefferliste – verfügbare Spielstätten .................................................................................... 14 
Abbildung 20 Ein Freundschaftsspiel zum Bearbeiten öffnen..................................................................... 14 
Abbildung 21 Grunddaten des Freundschaftsspiels verändern .................................................................. 14 
Abbildung 22 Ein Freundschaftsspiel mit Endergebnis versehen ............................................................... 15 
Abbildung 23 Ein Freundschaftsspiel in der Liste „meine Freundschaftsspiele“......................................... 16 
Abbildung 24 Freundschaftsspiels in der Schiedsrichteransetzung............................................................ 17 
Abbildung 25 Delegierung des Freundschaftsspiels an eine Schiedsrichtergruppe ................................... 18 
 
 
 
 
 



  
 

Freundschaftsspiele_Handbuch1.doc 20 von 20 24.09.2008 

6. Bearbeitungshistorie 
 

Version Wer Wann Was 
1.0 R. Wildmann 19.09.2008 Korrekturen und Ergänzungen 

    

    

    

    

 
 
 
 


