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1. ERSTELLEN VON RAHMENTERMINPLANEN

Bei der Erstellung von Rahmenterminplanen fir Meister-
schaftswettbewerbe legt man fest:
* An welchen Kalendertagen welche Spieltage gespielt
werden
* Welcher Tag der Stammanstof3tag bei mehrtagigen Spiel-
tagen ist
* Welchem Spieltag welcher Schlisseltag zugeordnet wird
* An welchen Kalendertagen Nachholspiele oder Pokal-
spiele angedacht sind
* An welchen Kalendertagen spielfrei ein soll
Dieser Planungsabschnitt findet in der Regel weit vor
Beginn der neuen Spielserie statt. Beginnt man mit
der Erstellung allerdings bevor alle Rahmenbedin-
gungen feststehen bzw. beachtet bestimmte Abhan-
gigkeiten nicht, so kann diese eigentliche Routineta-
tigkeit fir Doppelansetzungen oder ungewinschte
Konstellationen bei der Platzbelegung nach erfolgter Spiel-
plangenerierung sorgen. Dies kann spater zusatzliche Mehr-
arbeit bei der Behebung der Kollisionen zur Folge haben.
In den seltensten Fallen sind Rahmenterminplane véllig
autark zu anderen Rahmenterminplanen. Dies gilt sowohl
fur das eigene Spielgebiet als auch fur Plane Ubergeordne-
ter bzw. untergeordneter Verbande. Zur optimalen Planung
wahlt man sich als Referenz jenen anderen Rahmentermin-
plan der Spielplanungsebene, mit der die eigenen Mann-
schaften die meisten Uberschneidungen haben werden.
Oftmals ist dies fur den Spielbetrieb auf Kreisebene der
Bezirks- oder Landesspielbetrieb sowie fir den Spielbe-
trieb auf Landesebene der Regionalspielbetrieb des Juni-
oren-Bereiches am Samstag- oder Sonntagvormittag. Da
der Herrenspielbetrieb mehrheitlich im Amateurbereich
am Samstag oder Sonntag 13:00 bzw. 15:00 stattfindet,
gibt es hier naturgemaf weniger Kollisionen mit anderen
Altersklassen. Hier konnte es aber erforderlich sein, dass der
Rahmenterminplan der Herren auf Kreisebene mit dem auf
Bezirks- oder Landesebene synchron lauft, um z.B. ein Heim-
spiel der 2. Herren auf Kreisebene immer als Vorspiel der 1.
Herren auf Bezirks- oder Landesebene zu erméglichen und
nicht nur per Zufallsprinzip. Passt schon die Abstimmung
der Rahmenterminpléne nicht, so kann man spater mit der
Vergabe der optimalen Schlisselzahl bestenfalls noch die
Abweichungen der gemeinsamen Heimspieltage im oben
genannten Beispiel in Grenzen halten.
An zwei Beispielen sei die Abstimmung des eigenen Rah-
menterminplanes zu einem ,Referenzplan® erldutert.

Moglichkeit 1:

 Falls der Saisonstart vom Referenzplan abweicht, dann
um 2 Spieltage versetzt eher beginnen bzw. spater starten

* Gerade Spieltage des eigenen Rahmenplanes treffen
dabei auf gerade Spieltage des Referenzplanes bzw. unge-
rade auf ungerade
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* Es stimmen so viele Schlisseltage wie méglich mit dem
Referenzplan Uberein

* Vorgezogene Spieltage erhalten bei friherem Saisonstart
die letzten Schlisseltage (im Beispiel unten: 2 und 1)

* Bei spaterem Saisonstart erhalten lasst man die ersten
Schlusseltage (z.B. 13 und 12) zunéchst weg, um sie dann
auszutragen, wenn beim Referenzplan bereits Winter-
pause ist (entgegengesetzt zum Beispiel unten)

,Referenzplan“ (14er) Eigener Plan (14er)
Datum Spieltag | Schlusseltag | Spieltag | Schlisseltag
13.08.17 - - 1 2
20.08.17 = = 2 1
27.08.17 1 13 3 13
03.09.17 2 12 4 12
26.11.17 11 3 13 B
03.12.17 12 2 - -
10.12.17 13 1 = =

Méglichkeit 2:

* Gerade Spieltage des eigenen Rahmenplanes mussen
nicht immer auf gerade Spieltage des Referenzplanes bzw.
ungerade nicht immer auf ungerade treffen

* Zur Wahrung der Synchronitat missen die Schlusseltage
dabei aber so zugewiesen werden, dass hier wieder gerade
Schlusseltage auf gerade Schlusseltage des Referenzpla-
nes bzw. ungerade auf ungerade treffen

« Nur fur erfahrene Spielplaner empfehlenswert

~Referenzplan“ (14er) Eigener Plan (14er)
Datum Spieltag | Schlusseltag | Spieltag | Schlusseltag
13.08.17 1 13 - -
20.08.17 2 12 1 12
27.08.17 3 11 2 11
03.09.17 4 10 B 10
10.09.17 N N 4 13
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»Referenzplan“ (14er) Eigener Plan (14er)

Datum Spieltag | Schlisseltag | Spieltag | Schlusseltag

17.09.17 5 9 5 9

Erfassung im DFBnet

Um die Rahmenterminplane nun im DFBnet zu hinterlegen,
steht unter der Anwendung ,Meisterschaft” der Menipunkt
»,Rahmenspielplane“ zur Verfigung.

Der Anwender kann nach allen vorhandenen Rahmentermin-
pléanen suchen (Button ,Suchen“) und so z.B. den ,,Referenz-
plan“aufsuchen und Gber das Kopier-lcon in der Trefferliste
duplizieren oder aber von Grund auf einen eigenen neuen
Plan anlegen.

Die Software unterstitzt bei der Erfassung komfortabel.
Nach erfolgreich erfasster 1. Zeile werden die Werte fur
L~von“, ,bis“ sowie ,bevorzugter Tag“ anhand des erkannten
Musters ab der 2. Zeile vorbelegt. Dies gilt fir den Wert far
die Schlisseltage (,ST*) ab erfasster Zeile 2 gleichermafen.
Ebenso kénnen nach dem ersten eingetragenen Datum alle
weiteren Datumsangaben relativ angegeben werden. Hat
man als ,von-Datum* fir einen Samstag ein Datum einge-
tragen, kann man in das Eingabefeld des ,bis-Datum* far
den Sonntag ,+1“ eintippen und anschliefend das Eingabe-
feld per Tabulatortaste verlassen. In das Feld des nachsten
,von-Datum® wére nun eine Eingabe von ,+7“ denkbar, um
den nachfolgenden Samstag per Datum zu ermitteln.

Nach dem Speichern des Rahmenspielplanes kann dieser auf
Plausibilitat aller Angaben geprift werden (Button ,Prifen”).
Soll der Plan dann far die Spielplanung zur Verfligung ste-
hen, muss dieser final freigegeben werden (Button ,Freige-
ben*). Wurde ein Rahmenspielplan noch nicht in einer Staffel
verwendet, kann dessen Freigabe wieder zurickgenommen
werden.

Merke!

Die Synchronitat zweier Rahmenspielplane wird durch die
Vergabe derselben Schlisseltage an denselben Kalenderta-
gen erreicht (die Spieltage sind dabei nicht relevant). Dies gilt
auch fur Rahmenspielpldne unterschiedlicher Staffelgrofien
und/oder unterschiedlicher Mannschaftsarten.

Je synchroner Rahmenterminpléne zueinander sind, desto
geringer ist der nachtragliche Aufwand zur Behebung von
Kollisionen bzw. desto héher ist die Wahrscheinlichkeit,
dass bestimmte Mannschaften bei Wunsch gemeinsame
oder entgegengesetzte Heimspieltage haben kénnen. Eine
noch so optimale Schlisselzahl kann die sich aus dem Rah-
menterminplan ergebenden Abweichungen spéter nur noch
in Grenzen halten.

Meine Rahmenspielpline

suche nach Rahmenspielplinen

Saison 17/18 Name

Landesverband Sachsischer FuBball-Verband Nummer

Mannschaftsart Herren StaffelgroBe

<] €] <] [€

Gebiet |-----|-Kreis Dresden status keine Auswahl <
— ——
sam =N
T— B b _al
O 7AGebiet 7iMannschaftsart 7AName 7AStatus 7iGraBe ANummer 7iSerien
[ B3 2 kreis Dresden Herren 1der Verwendet 14 1 2
[ B3 B xreis presden Herren 12er Verwendet 12 2 2
[ U3 2 reis Dresden Herren 10er Verwendet 10 3 2
Ly | Markierte Zeilen. =]
Seite 171 (3 Treffer insgesamt) HE 1 OME
I—
Suche nach Rahmenspielplanen
Rahmenspielplan Anlegen
Rahmenspielplan - Stammdaten erfassen
Saison 17/18 Name 14er Herren
Landesverband Sachsischer FuBball-Verband Nummer
Mannschaftsart Herren Staffelgroe 14
Gebiet |-----|-Kreis Dresden O]  schisselpian 1L14 Schiossel v
Status Entwurf Anzahl der Serien 2
von WT  Bis WT SLT Tage bevorzugter Tag Kommentar
12.08.2017 | Sa  13.08.2017 | So 13 |2 So, 13.08.2017 v
19.08.2017 | Sa  20.08.2017 | So 12 |2 So, 20.08.2017 |
26.08.2017 | Sa  27.08.2017 | So 11 |2 S0, 27.08.2017 v

Anlegen, Prifen und Freigeben von Rahmenspielplinen

2. ERSTELLEN VON JAHRESZEITENKALENDERN

Jahreszeitenkalender stellen ein effektives Mittel dar, umim
Verlauf eines Spieljahres unterschiedliche Stammanstof3zei-
ten den einzelnen Mannschaften zu vergeben, ohne dabei
nach der automatischen Spielplangenerierung manuell ein-
greifen zu missen. Ein Jahreszeitenkalender umfasst jeweils
eine Saison, er kann beliebig in mehrere Blocke aufgeteilt
werden. Mittels Konfiguration der Blocke kann z.B. gesteuert
werden, dass Spiele im Winter mangels Tages- und Flutlicht
bereits um 14:00 beginnen, aufberhalb dieser Phase jedoch
stets um 15:00.

Das Tool zur Ubernahme der WunschanstoBzeiten (Kapitel
8) reagiert auch entsprechend auf das Vorhandensein eines
passenden Jahreszeitenkalenders. So kann dieser daflr auch
bewusst fir einzelnen Mannschaftsarten weggelassen wer-
den, wenn man spater stets mit ,Festen Anstof3zeiten” fur
diese Mannschaftsart arbeiten mochte, weil bei diesen unter
der Woche unterschiedliche Anstof3zeiten die Regel sind.
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Erfassung im DFBnet

Unter dem Menipunkt ,Jahreszeitenkalender der Anwen-
dung ,Meisterschaft” hat man die Méglichkeit die Kalender
anzulegen. Es kann entweder nach allen oder nur nach den
berechtigten Jahreszeitenkalendern gesucht werden. Uber
das Kopier-Symbol besteht in der Trefferliste die Moglich-
keit, die Kalender zu kopieren.

Ein Jahreszeitenkalender besteht aus einer Anzahl an Bl6-
cken, die jeweils fir einen bestimmten Abschnitt einer Sai-
son die gleichen Stammanstofzeiten auslésen. Initial ist ein
einziger Block vorhanden. Blécke kénnen Uber das Kopier-
sowie Loschsymbol dupliziert bzw. geléscht werden.

Je Block hat man wiederum vier Stammanstofzeiten zur Ver-
figung (Hauptzeit H, Nebenzeiten N1 bis N3). Hier wahlt man
die fUr die Mannschaftsart am haufigsten vorkommenden
Spielzeiten je Wochentag aus. Reichen diese fir die spatere
Verwendung als StammanstofBzeit der in den Staffeln einge-
teilten Mannschaften nicht aus, so kann man dort mit einem
Versatz (z.B. H +30) oder mit einer ,Festen Zeit“ agieren.

Merke!

Durch das Aufsetzen von verschiedenen Jahreszeitenblo-
cken passen sich im jahreszeitlichen Verlauf die Stamman-
stof3zeiten der einzelnen Mannschaften automatisiert an.

3. EXPORT UND SICHTUNG DER MELDEDATEN

Nach erfolgtem Meldeschluss in dem jeweiligen Verband

kénnen die Meldedaten u.a. zu folgenden Zwecken herunter

geladen werden:

 Staffeleinteilungen anhand der Meldezahlen in den jewei-
ligen Mannschaftsarten und Spielklassen

* Erstellung eines Platzbelegungsplanes anhand der
Wunschanstof3zeiten als Grundlage fur die Erstellung der
Schliusselzahlen

Erweiterte Meldungsliste

Vereinsauswahl

Vereinsnummer

Verband Séchsischer FuBball-Verband v

Name/Suchbegriff Verwaltungsgebiet | |--__|-Kreis Dresden v

Vereinsstatus Alle v

Mannschaftsauswahl

Saison 17/18 v Mannschaftsartgruppe Keine Auswahl v

Sportdisziplin FuBball ™ Mannschaftsarc Keine Auswahl v
Spielllasse Keine Auswahl v

—_— — - m—|

Mannschaften (612)

i 7AMannsc nrs 7AMS-Art 7iSpielklasse  7iPok. VASt.

[] 63002203 BSV Lockwitzgrund BSV Lockwitzgrund US0 1 Alt-Senioren 2 Kreisklasse N 11

[J 63002203 BSV Lockwitzgrund BSV Lockwitzgrund 1 Altherren 2.Kreisklasse p) 11

[J 63002203  BSV Lockwitzgrund BSV Lockwitzgrund 1 Herren 2.Kreisliga (B) 1 11

Export von Meldedaten
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Beispiel

Méchte man z.B. erreichen, dass nach Umstellung von Som-
merzeit auf Winterzeit die Spiele mangels Tageslicht bereits
Samstag um 14:00 statt 15:00 starten, so trdgt man in dem
Block 2 fir den Samstag entsprechend 14:00 ein.

Jahreszeitenblock 1

Giltig von  01.07.2017 bis 28.10.2017 [

Zeitangaben fur die Haupt- und Nebenzeiten:

Wochentag i it 1 it 2 it 3
Mo-Do

18:00 18:00 18:00 18:00

Freitag 18:00 18:00 18:00 18:00

Samstag 15:00 14:30 12:15 13:00

Sonntag

k2

29.10.2017 bis 18.11.2017 | B

Zeitangaben fyr die Haupt- und Nebenzeiten:

Gultig von

Wochentag

Mo-Do 18:00 18:00 18:00 18:00

Freitag 18:00 18:00 18:00 18:00

Samstag 14:00 14:00 12:15 13:00

Sonntag 10:30 08:45 14:00 13:00

Verwendung von Jahreszeitenblécken

Tipp!

Erhalt man bei der Suche nach einem passenden Jahres-
zeitenkalender keinen Treffer, gelangt man direkt auf die
Detailseite, um diesen anlegen zu kénnen. Dabei sind einige
Daten bereits vorbelegt.

Gerade die zweite Option wird dabei gern unterschéatzt, denn
nur mit einem in sich stimmigen Platzbelegungsplan wird die
gezielte Vergabe von erforderlichen Schlisselzahlen moég-
lich sein und damit ein geregelter Heim-Auswarts-Rhythmus
bestimmter Mannschaften bewirkt werden kénnen.

Verortung im DFBnet

Unter dem Menipunkt ,Meldelisten” der Anwendung ,Ver-
einsmeldebogen” stehen vielfaltige Filtermdglichkeiten
zur Verfiigung, um die Meldedaten zu sichten und spater zu
exportieren. Verfligt ein Staffelleiter nicht Gber die notwen-
digen Rechte im DFBnet, ist in der jeweiligen Gliederungse-
bene nach solch einem Export zu fragen.

Die Exporte der Tabreiter ,Meldungsliste” sowie , Erweiterte
Meldungsliste” unterscheiden sich dahingehend, dass in der
erweiterten Form neben Spieltag (gewiinschter Wochen-
tag), Uhrzeit (gewlnschte Anstof3zeit) und Spielstatte(n)
die Mannschaftswinsche dargestellt werden. Dies kdnnen
sowohl einzelne Sperrtermine wegen Trainingslager etc.
sein, als auch generelle Angaben zum bevorzugten Spielen
in Woche 1 (A) oder 2 (B) bzw. ob die Heimspiele mit einer
anderen Mannschaft des Vereines gemeinsam oder entge-
gengesetzt ausgetragen werden sollen.
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Woche 1

Montag 19:15 SV FS Rossendorf Freizeitsport  1.Kreisliga (A)

Samstag 09:00 Sportfreunde 01 Dresden-Nord : E-Junioren 1.Kreishga (A)
09:00 Sporireunde 0t Drosdentord- Edunioren  HKrslskaatis
11:00 Sportfreunde 01 Dresden-Nord E-Junioren 1.Kreisliga (A)
11:00 Sportfreunde 01 Dresden-Nord F-Junioren 1.Kreishga (A)
13:00 Sportfreunde 01 Dresden-Nord D-Junioren 1.Kreisklasse
13:00 Sportfreunde 01 Dresden-Nord : D-Junioren 2 Kreisklasse
15:00 SpG Sportfreunde / Trachenber C-Junioren 2 Kreisliga (B)

Sonntag 08:45 Sportfreunde 01 Dresden-Nord : Herren 2 Kreisliga (B)
11:00 Sportfreunde 01 Dresden-Nord Herren Kreisoberiiga
13:00

sZ SZ Woche 2
6 19:30
8 08:30
08:30
8 " 11:00 Sportfreunde 01 Dresden-Nord Altherren 3.Kreisklasse
8 11:00
il 9 13:00 VSM 99 Nord Freizeitsport 1.Kreisliga (A)
12 13:00
8 15:00
3 4 08:00 FC Dresden A-Junioren 3.Kreisklasse
3 4 11:00 FC Dresden 2 Herren 1.Kreisklasse
4 13:00 FC Dresden Herren 2. Kreisliga (B)

Platzbelegungsplan (Beispiel)
Fur Experten

Mittels der ,Erweiterten Meldungsliste“ kann man sehr gut
mit einem Office-Programm die Platzbelegung je Spielstatte
Ubersichtlich veranschaulichen (siehe Abbildung oben), um
damit die Schlisselzahlen gezielt zu vergeben.

Man notiert dabei zu den Wochentagen je einen Block fir
die Woche 1 (A) bzw. einen fir die Woche 2 (B) mit den tbli-
chen Anstofzeiten. Aus den Mannschaftswiinschen leitet
sich ab, ob die jeweilige Mannschaft nun in Woche 1 oder 2
an dem jeweiligen Spieltag spielt bzw. zu welcher Uhrzeit sie
eingetragen wird. Wurde kein Wunsch bei der Meldung abge-
geben, dann ordnet man die Mannschaft zu der im Verband
Ublichen Stammanstofzeit der jeweiligen Mannschaftsart
zu. Hat man alle gemeldeten Mannschaften eingetragen,
sieht man welche Mannschaften dhnliche Schlisselzahlen
erhalten sollen, um gemeinsame Heimspiele auszutragen
bzw. welche Mannschaften unterschiedliche Schlisselzahlen
zugeordnet bekommen sollen, um entgegengesetzt Heim-
spiele stattfinden zu lassen. In den inneren Spalten kénnen
spater dann die Schlusselzahlen gegenubergestellt werden.
Natdrlich stellt dies nur einen Vorschlag dar und jeder Spiel-
planer kann fir sich eine abweichende Variante erstellen, die
den eigenen Bedurfnissen gerechter wird.

Vor der Vergabe der eigenen Schlisselzahlen sollte die Ver-
gabe der Schliisselzahlen im tGbergeordneten Verband noch
abgewartet werden, welcher ja fir bestimmte Mannschaften
der Spielstatte eine Art Vorgabe trifft, also ,den Takt vorgibt*.

4. DURCHFUHRUNG DES AUTOMATISCHEN AUF-
UND ABSTIEGES

Basis der Spielplanung in einer neuen Saison sind die
gemeldeten Mannschaften. Je nach Einstellungen im Ver-
band kann der Verein in der Mannschaftsmeldung die neue
(gewunschte) Spielklasse angeben oder nicht.

Falls der Verband die Meldung ohne Spielklasse vorsieht,
muss der Staffelleiter in der Abschlusstabelle der Vorsaison
den Auf- und Abstieg und damit die neuen Spielklassen fest-

legen. Hierbei werden mittels des automatischen Auf- und
Abstieges im DFBnet die bei der Mannschaftsmeldung zuge-
ordneten Spielklassen durch die sich aus den Staffeleintei-
lungen ergebenden Spielklassen angepasst oder bestétigt.
Hat der Verband konfiguriert, dass die Spielklassen bei der
Mannschaftsmeldung frei wahlbar sind, so ist dieser Schritt
nicht zwingend notwendig. Hierbei werden dann in der Regel
die Mannschaften aus dem Pool der einteilbaren Mannschaf-
ten einer Spielklasse in diejenigen Spielklassen weggege-
ben, so wie sich diese aus der Staffeleinteilung ergeben.

In den Staffeldaten wurde festgelegt, wie viele Mannschaf-
ten in welche Spielklasse auf- bzw. absteigen.

Auf- und Abstieg

Aufstieg [ mit Relegation o Mannschaften in Kreisliga C <] [AVorzeitiger Abschluss erlaubt

Abstieg |1 mit Relegation o Mannschaften in 2.Kreisklasse v

Staffeldaten - Auf- und Abstieg

Wurde die Checkbox ,Vorzeitiger Abschluss erlaubt” gesetzt,
dann mussen lediglich 50% aller Spiele einer Staffel mit
einem Ergebnis versehen sein, um die Staffel abzuschlieB3en,
anderenfalls sind 100% notwendig. Das Setzen der Option
empfiehlt sich fur getrennte ,,Herbst- und Frihjahrsrunden®
Hierbei ist es nicht in jedem Falle zwingend notwendig, alle
Spiele der ,Herbstrunde” auszutragen,

Wird der jeweilige Wert unterschritten gibt das System eine
entsprechende Warnmeldung aus.

Fehlermeldungen / Hinweise

In der Staffel "Stadtoberliga D-Junioren” sind zur Zeit 47% der Spiele erfolgt. Um die Staffel vorzeitig abzuschlieBen, mussen 50% der Spiele
erfolgt sein

Auf- und Abstieg - Warnmeldung

Verortung im DFBnet

Der automatische Auf- und Abstieg von Mannschaften im
DFBnet ist innerhalb der Anwendung ,Meisterschaft unter
dem Menilpunkt ,Spielplanbearbeitung” mdéglich. Dazu
wahlt man die entsprechende Staffel aus und klickt auf den
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Tabreiter ,Tabelle“. Unterhalb der Tabelle befindet sich der
Button , Auf- und Abstieg“. Nach Klick auf diesen Button
gelangt man in folgende Ansicht:

Staffelinfo
saison  17/18
Grode 11 /12

Status  freigegeben

Mannschaftsart D-Junioren Wettkampf / Runde  Meisterschaft /1

Spielklasse 1.Kreisklasse Staffel / Rahmenplan 1. Stadtklasse D-Junioren Staff/3

Gebiet Krels Dresden Kennung / Nr 633078 /2 [4] staffelliste [¥]

Fehlermeldungen / Hinweise

Der Auf- und Abstieg wurde noch nicht fur alle Mannschaften durchgefuhrt. Fur die nicht markierten Mannschaften werden die

der Staffel vorg

det [noch nicht .

Platz Mannschaft Sp. G U V Torverh. Pkt. Saison  Typ Spielklasse SW MA ST
1 SG Gittersee 11 110 0 99:17 33 18/19 + Aufstieg ~ Kreisliga C v llﬂ 7]
2 FV Lobtauer Kickers 2 12 110 1 92:25 33 18/19 v Klassenerhalt |~ Ll.Kreiskiasse | v W &
3 SG Buhlau 09 2 12 8 0 4 45:36 24 18/19 « Klassenerhalt ~  1.Kreisklasse v llﬂ &
4 SG Motor Dr.-Trachenberge 2 13 7 0 & 44:37 21 18/19 +~ Klassenerhalt ~  l.Kreisklasse v \1@ [j’,'
5 SV Eintracht Strehlen 2 13 7 0 6 47:56 21 18/19 + Klassenerhalt ~  1.Kreisklasse v llﬂ 7
6 Radebeuler BC 4 12 6 1 5 64:47 19 18/19 v Klassenerhalt |~ l.Kreisklasse | v Wy &
7 Sportfreunde 01 Dresden-Nord 2 13 6 1 6 63:51 19 18/19 « Klassenerhalt ~  1.Kreisklasse v llﬂ 7
8 SpG Fortuna Rahnitz / Hellerau 13 6 1 6 55:46 19 18/19 v Klassenerhalt ~  1.Kreisklasse v
9 SG Weixdorf 3 13 3 0 10 33:67 9 18/19 + Klassenerhalt ~  1.Kreisklasse v llﬂ 7
10 TSV Reichenberg-Boxdorf 2 13 2 1 10 21:77 7 18/19 v Klassenerhalt v 1.Kreisklasse v ﬂﬂ [ﬁi'
11 FV Dresden Sud-West 4 13 0 0 13 16:120 0 18/19 + Abstieg v 2.Kreisklasse v E’U rk@’

Auf- und Abstieg - Auswahl Saison, Spielklasse, Typ

Per Standard wird die darauffolgende Saison vorbelegt,
sofern diese im System bereits angelegt ist. Anhand der
in den Staffeldaten getroffenen Voreinstellungen wird die
jeweilige Anzahl an Auf- und Absteiger ermittelt und als sol-
che markiert. Alle anderen Mannschaften verbleiben initial
auf Klassenerhalt.
Falls in den Staffeldaten Relegationsplatze far Auf- und
Abstieg festgelegt wurden, gilt
« flr die Relegationsplatze Aufstieg: vorbelegt wird die
aktuelle Saison und die Aufstiegsspielklasse
« firdie Relegationsplatze Abstieg: vorbelegt wird die aktu-
elle Saison und Klassenerhalt
Sollte mit getrennten Runden im Meisterschaftsbetrieb
geplant werden, dann missen die Mannschaften hier per
Auf- und Abstieg bzw. Klassenerhalt in die Folgerunde der
aktuellen Saison (hier: 17/18) gegeben werden.
Nach Klick auf den Button ,Speichern” gelangen die Mann-
schaften in dem Pool der einteilbaren Mannschaften in der
oben ausgewahlten Spielklasse. Haben Mannschaften zur
neuen Saison nicht gemeldet oder einen Spielklassenver-
zicht erklart und es ergeben sich daraus andere Gegeben-
heiten, kann der Vorschlag der zugeordneten Spielklassen
abgedndert werden. So kann man z.B. nicht gemeldete Mann-
schaften in die tiefst mogliche Spielklasse je Altersklasse
absteigen lassen, damit diese in den anderen Spielklassen
nicht zusatzlich als einteilbare Mannschaften erscheinen und
dort die Ubersichtlichkeit mindern bzw. dort gar versehent-
lich eingeteilt werden kénnten.
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Alternative

Arbeitet der Verband nicht mit dem Auf- und Abstieg im
DFBnet, missen die zu den frei wahlbaren Spielklassen
gemeldeten Mannschaften in die korrekten Spielklassen
verschoben werden. Vereine kénnen bei der Mannschafts-
meldung bereits berlicksichtigt haben, dass ein Auf- oder
Abstieg bereits sportlich feststeht oder mit der Angabe
einer abweichenden Spielklasse ihren Spielklassenverzicht
erklaren. Dem wird aber nicht immer so sein, auch kénnen
Uberzogene Wunschvorstellungen angegeben worden sein.

Mannschaftseinteilung
Mannschaften auswahien
Verein Alle auswahlen v staffel
Mannschaften | Mannschaften des Wettkampfes V| mannschaftsstarke
o
Mannschaften
[0 viName ANr  TAVerein  ViSpielklasse
¢ sG Motor Dr-Trachenberge 2 2 63002068 1.Kreisklasse
O Markierte Mannschaften.
i p377  1.Kreisklasse
L ond Abstieg I

weggeben
0 g oo 2065 1.Kreisklasse

zurtickholen

Ly Markierte Mannschaften... & [+

Auf- und Abstieg - Alternative

Zum Verschieben der Mannschaften in die gewinschte

Spielklasse wahlt man in der Anwendung , Meisterschaft”

den Menipunkt ,Spielplanung, aus. Nach Eingrenzung auf

die gewlnschte Spielklasse und Runde stehen im Tabreiter

»,Mannschaftseinteilung” drei Optionen zur Verfigung:

« Auf- und Abstieg: eine Mannschaft kann per Auf-
und Abstieg von dieser Runde weitergeben werden:
a) in die Folgerunde desselben Wettkampfes mit-
tels Auswahl der aktuellen Saison und Klassenerhalt.
b) in einen héheren oder niedrigen Wettkampf derselben
Saison mittels Auswahl der aktuellen Saison und der Spiel-
klasse fur Auf- oder Abstieg. In diesem Fall spielt die Mann-
schaft in einer Runde mit, die noch nicht begonnen hat.
¢) In einen passenden Wettkampf der Folgesaison bzgl.
Auf-, Abstieg, Klassenerhalt mittels Auswahl der Folgesai-
son mit entsprechender Spielklasse und dort in Runde 1.
Mannschaften, die aus dieser Runde heraus per Auf- und
Abstieg in einen anderen Wettkampf gelangt sind, kdnnen
hier nicht mehr mitspielen.

+ Weggeben: Mittels dieser Option gibt man eine Mann-
schaft aus dieser Runde in einen anderen Wettkampf der-
selben Saison. Hierbei kann Mannschaftsart / Spielklasse/
Gebiet frei ausgewdhlt werden. Mannschaften, die aus die-
ser Runde heraus per Weggeben in einen anderen Wett-
kampf gelangt sind, kdnnen hier nicht mehr mitspielen.

e Zuriickholen: Mannschaften, die per Auf- und Abstieg
oder Weggeben in einen anderen Wettkampf gelangt
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sind, kdnnen mittels dieser Option wieder zurickgeholt
werden, solange sie noch nicht einer Staffel zugeordnet
sind. Jetzt dirfen sie hier wieder mitspielen.

Ein Auf- und Abstieg ist dabei nur einmal pro Mannschaft
moglich, das Weggeben in eine andere Spielklasse dagegen
mehrfach.

Egal welche Variante im Verband bevorzugt wird, so kann

verbandsseitig jederzeit mit einer entsprechenden DFB-

net-Kennung die Spielklasse im Vereinsmeldebogen ange-

passt werden. Auch dies fihrt dazu, dass die Mannschaft im

gewlinschten Pool der einteilbaren Mannschaften je Spiel-

klasse gelangt. Die Mannschaft ist dann dort in der Spalte

,Von/Nach“ mit ,Verbandsmeldung“ gekennzeichnet.

Folgende Darstellungen sind insgesamt moglich:

¢ Verbandsmeldung

* Vereinsmeldung (ohne jegliche Anpassung nach der
Mannschaftsmeldung)

* Aufstieg

« Abstieg

« Klassenerhalt (bei Durchfihrung des Auf- und Abstieges)

* Angabe der jeweiligen Spielklasse und des Gebietes (bei
Weggabe einer Mannschaft).

5. STAFFELERSTELLUNG / STAFFELDATEN

Nachdem nun alle Mannschaften auf einem der unter Kapi-
tel 4 beschriebenen Wege in den Pool der einteilbaren
Mannschaften in der entsprechenden Mannschaftsart und
Spielklasse gefunden haben, stehen diese bereit, um in die
jeweiligen Staffeln eingeteilt zu werden. Dafir missen die
Staffeln im DFBnet natirlich vorhanden sein. Prinzipiell gibt
es dazu zwei Wege:

« Kopieren der Staffel

« Neuanlage der Staffel

In der Vorsaison je Mannschaftsart, Spielklasse und Runde
exitierende Staffeln kédnnen in die aktuelle Saison kopiert
werden. Dies hat den Vorteil, dass dabei nahezu alle in der
Vorsaison getroffenen Einstellungen in der Staffel Gbernom-
men werden. Lediglich Anpassungen im Vergleich zur Vor-
saison mussen den aktuellen Gegebenheiten angepasst wer-
den. Stand die Staffel in der Vorsaison nicht zur Verfligung,
kann diese komplett neu angelegt werden. Dabei missen im
Nachgang einzelne Voreinstellungen neu getroffen werden,
da hierbei hinterlegte Standardeinstellungen tbernommen
werden.

Verortung im DFBnet
Die Anlage von Staffeln erfolgt in der Anwendung ,Meister-

schaft” unter dem Menupunkt ,Spielplanung” im Tabreiter
JStaffelerstellung®.
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Staffelerstellung

Vorsaison | 16/17 v Runde |1 ™ geplante Saison 17/18 Runde |1

Wettkampf | Meisterschaft v Wettkampf Meisterschaft

Mannschaften / davon nicht eingeteilt: 11 / 1 Mannschaften / davon nicht eingeteilt: 3 / 3

[ snsk Bezeichnung se ms [J SN SK Bezeichnung

[ 1 633275 2. Stadtklasse D-Junioren 10 10

SG MS

L Markierte Staffeln [=] L3 Markierte Staffeln ~1[2]
Markerte Staffeh... —
e

Staffelerstellung

Zum Kopieren einer Staffel aus der Vorsaison wahlt man die
gewdinschte Staffel auf der linken Bildschirmseite durch Mar-
kieren der Checkbox aus, wahlt in der Auswahlbox , kopieren”
und klickt anschlief’end auf den Aktionspfeil. Die so mit all
den Voreinstellungen kopierte Staffel aus der Vorsaison
erscheint nun auf der rechten Seite unter der aktuellen Sai-
son. Die kopierten Einstellungen kénnen durch Anwahl der
Staffel eingesehen werden und bei Bedarf angepasst werden.
Zur weiteren Verwendung zur Spielplanung muss im Tabrei-
ter ,Plandaten” lediglich noch der bereits erstellte und far
die Staffelgréfie passende freigegebene Rahmenspielplan
(Kapitel 1) zugeordnet werden.

Zur Neuanlage einer Staffel in der aktuellen Saison klickt
man auf der rechten Bildschirmseite unten rechts den But-
ton ,Staffel anlegen®. Hierbei 6ffnet sich direkt die Einga-
bemaske im Tabreiter ,Plandaten®.

Auch innerhalb einer Saison konnen Staffeln kopiert werden.
Hierzu wahlt man das Kopiersymbol vor dem Namen der zu
kopierenden Staffel aus. Diese Vorgehensweise empfiehlt
sich fur das Anlegen paralleler Staffeln einer Spielklasse, die
es so in der Vorsaison noch nicht gab. Lediglich die Staffel-
kennung muss vergeben werden sowie die als Kopie ange-
legte Bezeichnung der Staffel angepasst werden.

Istin der aktuellen Saison in Runde 1 mindestens eine Staffel
vorhanden, so erscheint links neben dem Button ,Staffel
anlegen* zusétzlich der Button ,,Runde anlegen®. Plant man
z.B. mit getrennten Qualifikations- und Play-Off-Runden,
erfordert es innerhalb der Meisterschaftsserie einer weite-
ren Runde.
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LUL- staffeldaten ool
Staffeldaten
Bezeichnung 2. Stadtklasse D-Junioren Mannschaftsstarke max. 8 min. g
Staffel-1D 10006201 Ersatzspieler max 7
Status ™ Angelegt Auswechselungen max 7
Zustandigkeiten
Staffelleiter =" & _— —_—— @ Aktiv
Staffelleiter (Vertreter) & Aktiv
Schiedsrichteransetzer === [ —_———
Zustandiges Sportgericht v

T

Benachrichti bei spi 4

[Aan den Staffelleiter bei Antragstellung

[Aan den Staffelleiter bei Ablehnung durch den Gegner

[Aan die Vereine bei endgtiltiger Ablehnung
| TN — T
Benachrichti bei Spi gung

[Aan den Staffelleiter, wenn er selbst der Anderer ist

[Aan den Staffelleiter, wenn er nicht der Anderer ist

[Aan den Anderer, wenn er nicht der Staffelleiter ist
—
Modus der Tabellenrechnung
Direkter Vergleich Nie Nur fur Abschlusstabelle
Auswértstore vergleichen Nie Gewonnene Spiele vergleichen
Auf- und Abstieg
Aufstieg |2 mit Relegation  [o Mannschaften in 1.Kreisklasse < [AVorzeitiger Abschluss erlaubt
Abstieg |2 mit Relegation g Mannschaften in 3.Kreisklasse &

@ Standardansetzung

Offentliche Sichtbarkeit
Ergebnisse nicht offentlich

K

Vereine diirfen...

Spieldatum andern
Torschutzen andern
—

[ Nichtantritt vorzeitig melden

Modus der Schiedsrichteransetzung

(O Vereinsansetzung ( Heimverein )

Fairnesstabelle veroffentlichen Liveticker verfugbar Fanticker zulassen

G — ==
[ Ausfall vorzeitig melden ab  1Tag(e) im Voraus
Uhrzeit andern Spielstatte andern bis 0 7Tag(e) im Voraus
bis 0 Tag(e) danach
- S——

Staffelerstellung - Staffeldaten - kopierte Staffel

Tipp!

Bendétigt man eine Staffel in einer bestimmten Spielklasse
nur in Runde 2 und kann diese nicht aus der Vorsaison kopie-
ren, erscheint der Button ,,Runde anlegen” nicht. Hierzu
bedarf es zunachst einer Pseudo-Staffel in Runde 1, die man
nach Anlegen der Runde anschlielend wieder l6schen kann.
Im zweiten Schritt nach der Erstellung der Staffel auf einem
der beiden Wege sollten die Staffeldaten auf die saisonalen
Gegebenheiten geprift werden.

Zustindigkeiten
Hier wird festgelegt, welche Personen in der Rolle als (akti-

ver) Staffelleiter bzw. Schiedsrichteransetzer im Falle einer
Spielanderung (beide Rollen) oder eines Online-Spielverle-

gungsantrages (nur Staffelleiter) per automatisch erzeugter
E-Mail informiert werden. Des Weiteren kann bereits ein Ver-
treter des Staffelleiters konfiguriert werden, der im Falle des
Inkrafttretens der Vertretung nur noch aktiv gesetzt werden
muss.

Die Zuordnungen haben keinerlei Bedeutungen dafir, ob
diejenigen Rollen generell Zugriff auf Spiele der Staffel
haben. Dies wird generell von allen auf die Mannschaftsart
und Spielklasse berechtigte Staffelleiter der Anwendung
»Meisterschaftsbetrieb” abgeleitet.

Als ,Zustandiges Sportgericht“ wird jenes Sportgericht konfi-
guriert, welches fir die Staffel auch zustandig ist, also deren
Sportgerichtsfalle bearbeitet. Die im Modul ,Sportgerichts-
barkeit“am Gericht markierten verantwortlichen Sportrichter
erhalten dann wiederum eine automatisch generierte Email
bei zu Spielen der Staffel hochgeladenen Sonderberichten.

Benachrichtigungen bei Spielverlegungsantriagen

In diesem Panel wird festgelegt, zum welchem Zeitpunkt
bereits der Staffelleiter von einem Online-Spielverlegungs-
antrag erfahren soll bzw. ob Vereine bei Ablehnung eine
Email erhalten soll.

Benachrichtigungen bei Spielverlegungen

Es kann hier konfiguriert werden, in welchen Fallen ein Staf-
felleiter oder Anderer eines Spieles eine passende Email dazu
automatisch erhalt. So kann z.B. sichergestellt werden, dass
man als Staffelleiter eine Email generiert bekommt, wenn ein
anderer Staffelleiter durch eine Anderung an dessen Spiel
eine Verdrangung des eigenen Spieles indirekt ausgeldst hat.

Modus der Tabellenrechnung

Verbande kdénnen festlegen, ob die generell im Verband gul-
tigen Einstellungen in der Staffel Gbersteuert werden kénnen
oder nicht. Ist dies der Fall, kann hier anhand der Parameter
entschieden werden, ob letztlich bei Punktgleichheit die
Standard-Wertung (kein direkter Vergleich), die FIFA-Regel
(direkter Vergleich erst bei gleicher Tordifferenz) oder die
UEFA-Regel (sofort direkter Vergleich) zum Einsatz kommen
bzw. ob diese an jedem Spieltag der Saison schon gelten
sollen bzw. erst in der Abschlusstabelle.

Auf- und Abstieg

Hier kann eingestellt werden, wie viele Mannschaften in wel-
che Spielklasse auf- bzw. absteigen. Zusatzlich kann die Zahl
der Teilnehmer an einer Relegation nach oben bzw. nach
unten festgelegt werden. In der Tabelle werden Aufsteiger
grun, Teilnehmer an einer Relegation gelb und Absteiger
rot gekennzeichnet. Die eingestellte Spielklasse wird als
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Vorschlag fur einen durchzufihrenden Auf- und Abstieg in
einer Tabelle (Kapitel 4) Gbernommen

Wird ein vorzeitiger Abschluss erlaubt, dann missen ledig-
lich 50% aller Spiele einer Staffel ein Ergebnis aufweisen, um
den Auf- und Abstieg durchfiihren zu kdnnen, anderenfalls
sind 100% erforderlich.

Modus der Schiedsrichteransetzung

Der Modus der Schiedsrichteransetzung bestimmt, welche
Instanz oder Personen die Schiedsrichter fur diese Staffel
ansetzen sollen. Moéglich sind:

« Standardansetzung (vorbelegt): In diesem Modus sind die
Ansetzer zustandig, die fir Mannschaftsart/Spielklasse
und Spielgebiet der Staffel zustandig sind.

« Vereinsansetzung (Heimverein): Die Ansetzung wird an
den Heimverein des Spieles delegiert und ein Vereinsver-
treter kann die Ansetzung vornehmen.

* Ansetzung aus Kreis Heimverein: Die Ansetzung des Spie-
les wird bei einer Uberregionalen Staffel ab Bezirksebene
aufwarts an den Kreis des Heimvereines delegiert.

« Gruppenansetzung aus Gruppe: Die Ansetzung wird an
die speziell ausgewahlte Schiedsrichtergruppe delegiert.

« Gruppenansetzung aus Heimverein: Die Ansetzung wird
an die Schiedsrichtergruppe delegiert, zu der der Heim-
verein gehort.

Die beiden Modi fir die Gruppenansetzungen stehen im
Verband nur zur Verfigung, falls dieser unterhalb der Kreis-
strukturen zusatzlich noch Schiedsrichtergruppen als weitere
Gliederungsebene besitzt.

Auf die erzeugten Delegierungen hat derjenige Schiedsrich-
teransetzer Zugriff, welcher generell auf Mannschaftsart,
Spielklasse und Gebiet (Schiedsrichtergruppe) berechtigt ist.

Offentliche Sichtbarkeit

Es kann hier generell eingestellt werden, dass die Ergeb-
nisse dieser Staffel bei FUSSBALL.DE unterdrickt werden.
Stattdessen erscheint dann ,0.E.“ (ohne Ergebnis) bei den
Spielen dieser Staffel. Diese Option ist grundsatzlich nur
fir F- bzw. G-Jugend-Staffeln vorgesehen und kann vom
Verband konfiguriert werden. Ebenso kann das Ausspielen
der Fairnesstabelle unterdrickt werden sowie der Liveticker
(Offizieller Ticker, Ticker Heimverein, Ticker Gastverein, Staf-
felleiterticker, Schiedsrichterticker Gber eine DFBnet-Ken-
nung) bzw. der Fanticker (Uber einen FUSSBALL.DE-Account)
zugelassen werden oder nicht.

Vereine diirfen ...
Im letzten Panel kann zugelassen werden, was Vereine zu

welchem Zeitpunkt vor und nach dem Spiel dirfen. Auch
hier kann der Verband festlegen, ob dies in den Staffeldaten
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Zusténdigkeiten
Staffelleiter — &

Staffelleiter (Vertreter) &
schiedsrichteransetzer @

zustandiges Sportgericht 5

Benachrichti bei

[Jan den Staffelleiter bei Antragstellung
an den Staffelleiter bei Ablehnung durch den Gegner

[lan die Vereine bei endgaltiger Ablchnung

Benachrichti bei

[ an den staffelleiter, wenn er selbst der Anderer ist
[Jan den staffelleiter, wenn er nicht der Anderer ist

[ an den Anderer, wenn er nicht der Staffelleiter ist

Auf- und Abstieg

Aufstieg 3 mit Relegation 0 Mannschaften in Keine Auswahl v

Abstieg |3 mit Relegation  [o Mannschaftenin [ Keine Auswahl &

Thomas Heyne _———

= - e

Modus der Tabellenrechnung

Direkter Vergleich Nie Nur for Abschiusstabelle
|Auswartstore vergleichen Nie Gewonnene Spiele vergleichen
— — =

s — B — |

[] Vorzeitiger Abschiuss erlaubt

Staffelerstellung - Staffeldaten - neu angelegte Staffel

Ubersteuert werden darf oder nicht. Die Anzahlan Tagen wird
dabei stets aus den Verbandseinstellungen iGbernommen.
Im oben abgebildeten Beispiel hat der Verband erlaubt, dass
in den Staffeldaten eingestellt werden darf, dass Vereine ab
24h vor dem Spiel einen Nichtantritt oder Ausfall des Spieles
vermelden dirfen. Es darf hingegenen nicht eingestellt wer-
den, dass Vereine generell Anderungen an den Spieldaten
vornehmen dirfen. Die entsprechenden Checkboxen sind
nicht anwahlbar. Auch die Anderung der Torschiitzen nach
Pruferfreigabe nach dem Spiel ist am Beispiel nicht erlaubt
(ein Auffiullen ist hingegen immer moglich).

Bei neu angelegten Staffeln sind alle Einstellungen neu zu
Uberdenken, da die jeweiligen Optionen mit Standardwerten
vorbelegt werden.

Als Staffelleiter wird der Anleger der Staffel initial zuge-
wiesen, ein Vertreter, der Schiedsrichteransetzer und das
zustandige Sportgericht sind nicht zugeordnet.

Die Benachrichtigungsoptionen werden mit den drei in der
Abbildung dargestellten initial gesetzten Checkboxen ange-
legt. Andert man hier nichts, wiirde ein Staffelleiter keine
Email erhalten, wenn ein anderer Staffelleiter mit einem
hoéherrangigen Spiel das eigene verdrangt (absetzt).
Genauer sollte auf die Parameter fir Auf- und Abstieg geach-
tet werden. Es werden hier immer 3 Auf- und 3 Absteiger
ohne zugeordnete Spielklasse eingetragen. Wirde dies erst
im laufenden Spielbetrieb erkannt werden, kénnten Vereine
bis dahin von falschen Voraussetzungen ausgehen, wenn
man sich auf die farbige Darstellung bei FUSSBALL.DE ver-
lasst.
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6. MANNSCHAFTSZUORDNUNG

In die vorbereiteten Staffeln kénnen nun die Mannschaften
eingeordnet werden. Hat man beim Auf- und Abstieg (Kapitel
4) genau darauf geachtet, die Mannschaften in die jeweils
richtigen Spielklassen zu beférdern, dann wird dieser Schritt
hier um Vieles leichter fallen. Idealerweise hat man immer
schon genau die passende Zahl an Mannschaften je Staffel
zur Verfigung und man muss nur noch kontrollieren, ob es
die richtigen sind um etwaige Fehler zu vermeiden. Bei par-
allelen Staffeln gibt es auch Einiges an Tool-Unterstltzung
zum schnelleren Verteilen er Mannschaften aus dem Pool.

Verortung im DFBnet

Den Pool der einteilbaren Mannschaften findet man Gber-
sichtlich in der Anwendung ,Meisterschaft” unter dem Men(-
punkt ,Spielplanung“ nach Auswahl des gewiinschten Wett-
kampfes im Karteireiter ,Mannschaftseinteilung®.
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bereits 9 Mannschaften der Staffel zugeordnet sind, also
noch genau ein Platz frei ist.

Auch hier gibt es zwei verschiedene Wege zum Ziel. Ent-
weder man wahlt innerhalb der Spalte , Staffel” in der Aus-
wahlbox die gewlnschte Staffel aus oder man selektiert die
gewinschte Mannschaft in der Checkbox vor dem Mann-
schaftsnamen und klickt bei der Optionsbox ,Markierte
Mannschaften einteilen in ...“ die gewunschte Staffel an. Die
zweite Variante empfiehlt sich auf jeden Fall, wenn man meh-
rere Mannschaften innerhalb einer Aktion in ein und dieselbe
Staffel einteilen will. Dies spart eine Menge an Einzelklicks.
Im vorstehenden Beispiel kdnnte die Mannschaft von ,SG
Weixdorf“ den freien Platz in der Staffel 1 einnehmen. Die
Auswahlbox in der Spalte ,Staffel” erscheint. Die dartber
abgebildeten beiden Mannschaften von , TSV Cossebaude”
sind bereits in Staffeln enthalten (2 bzw. 7), deren Spielplan
bereits generiert wurde. Daher wird die Auswahlbox hier
nicht angeboten und stattdessen die zugeordnete Staffel
ohne Anderungsméglichkeit angezeigt. Hatte man sich
geirrt und wirde eine bereits eingeteilte Mannschaft in eine

Mannschaftseinteilung . A
o ) andere Staffel geben wollen, dann kann man seine Meinung
Staffeln » . . . .
durch Anklicken der eigentlich gewollten Staffel in der Aus-
V| Ta| ichi 7l OB . .
" pezsicmng Kennun N i wahlbox andern. Wurde der Spielplan der anderen Staffel
'SP Pool 1 F-Junioren Runde 2 633091 9/10 DA . . . . .. .
bereits generiert, ist das weitaus schwieriger. In diesem Fall
B &2 Pool 2 F-Junioren Runde 2 633092 8/10 ()] .. . .
. musste der Spielplan angehalten und die Mannschaft aus
IS [PPES Pool 3 F-Junioren Runde 2 633093 §/10 (L] . . .
= der Staffel geléscht werden. Dann erscheint auch wieder
| S[P Pool 4 F-Junioren Runde 2 633094 8/10 [F+] .
die Auswahlbox.
1 s Pool 5 F-Junioren Runde 2 633095 9/10 [$5F-"] . . . . . . .
e Wird die Liste an einteilbaren Mannschaften bei sehr vielen
EH & s Pool 6 F-Junicren Runde 2 633096 9/10 ()] . . .
. parallelen Staffeln derartig lang, dass der Uberblick verloren
08 &7 Pool 7 F-Junioren Runde 2 633097 §/10 [$1] R X N
B o T — - @5 geht, bietet die Software Unterstitzung an.
1o oot 5 Ftomioren Rumde 2 c33050 /10 @5 Zum einen kann man jedes gerade nicht benoétigt Panel mit
(E oot 10 Fumoren funde 2 — Bt @5 Klick auf das Pfeil-Symbol oben rechts weg blenden und so
e ool L1 F-Junioren Runde 2 3338 /10 FY-] weniger scrollen missen. Eine andere effektive Vorgehens-
weise ist die Nutzung der Sortier- und Filterméglichkeiten.
-— T S— . . «“
Mannschaften auswhien ... Wenn man die Mannschaften in der Spalte ,Name" danach
" - i sortiert, findet man diese in einer langen Liste weitaus
lerein Alle auswahlen v Staffel Alle auswahlen v
Mannschaften | Mannschaften des Wettkampres O Wamnschaftsstarke | Al auswatlen - schneller. Sehr effektiv ist die Verwendung der Filter , Staffel”
—— s UNd ,Mannschaft®. Der Filter ,Staffel* empfiehlt sich, wenn
Mannschaften man gezielt in Staffeln einen Tausch vornehmen méchte.
[ viName UANF  TiVerein  TiSpiclklasse  TaStaffel aGr Von/Nach ua  Der Filter ,Mannschaften” ist hilfreich, wenn man je nach
[ 9 Tsv Cossebaude 1 63002030 1kreisiga () 63309272 6 [0 assenernalc @ Situation lediglich bereits eingeteilte oder eben noch nicht
[ ¥ Tsv cossebaude 2 2 63002030  1.Kreisliga (A) 633097/7 6  [{] Kiassenerhalt ) eingeteilte Mannschaften sehen mochte.
[ B sG weixdorf 1 63002377  1.Kreisliga (A) ~ 6 [ Kiassenerhalt )
L;l Markierte Mannschaften einteilen in.. v lll Tipp!
L Markierte Mannschaften. v [3] Hat man viele parallele Staffeln und mochte alle Mannschaf-
ten schnell auf die Staffeln verteilen, dann kann man gut
mit dem Filter ,Nicht eingeteilte Mannschaften” arbeiten.

Zusatzlich sollten die Mannschaften nach Name sortiert
sein. Wurden die Mannschaften fir die 1. Staffel alle selek-
tiert und mit der Aktionsbox unten links alle in diese Staffel
geschoben, werden diese Mannschaften dann in der langen
Liste weg geblendet. Wenn man so Staffel fur Staffel vor-
geht, wird die Liste entsprechend immer kleiner sowie der
Uberblick besser.

Mannschaftszuordnung auf Staffeln

Mannschaften kénnen nur in jene Staffeln eingeteilt werden,
die noch freie Platze aufweisen. Dies wird an den Staffeln
entsprechend gekennzeichnet. So bedeutet z.B. bei Staffel
1 die Angabe 9 / 10, dass von maximal 10 Mannschaften
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7. ERSTELLUNG VON SCHLUSSELZAHLEN

In Kapitel 1 und 3 wurde bereits die zentrale Rolle der Schlis-
selzahlen angedeutet. Méchte man auf einer Spielstatte
einen regelmafigen Ablauf der Spiele, indem bestimmte
Mannschaften immer zusammen ein Heimspiel austragen
oder immer im Wechsel ihre Heimspiele austragen, dann ist
eine gezielte Vergabe der Schlisselzahlen immens wichtig.
Bei der Vergabe gilt es, einige Regeln zu beachten, auf diese
in diesem Kapitel eingegangen werden soll.

Grinde fir einen harmonisierten Spielbetrieb

Warum man sich die Mihe machen sollte, Mannschaften
von Vereinen bewusst gemeinsame (oder entgegengesetzte)
Heimspieltage zu erméglichen, kann sehr vielfaltig sein:

« Platzbelegungskapazitat: hat ein Verein sehr viele Mann-
schaften, aber nur eine begrenzte Zahl an Spielstatten,
dann ist es zwingend erforderlich, all diese Mannschaften
geregelt auf Woche 1 (A) und 2 (B) zu verteilen, damit
Uberhaupt alle Spiele an einem Wochenende ausgetragen
werden kénnen; ein wahlloses Verteilen der Schlisselzah-
len auf Mannschaften eines Vereines wiirde die Heimspiele
an einem Wochenende nach dem Zufallsprinzip erzeugen

« Trainerkapazitat: gerade im unteren Bereich (jungere
Mannschaftsarten und tiefere Spielklassen) werden tw.
mehrere Mannschaften von ein und demselben Mann-
schaftsverantwortlichen / Trainer betreut; durch die Ver-
gabe der gleichen Schlusselzahl fir diese Mannschaften
wird erzielt, dass diese z.B. immer nacheinander ihre Heim-
spiele austragen (z.B. Sa 09:00 F1 und Sa 10:30 E1).

* Kostengriinde: hat ein Verein nur wenige Mannschaf-
ten, so kann es hier auch Grinde geben, diese wenigen
Mannschaften auf das gleiche Heimspielwochenende
zu verteilen; so muss das Vereinsheim vielleicht nicht
jedes Wochenende besetzt werden oder nicht an jedem
Wochenende geheizt werden.

Insgesamt gilt es abzuwagen, welche Grinde anderen

gegeniber die hohere Prioritat haben. Auch sollte man

innerhalb seines Gebietes eine Art Ranking der Spielstat-
ten vornehmen, nachdem man diese bei der Vergabe der

Schlisselzahlen z.B. mit dem in Kapitel 3 vorgestellten Tool

der Reihe nach abarbeitet. Fr dieses Ranking gibt es keine

allgemeingultige Regeln, da hierbei auch viele Parameter
eine Rolle spielen. Entscheidend kdnnte dabei aber sein:

» bereits vorhandene Schlisselzahlen héherklassiger Mann-
schaften, die auch auf der Spielstéatte spielen, und so den
»Takt vorgeben”

- die Spielklassenzugehorigkeit einzelner Mannschaften
(z.B. eine Mannschaft auf der Spielstatte spielt in der
hoéchsten Herren-Spielklasse des Verbandes und fihrt so
zu einem héheren Platz im Ranking)

¢ die Platzkapazitat einer Spielstatte ist an der Grenze des
Moglichen (so kann eine Spielstatte ein héheres Ran-
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king erhalten, auch wenn die Mannschaften nicht in den
hochsten Spielklassen vertreten sind); dies kann auch fur
Spielstatten der Fall sein, auf welchen nur eingeschrénkt
gespielt werden darf, weil sie sich in der Nahe von Wohn-
anlagen oder Kleingartenanlagen befinden

Da das Vergeben der optimalen Schlusselzahlen Gber meh-
rere Staffeln hinweg bei méglicherweise nicht immer syn-
chronen Rahmenterminpldnen von beteiligten Mannschaf-
ten und abweichenden Staffelstarken zeitaufwendig werden
kann, sollte man die oben geschilderten Voriiberlegungen
anstellen. Ein Verwerfen oder Tauschen von Schlisselzahlen
im grofen Stile ist im spateren Verlauf oft nur unter enormen
zusatzlichen zeitlichen Aufwand méglich.

Werden in einem Verband die Schlisselzahlen nicht zentral
vergeben und Staffelleiter kdnnen diese eigenstandig fiur
ihre Staffel(n) vergeben, dann ist eine Abstimmung mit den
anderen Staffelleitern notwendig, welche auch Mannschaf-
ten auf dieser Spielstatte verwalten.

1-L-Ansetzungsschlissel

Die Rahmenterminpldane mit den dazugehérigen Schlissel-
tagen basieren im DFBnet auf dem eigenen sogenannten
1-L-Schlussel, welcher im DFBnet standardmafig hinterlegt
ist. Dieser ist so aufgebaut, dass bei komplett zueinander
passenden Rahmenspielpléanen alle Schlisselzahlen das-
selbe Heim-Auswartsmuster haben, unabhangig von der
Staffelgrofie. Die Synchronisation der Rahmenspielplane
zueinander erfolgt dabei Gber den 1. Schlisseltag, welcher
den letzten Spieltag bildet (daher: 1-L).

Verbande kénnen erlauben, dass je Wettkampftyp eigene
abweichende Schlisselpldne hoch geladen und verwendet
werden kénnen. Fir Meisterschaftsspiele ist dies aber nicht
zu empfehlen, weil geregelte Heimspieltage damit nahezu
unmaoglich waren.

Grundregeln bei der Vergabe von Schliisselzahlen

Um Mannschaften auf einer Spielstatte stets gemeinsame
Heimspiele bzw. so viele wie maximal mdéglich zu ermogli-
chen, vergibt man idealerweise die gleiche Schlisselzahl fur
all diese Mannschaften. Natirlich wird nicht in jedem Falle
diese Schlusselzahl zur Verfigung stehen, weil vielleicht
auch eine andere Mannschaft der gleichen Staffel diese
gleiche Schlisselzahl ebenso dringend oder gar noch drin-
gender bendtigt. In diesem Falle benétigt man Alternativen,
welche aber die eigentlich benétigte Schlusselzahl nicht 1:1
ersetzen kénnen, sondern lediglich die Abweichung vom
gewiinschten Idealfall so gering wie moéglich halten. Steht
einem z.B. die ungerade Schlisselzahl 5 nicht mehr zur Ver-
figung, so kann man diese mit der nachst héheren unge-
raden (7) bzw. nachst tieferen ungeraden (3) Schlisselzahl
gut ersetzen. Der gemeinsame Heimspieltag wirde so nur

1A12
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einmal pro Saison vom Idealfall abweichen, als dies mit der
optimalen Schlisselzahl 5 der Fall wére. Fur gerade Schlis-
selzahlen gilt dies nach dem gleichen Prinzip.

Damit Mannschaften entgegengesetzt ihre Heimspiele aus-
tragen, vergibt man auch die entgegengesetzte Schlissel-
zahl. Schlusselzahlen bilden immer Paare, diese sind (1,2),
(3,4), (5,6), usw..Fur jedes Schlusselzahlenpaar gilt immer:
wenn die eine Schlisselzahl zu Hause spielt, spielt die andere
auswarts — bzw. umgekehrt.

Auch hier kann es vorkommen, dass die gewlnschte entge-
gengesetzte Schlisselzahl nicht mehr zur Verfiigung steht.
Dazu wahlt man auf die gleiche Art und Weise die nachst
beste Alternative aus. Wenn so z.B. zum entgegengesetzten
Spielen zweier Mannschaften zur Schlisselzahl 3 die kom-
plementéare Zahl 4 nicht mehr zur Verfigung steht, kann man
alternativ statt der 4 auf die 2 oder 6 ausweichen und erhalt
im Ergebnis dessen nur einmal pro Saison den ungewollten
gemeinsamen Heimspieltag.

Anhand des nachfolgenden Modells einer 10er Staffel kann
man sich die Grundregeln leicht veranschaulichen:

—

Schliisselzahlmodell

Das Modell kann man ebenso auf alle anderen Staffelgréfien
analog anwenden. Eine Besonderheit ist, dass dabei stets
die letzte gerade Schliusselzahl auch direkter Nachbar der
ersten ungeraden Schlusselzahl ist. Im obigen Beispiel ist
zur Schlusselzahl 10 die 8 gleichermafen die nachst beste
Alternative, wie es auch die 1 (!) ist.

MEISTERSCHAFTSBETRIEB

Merke!

Wenn man erreichen will, dass 2 Mannschaften dieselben

Heimspieltermine bekommen:

» vergibt man die idealerweise die gleiche Schlisselzahl.

« Ist diese nicht verflgbar, stellt der jeweils ndchste Nachbar
im Kreis die nachst beste alternative Schlusselzahl dar.
Wenn man erreichen will, dass 2 Mannschaften im Wechsel

ihr Heimspiel austragen:

e vergibt man idealerweise die entgegengesetzte ,komple-
mentéare” Schlisselzahlinnerhalb des Schlusselzahlenpaa-
res (im Kreis gegeniber liegend)

 Ist diese nicht verflgbar, stellt der jeweils ndchste Nachbar
der nicht-verfiigbaren Schlisselzahl im Kreis die nachst
beste alternative Schlisselzahl dar.

Nicht immer stehen aber auch die ndachst méglichen Alterna-
tiven bereit. Ist man bei der letzten Spielstatte oder tiefsten
Spielklasse mit der Vergabe der Schlisselzahlen angelegt,
dann stehen ja nur noch einige wenige freie Schlisselzah-
len zur Verfigung. Dann kann es ziemlich unibersichtlich
sein, was von den verbliebenen Zahlen die dann noch beste
Alternative ist. Zur L6sung steht im DFBnet ein weiteres leis-
tungsstarkes Tool zur Verfigung:

Der Schlisselzahlenabgleich

Dieser kann naturlich auch in friheren Phasen der Schlussel-
zahlvergabe herangezogen werden, jedoch zur Ermittlung
jeder einzelnen Schlisselzahl ware das zu zeitintensiv. Er
eignet sich aber ideal fir ,Spezialfélle®.

Im DFBnet geht man dabei wie folgt vor:

1. Auswahl der Staffel, fiir die man die geeignete Schlis-
selzahl ermitteln will: dazu sucht man in der Anwen-
dung ,Meisterschaft” im Untermeni ,Spielplanung” den
gewlnschten Wettkampf und die entsprechende Runde
auf und klickt entweder im Tabreiter , Staffelerstellung”
rechts auf das Schlissel-Symbol vor dem Staffelnamen
oder im Tabreiter ,Mannschaftseinteilung” oben im Panel
,Staffeln” ebenso auf das Schlussel-Symbol vor der Staf-
felbezeichnung

2. Starten des Schliisselzahlenabgleich: nach Offnen des
Panels ,Schlusselzahlen® klickt man in der unten befind-
lichen Button-Leiste auf die gleichnamige Schaltflache

3. Auswahl der Vergleichsstaffel: in dem nun geéffneten
bekannten Auswahlmen zur Staffelsuche wahlt man final
die zu vergleichende Staffel aus

4. Ablesen der bestmoglichen Schlisselzahl: in der nun
dargestellten Ubersicht sieht man im Panel ,Kollisionen
bei Heimspielen“ alle Optionen im Vergleich beider Staf-
feln; sollen Mannschaften entgegengesetzt spielen, wahlt
man diejenige verfigbare Schlusselzahl mit der gerings-
ten Anzahl an Kollisionen; sollen Mannschaften zusam-
men spielen, dann entsprechend diejenige verfligbare
Schlusselzahl mit der héchsten Anzahl an Kollisionen
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SZ Woche 2

Samstag 10 09:00 SpG RB Dresden 3/ FSV Lok  D-Junioren 3. Kreisklasse
8 05:00 Racket- und Ballsport Dresden E-Junioren 1.Kreisliga (A)
8 10:30 Racket- und Ballsport Dresden D-Junioren 2 Kreisliga (B
8 10:30 Racket- und Ballsport Dresden D-Junioren 3.Kreisliga (C
14 ) 11:30 Winter SG Dresden Striesen 2 Herren 2 Kreisliga (B)
14 h 12:30 Sommer SG Dresden Striesen 2 Herren 2 Kreisliga (B)
5 14:00 Winter  SG Dresden Striesen Herren Landeskiasse
5 15:00 Sommer SG Dresden Striesen Herren Landesklasse

Schlisselzahlenabgleich - Beispiel

Beispiel

Anhand der 1. und 2. Herren des Vereines ,SG Dresden Strie-
sen” soll das im DFBnet verfiigbare Tool des Schlisselzah-
lenabgleiches erlautert werden.

Beide Mannschaften spielen in verschiedenen Gliederungse-
benen (Land, Kreis) und haben Rahmenterminplane, die nicht
zueinander synchron sind. Gerade und ungerade Schlus-
seltage beider Pldane treffen hier in den unterschiedlichs-
ten Kombinationen aufeinander. Die 2. Herren sollen aber
ungeachtet dessen so oft wie moglich das Vorspiel vor der
1. Herren austragen. Die Schlisselzahl der 1. Herren aus der
hoheren Gliederungsebene steht als Vorgabe fir der Erstel-
lung der Schlusselzahlen im Kreis mit der Zahl 5 bereits fest.
Nach Starten des Schlisselzahlenabgleiches entsprechend
des beschriebenen Weges erhalt man ein eindeutiges Ergeb-
nis. Sollen beide moéglichst oft zusammen spielen, dann ist
diejenige Schlusselzahl der 2. Herren die bestmégliche, die
zu der hochsten Anzahl an ,Kollisionen® fihrt. Dies ist mit
der Schlusselzahl 14 mit 7 gemeinsamen Heimspieltagen
gegeben, sofern diese noch frei ware. Ist dies nicht der Fall,
wahlt man die nachst ginstigste Maglichkeit (hier: 12 oder
8 mit 6 gemeinsamen Heimspieltagen) und immer so weiter.
Ware man in unserem Beispiel von den bekannten Grund-
prinzipien bei synchronen Rahmenplanen ausgegangen und
héatte sich hier bei bereits vergebener Schlisselzahl 5 far
die bekannte Alternative 7 entschieden ohne den Schlis-
selzahlenabgleich zu verwenden, dann waren lediglich 3
gemeinsame Heimspieltage das Uberraschende Ergebnis
nach erfolgter Spielplangenerierung. Bemerkt man derar-
tige Abweichungen vom Wunschverhalten erst wahrend
dieser Planungsphase, sind Korrekturen nur noch schwer
moglich, da man anderen Mannschaften der Staffel deren
Schlusselzahl entreiflen misste, die diese aber ebenso drin-
gend bendtigen.

Wirde man eine Schlisselzahl fir eine Mannschaft ermitteln
wollen, die immer entgegengesetzt zu einer anderen Mann-
schaft einer Vergleichsstaffel spielen soll, dann wirde man
nach der minimalen Anzahl an Kollisionen schauen. Hatte
der Wunsch bestanden, dass die 1. und 2. Herren immer
entgegengesetzt spielen sollen, dann ware die Schlussel-
zahl 13 die bestmdgliche fur die 2. Herren bei feststehender
Schlusselzahl 5 der 1. Herren gewesen.

Schliisselzahlen

Nicht vergebene Schliisselzahlen

Kollisionen bei Heimspielen

5 1 5 SG Dresden Striesen 12.08. | 26.08. | 30.09. | 21.04. | 12.05.
4 2 5  SG Dresden Striesen 28.10. | 18.11. | 10.03. | 02.06.

5 3 5 SG Dresden Striesen 12.08. | 26.08. | 30.09. | 21.04. | 12.05.
4 4 5  SG Dresden Striesen 28.10. | 18.11. | 10.03. | 02.06.

5 5 5 SG Dresden Striesen 12.08. | 26.08. | 30.09. | 28.10. | 21.04.
4 6 5  SG Dresden Striesen 18.11. | 10.03. | 12.05. | 02.06,

3 7 5 SG Dresden Striesen 12.08. | 26.08. | 28.10

6 8 5  SG Dresden Striesen 30.09. | 18.11. | 10.03. | 21.04. | 12.05. | 02.06
4 9 5 SG Dresden Striesen 12.08. | 26.08. | 28.10. | 10.03,

5 10 5  SG Dresden Striesen 30.09. | 18.11. | 21.04. | 12.05. | 02.06
3 11 5 G Dresden Striesen 12.08. | 28.10. | 10.03

SG Dresden Striesen 26.08. | 30.09. | 18.11. | 21.04. | 12.05. | 02.06.

SG Dresden Striesen 28.10. | 10.03

SG Dresden Striesen

12.08. | 26.08. | 30.09. | 18.11. | 21.04. | 12.05. | 02.06.

“amannschaft Ms-Nr. 7iVerein TASZ 7ineue SZ ohne Wertung MS-Wertungen Zeiten Spst
0 i Tsv Cossebaude 2 2 63002030 12 12 SO w»
0 I sG weixdorf 2 2 63002377 1 L SO »
it Ifif SG Einheit Dresden-Mitte 1 63002054 7 7 G QW
0@ i ssv Turbine Dresden 1 63002069 10 10 S QW
it [ Fv Lobtauer Kickers 1 63002427 13 13 S G W
0 i Fv Dresden std-west 2 2 63002058 6 6 S QW
0 I SG Dolzschen 1 63002076 1 11 G G W
0 i Radebeuler BC 2 2 63002301 3 3 S G W
0@ I se weisig 1 63002375 8 8 S G W
0% i 56 Geberarund Goppein 1 63002167 a 4 SGaw
i [ Dresdner 5¢ 2 2 63002091 5 5 S G W
B I SG Motor Dr-Trachenberge 1 63002068 2) 2 S G W
0 I S Dresden Striesen 2 2 63002067 14 14 S G W
i? (i FSG wacker 90 Dresden-Leuben 1 63002071 9 9 S G W
| schidssezationabgiach |
Schliisselzahlenabgleich - Verortung
Uberschneidung der Schiiisseltage
12.08. 19.08. 26.08. 02.09. 09.09. 16.09. 23.00. 30.09. 14.10. 21.10. 28.10. 04.11. 11.11. 18.11. 2511
S1 W13 W12 Wl H10  H/9 W8 W7 W6 W5 H4 W3 W2 W1 RA3
s2 W13 H12 M1l W10 W9  HB  H7  H6 WS HA4  H/3 W2 ML
02.12. 09.12. 03.03. 10.03. 17.03. 24.03. 14.04. 21.04. 28.04. 05.05. 12.05. 26.05. 02.06. 09.06. 16.06.
Ss1 R/12 R/11 R/10 R/9 R/8 R/7 R/6 R/S R/4 R/3 R/2 R/1
s2 R/13 R/12 R/11 R/10 R/9 R/8 R/7 RfG R/5 R/4 R/3 R/2 R/1

Schliisselzahlenabgleich - Kollisionen

Merke!

» Der Schlisselzahlenabgleich ist ein effektives Tools zur
Ermittlung von Schlisselzahlen bei Sonderfillen oder
asynchronen Rahmenplanen

» Fur die routinemafige Vergabe der Schlisselzahlen in
einfacheren Féllen oder bei synchronen Rahmenplanen
ware dies zur Ermittlung jeder einzelnen Schlisselzahl
der Staffeln zu zeitintensiv
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Kopieren von Schlisselzahlen

Auch das Kopieren von Schlisselzahlen kann toolunterstitzt
durch die Schaltflache ,Schlisselzahlen kopieren” gestar-
tet werden. Dabei wird immer die Schlisselzahlen aus der
jeweils vorherigen Runde ggf. auch saisonibergreifend
kopiert. Am héaufigsten wird diese Funktion bei getrennt
abgebildeten Runden, bei denen die gleichen oder meisten
Mannschaften in Runde 2 in einer Staffel wieder aufeinander
treffen. Daher wird dies spater im Abschnitt ,Meisterschafts-
betrieb - Wahrend der Saison®. erldutert werden.

8. FESTLEGUNG DER SOLLANSTOSSZEITEN

Bevor der Spielplan generiert werden kann, sollte an jeder
einzelnen Mannschaft der Staffel diejenige Anstofzeit hin-
terlegt werden, zu der die Mannschaften auf den Spielstatten
auch spielen sollen. Man unterscheidet zwischen Wunsch-
und Sollanstof3zeiten. Die Wunschanstof3zeiten sind die,
die der Verein bei der Mannschaftsmeldung als Wunsch
zuséatzlich eintragt. Diese Winsche kénnen Staffelleiter
Ubernehmen, sie werden dann zu Sollanstof3zeiten. Bei der
Spielplangenerierung werden die Sollanstofzeiten berick-
sichtigt, die Wunschanstofizeiten nicht.

Ohne Einsicht und Korrektur der SollanstoBzeiten wirde die
aus der Vorsaison noch eingetragene Zeit verwendet werden.
Ist der Mannschaft gar keine Anstof3zeit zugeordnet, wirde
die im Jahreszeitenkalender hinterlegte Stammanstof3zeit
benutzt werden. Zu diesen Zeiten muss der Platz aber nicht
immer frei sein bzw. soll spater durch andere Mannschaften
belegt werden.

Eine Stammanstofzeit besteht immer aus einem Wochen-
tag und einer Uhrzeit. Wird eine ,Feste Uhrzeit“ angegeben,
dann handelt es sich um eine absolute Zeit; wird jedoch eine
Referenz aus dem Jahreszeitenkalender ausgewahlt, dann ist
es eine relative Zeit, die bei mehreren Blocken des Jahreszei-
tenkalenders im Jahreserlauf unterschiedlich sein kann und
bei der Spielplangenerierung dynamisch zugeordnet wird.
Sind die vier relativen Zeiten je Wochentag im Jahreszeiten-
kalender nicht ausreichend, kann man zuséatzlich mit einem
Versatz arbeiten und so weitere Kombinationen schaffen.

Mannschaftsinfo
Verein 63002030

Mannschaft / Nr

‘Wunschanstofzeiten

Samstag  15:00 Uhr

gema Matrix TSV Cossebaude - Weche A - Heimspiele am gleichen Tag wie Altherren - vom 1.11. bis 31.3 - Spiele 14:30 Uhr ansetzen

Bearbeiten
[ prioritét ‘Wochentag

On Samstag

Kreis Dresden

[€] Mannschaftsliste [p]

TSV Cossebaude Stammgebiet

TSV Cossebaude /1

Sollanstosszeiten

Zeit Versatz [min] Uhrzeit

Hauptzeit 0

SollanstofBzeiten - Eingabemaske

Beispiele:

Jahreszeitenblock 1

Gilig von  01.07.2017 bis 28.10.2017 [

Zeitangaben fur die Haupt- und Nebenzeiten:

Wochentag
Mo-Do

18:00 18:00 18:00 18:00

Freitag 18:00 18:00 18:00 18:00

Samstag 15:00 14:30 12:15 13:00

sonntag 10:30 15:00 13:00

| =

relative Angabe von: Samstag 15:30

Zeit Versatz [min]

—

Wochentag

\

Samstag v Hauptzeit

relative Angabe von: Samstag 1400

\

‘Wochentag Zeit Versatz [min]

Samstag Nebenzeit 1 —p -30

Relative Sollanstofzeiten - Beispiel

Ob bei einer Mannschaft Wunsch- bzw. Sollanstof3zeiten hin-
terlegt sind, kann man Ubersichtlich anhand von zwei Icons
in der Spalte ,Zeiten” im Tabreiter ,Schlisselzahlen” einer
zu planenden Staffel ablesen. Fehlt eines der Icons in einer
der beiden Teilspalten, dann ist entweder Wunschzeit (links)
oder Sollzeit (rechts) nicht vorhanden.

Schliisselzahlen

Nicht vergebene Schliisselzahlen

“AMannschaft Ms-Nr. 7iVerein  VASZ  Tineue SZ Zeiten |Spst
B¢ L TSV Rotation Dresden 1 63002062 14 14 G QW
0@ [fif Tsv Cossebaude 1 63002030 1 1 G G
0 Ifif Radeberger sv 1 63002287 5 5 G G|
0# Ifif sportfreunde 01 Dresden-Nord 1 63002065 3 3 S G|
0 Uit Fv Dresden sud-west 1 63002058 6 6 G G|
D& i spvag. Dresden-Lobtau 1 63002052 2 2 G G|
D& L Fv Dresden 06 Laubegast 2 2 63002051 4 4 G G|
0 it Fv Blau-weiB zschachwitz 1 63002400 8 8 S Q|
0@ It Post SV Dresden 1 63002059 7 7 S G|
0@ It sV Loschwitz 1 63002208 9 9 G QD
0@ Ifif sv Eintracht Dobritz 1 63002073 10 10 G G|
0 [fif SV Helios 24 Dresden 1 63002050 13 13 G G
0 I sv sachsenwerk Dresden 1 63002063 12 12 G G|
0 Uit vfB Hellerau-Kiotzsche 1 63002048 11 11 S G|

Soll- und Wunschzeiten - Zuordnung je Mannschaft (Uberblick)

Man kénnte nun Mannschaft fir Mannschaft einer Staffel mit-
tels der Blatterleiste oben rechts der Reihe nach durchgehen
sowie diese Anstofizeit aus den Meldedaten bzw. den daraus
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entwickelten Hilfs-Tools ablesen und manuell hinterlegen.
Ist ein Staffelleiter nur fir einige wenige Staffeln zusténdig,
mag dies noch effektiv sein. Bei zentraler Spielplanung im

Wunschzeiten iibernehmen

Saison 17/18 v

\Verband Séchsischer FuBball-verband v

Verband oder Kreis bzw. bei der Planung vieler Staffeln durch
eine Person wird dies sehr zeitaufwendig. Auch hierfir gibt
es im DFBnet softwareseitig Unterstitzung, um die bei der

Mannschaftsmeldung eingetragenen und ggf. bei der Sich- . e tonmahfarten .
tung der Meldedaten korrigierten WunschanstofBzeiten in Alt-Senioren

die Spielplanung zu Gibertragen und so zu Sollanstofzeiten peren .
werden zu lassen.

Mannschaftsart/ Spielklasse /Spielgebiet

Mannschaftsarten spielklassen Spielgebiete

alle Spielklassen O alle Spielgebiete

Landesgebiet Sachsen

Landesliga Kreis Chemnitz

KNI

Landesklasse Kreis Dresden

Kreisgebiet Kreis Erzgebirge

©

Herren Kreisoberliga
1.Kreisliga (A)
2.Kreisliga ()

3.Kreisliga (C)

Kreis Leipzig

Junioren Kreis MeiBen

A-Junioren Krels Mittelsachsen

Ubernahme der Wunschanstof3zeiten B-3unioren Krels uldental/Leipziger Land

C-Junioren 1.Kreisklasse Kreis Nordsachsen

D-Junioren 2.Kreisklasse Krels Oberlausitz

E-Junioren 3.Kreisklasse Kreis Sdchs.Schweiz/Osterzgeb.

Besitzer einer DFBnet-Kennung mit der Rolle ,,Administrator”
in der Anwendung ,Meisterschaftsbetrieb” finden dazu den
entsprechenden MenUeintrag ,Ubernahme Wunschanstof3-
zeiten“ unterhalb von ,Meisterschaft“. In der Regel wird im
Verband oder Kreis die Ubernahme von einer zentralen Stelle
durchgefihrt, sofern die Struktureinheit diese Funktionalitat
nutzen moéchte.

Wie bereits in Kapitel 2 erwéhnt, reagiert die Software an die-
ser Stelle auf das Vorhandensein eines Jahreszeitenkalenders
entsprechend. Dies soll nun hier ebenso erlautert werden.

Nach Klick auf den MenUleintrag in der linken Randleiste
gelangt man in eine Ubersicht zur Auswahl der Saison sowie
des Verbandes, zu welchem dann in dem darunter befindli-
chen Panel die dazugehérigen Mannschaftsarten, Spielklas-
sen und Spielgebete geladen werden und zur Selektierung
zur Verfligung stehen. Es kann also bei der Ubernahme der
Wunschanstof3zeiten dezidiert auf einzelne Mannschafts-
arten oder Spielklassen eingegrenzt werden bzw. kénnen
bestimmte weg gelassen werden, die sich anders verhalten.
Da beim Wiedermelden der Mannschaften und anschlief3en-
dem Auf- und Abstieg der Staffeln die Stammanstofzeiten
mit kopiert werden, sollten diese immer vor der Ubernahme
geldéscht werden, denn die letztlich vergebenen Stamm-
anstof3zeiten kénnen durchaus von Saison zu Saison vari-
ieren. Sowohl die Léschung als auch die Ubernahme kann
prinzipiell beliebig oft wiederholt werden. Empfohlen wird
jedoch, die Ubernahme direkt vor der Spielplangenerierung
durchzufihren, da dann auch die letzten Korrekturen bzw.
Anpassungen im Meldebogen erfolgt sind.

Zur Léschung der Sollanstofzeiten klickt man in der unten
befindlichen Button-Leiste auf die Schaltflache ,Sollzeiten
léschen®. Da eine ungewollte Léschung kritisch sein kann,
erhalt der Anwender eine Warnmeldung.

A Wichtiger Hinweis

Sollzeiten l6schen

Sie loschen Jetzt die Sollzeiten von 919 Mannschaften.

SollanstofBzeiten - Warnmeldung Léschung

F-Junioren 4.Kreisklasse
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Kreis Vogtland
Kreis Westlausitz
Kreis Zwickau
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SollanstoBzeiten - Ubernahme Wiinsche

Mit ,Ok“ wird der Prozess gestartet, mit ,,Abbrechen” wird

nichts unternommen.

Wurden die aktuell hinterlegten Sollzeiten geléscht, kann die

Ubernahme der Wunschzeiten mittels des Buttons ,Wunsch-

zeiten Ubernehmen*“ ausgeldst werden. Dabei gilt folgendes

Regelwerk:

1. Falls zur Kombination aus Mannschaftsart, Spielklasse
und Gebiet ein Jahreszeitenkalender existiert, versucht
das System aus den Wiinschen relative Zeiten (H, N1, N2
oder N3) zu bilden.

2. Kann Uber den Jahreszeitenkalender keine eindeutige Zeit
aus den vier Angaben (H, N1, N2 oder N3) ermittelt wer-
den, dann legt die Software einen Versatz zur Hauptzeit
(H) an.

3. Existiert zur Kombination aus Mannschaftsart, Spielklasse
und Gebiet Uberhaupt gar kein Jahreszeitenkalender, dann
wird der Wunsch als ,Feste Zeit” Gbernommen.

Tipp!

Md&chte man also aus bestimmten Grinden in einigen Mann-
schaftsarten oder Spielklassen ausschliefilich mit festen
Anstof3zeiten arbeiten, dann kann man fur diese bewusst
keinen Jahreszeitenkalender anlegen.
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Nach Starten der Ubernahme erscheint erneut eine Warnmel-
dung mit der Anzahl zu Gbernehmenden Winsche.

A Wichtiger Hinweis

‘Wunschzeiten iibernehmen

Sie ibernehmen jetzt die Wunschzeiten von 220 Mannschaften.

SollanstoBzeiten - Warnmeldung Ubernahme

Im Anschluss an die ausgefiihrte Operation wird ausgege-
ben, wie viele Wiinsche Gbernommen wurden.

Fehlermeldungen / Hinweise

Sie haben die Wunschzeiten von 183 Mannschaften ubernommen. Fur 37 Mannschaften konnten keine Zeiten ubernommen werden, da bereits
Solizeiten vorhanden sind oder keine Wunschzeiten angegeben sind

Sollanstof3zeiten - Warnmeldung ibernommene Wiinsche

Da bereits hinterlegte Sollzeiten nicht Gberschrieben wer-
den, konnten im oben abgebildeten Beispiel 37 Wiinsche
nicht tbernommen werden.

9. SPIELSTATTEN

Damit final der Spielplan generiert werden kann, sollte man
noch den Spielstatten eine gewisse Aufmerksamkeit schen-
ken, denn nur Uber diese kann der Abgleich der eigenen
Spiele der Staffel(n) mit Spielen anderer Staffeln erfolgen.
Ohne eine den Mannschaften zugeordnete Spielstatte wir-
den die Spiele sozusagen ,in der Luft hangen®. Auch ist es
sinnvoll vor der Spielplangenerierung bekannte Sperrungen,
Einschrankungen oder Belegung durch andere Sportarten
auf einzelnen Spielstatten zu hinterlegen, damit zu diesen
Zeiten die Spielstdtte bewusst nicht gebucht werden kann.
Dies hat den Vorteil, dass man sich weit vor dem eigentlichen
Spiel um Alternativen bemihen kann bzw. diese auch gleich
im Vorfeld anwenden kann, als dass dies erst kurz vor dem
Spiel bzw. bei Entdecken der offensichtlichen Fehlbuchung
in Folge von Sperrungen oder Doppelbelegungen der Fall
ware.

Verortung im DFBnet

Die jeweiligen Spielstatten werden seitens der Vereine mit
der Mannschaftsmeldung abgegeben. Auch die Spielstatten
kénnen nach Meldeschluss noch von administrativen Rollen
nachgetragen bzw. angepasst werden. Daher sollte auch hier
die Kontrolle erst direkt vor der Spielplangenerierung erfol-
gen. Die im Vereinsmeldebogen hinterlegten Spielstatten
werden auch im Modul ,,Spielplanung” zur Anzeige gebracht.
Zunéchst kann man sich einen Uberblick Giber die Spielstét-
tenzuordnung einer Mannschaft verschaffen. Dazu klickt

MEISTERSCHAFTSBETRIEB

man wie schon bei den Wunsch- und Sollzeiten auf den Tab-
reiter ,Schlusselzahlen®. In der letzten Spalte findet man bei
vorhandener Spielstatte Uber dem griinen Spielstatten-Sym-
bol zusatzlich einen griinen Haken, wie bei allen Mannschaf-
ten in der nachfolgenden Ubersicht zu erkennen ist.

Schliisselzahlen

Nicht vergebene Schliisselzahlen

7AMannschaft Ms-Nr. TiVerein  VASZ  TVaneue SZ Zeiten |[Sps
U It TSV Rotation Dresden 1 63002062 14 14 S G|
D& b TSV cossebaude 1 63002030 1 1 S G |W
D& i Radeberger sV 1 63002287 5 5 &S G|
B¢ i sportfreunde 01 Dresden-Nord 1 63002065 3 3 & G|
0@ It Fv Dresden Siid-West 1 63002058 6 6 S G |»
0@ Ifif spvag. Dresden-Lobtau 1 63002052 2 2 [N
0 It Fv Dresden 06 Laubegast 2 2 63002051 4 4 [N
0 it Fv Blau-weiB Zschachwitz 1 63002400 8 8 [N
0 It Post sv Dresden 1 63002059 7 7 [SOR L]
0 It sv Loschwitz 1 63002208 9 9 S G|
D& L sv Eintracht Dobritz 1 63002073 10 10 [SORE]
0 Ui SV Helios 24 Dresden 1 63002050 13 13 S G |»
0 Ui sv sachsenwerk Dresden 1 63002063 12 12 S G |»
B i Ve Hellerau-Klotzsche 1 63002048 11 11 S QW

Spielstitten - Zuordnung je Mannschaft (Uberblick)

Ist einer Mannschaft keine Spielstdtte zugeordnet, ist ein
rotes Kreuz Uber dem Spielstatten-Symbol; ist nur fur einen
bestimmten Teil der Saison eine Spielstatte zugeordnet, liegt
ein gelbes Warn-Symbol daruber.

Spielstittenkalender

Bei Vorhandensein mehrerer Spielstatten ist es moglich,
im Saisonverlauf eine alternierende Belegung anzugeben.
Entsprechend der dabei hinterlegten Zeitraume wird bei der
Spielplangenerierung diejenige Spielstatte verwendet, wel-
che auch zu dem Datum des Spieles passt.

Die konkrete Zuordnung von Spielstadtten zu einer Mann-
schaft kann nach Klick auf die betreffende Mannschaft sowie
dort auf den Tabreiter ,Spielstattenkalender” eingesehen
werden. Im nachfolgenden Beispiel sieht man eine abwech-
selnde Belegung von Rasen- auf Kunstrasenplatz.

Gilltig ab Giiltig bis Nummer  Spielstitte

0H saisonbeginn  31.10.2017 | 8 6300203011 SpA Cossebaude Rasen

U o1.11.2017 31.03.2018 [ 6300203012 SpA Cossebaude Kunstrasen

UE o1.04.2018 Saisonende 6300203011 SpA Cossebaude Rasen

Spielstattenkalender
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Spielstadttenreservierungen

Damit die zugeordneten Spielstadtten gar nicht erst gebucht
werden, wenn diese an bestimmten Terminen oder zu
bestimmten Zeitraumen nicht zur Verfigung stehen, ist es
im DFBnet moglich, sogenannte Reservierungen auf den
Spielstatten zu hinterlegen.
Griunde fur das Erfassen von Reservierungen kénnen sein:
« PlatzbaumaBnahmen
* Nutzung der Sportstadtte durch andere Sportarten oder
Events
« Spielverbot zu bestimmten wiederkehrenden Uhrzeiten
Sperrzeiten kdnnen entweder als Einzeltermine oder als
Serientermine erfasst werden. Auch kénnen nur Teile der
Spielstatte (z.B. nur eine Platzhalfte) reserviert werden.
In der Regel ist die Berechtigung zur Erfassung dieser Sperr-
termine nur fir wenige Personen im Verband erteilt, da bei
Fehlbedienung zuséatzlicher Aufwand generiert werden kann.
Daher werden die Reservierungen meist auch zentral erfasst,
kénnen aber von Staffelleitern und Vereinen eingesehen
werden. Diese Einsichtnahme ist sinnvoll, um zu erklaren,
warum ein Spiel zu einer bestimmten Zeit auf einer Spiel-
statte so nicht moglich ist.
Reservierungen kénnen genau wie angesetzte Spiele Uber
die ,Spielstattenbelegung” aufgesucht werden. Dazu klickt
man entweder in den Details eines Spieles auf den entspre-
chenden Button oder auf das Spielstattensymbol vor dem
Spiel in einem Spielplan der Staffel.
Nachfolgend je ein Beispiel einer Reservierung mit Einzel-

4Datum  von bis WT Kennung Liga TaHei v Feld
16.09.2017  00:00 52 placzreservierung u
16.09.2017 23:50 Nutzung durch die Abt. Leichtathletik
E-Junioren
17.09.2017 09:00 09:55 So 634283021 SG Weixdorf 2 SC Borea Dresden 2 Er2
Kreisliga A
E-Junioren
17.09.2017 09:00 09:55 So 634261021 SG Weixdorf SC Borea Dresden I
Kreisiga A
4Datum  von bis WT Kennung Liga 7aHei " Feld
14.04.2018  00:00 52 platzreservierung alle 2 Wochen bis zum 09.06.2018 i
14.04.2018 23:59 Hockey
15.04.2018 | 11:00 12:40 So 633202137 Kreislga B ESV Dresden BSV Lockwitzgrund bid

Spielstatten - Beispiele Reservierungen

termin sowie mit Serientermin:

Merke!

« Mit dem Spielstdttenabgleich kdnnen Spiele der eigenen
Staffel(n) mit Spielen anderer Staffeln gesichert abge-
stimmt werden.

* Durch Spielstattenreservierungen kénnen ungewollte
Belegungen der Spielstatten ausgeschlossen werden.

* Mannschaften kénnen mehrere zugeordnete Spielstat-
ten haben, die je nach angegebenem Zeitfenster bei der
Spielplangenerierung automatisch auch so belegt werden.

MEISTERSCHAFTSBETRIEB
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Alle vorbereitenden Tatigkeiten sind nun abgeschlossen:

» die Staffel ist angelegt

« die Mannschaften sind zugeordnet

 die Schlisselzahlen sind erstellt und eingetragen

» die Mannschaften haben zugewiesene Spielstatten, auf
denen ggf. Reservierungen eingetragen sind

« die Staffel hat einen hinterlegten Rahmenterminplan

» fur die Mannschaftsart und Spielklasse gibt es optional
einen Jahreszeitenkalender

Schliisselzahlen

Nicht vergebene Schliisselzahlen

1

TiMannschaft Ms-Nr. 7iVerein  7ASZ  Tineue SZ ohne Wertung  MS-Wertungen  Zeiten Spst

B Iy sG Dresden striesen 1 §3002067 7 ] (@RS
¥ I SC Borea Dresden 1 63002078 2 [} S a W
B I presdner sC 1 £3002091 5 ] & &
B kit Soccer for Kids Dresden U8 ) 53002085 4 ] [
0 i Radebeuler 5C 1 63002301 3 [} Saw
0 Ui Fv B/W Zschachwitz 1 63002400 5 ] & & 1B
B It Fv Dresden 06 Laubegast 1 £3002051 5 ] (@RS
05 kit Fv Dresden Stid-West ) 63002058 10 ] [S )
0 I sv Loschwitz 1 63002208 s [} Saw
T s RN —
e G S e
fiir die Spi 9
() Ohne Anstobzeit gznerizren o Jlzziten innerhalb der pictage @ llzei picltage
verwenden, wenn moglich missen

uch auberhalb der RSP-
enden, wenn méglich

Ib der RSP-
ndet werden

(O Ms-Sellzsiten nicht bertcksichtigen O ms-sollz

Spieltage vi

) Ms-sall
Spieltage missen

mern nach s

rn nach Spiel & o)
Schlisselplan erstellen

erstellen () Spielnummern nach A
(chronologisch) erstellen

Spielplangenerierung - Einstellungen

Der Spielplan kann jetzt generiert werden. Dazu navigiert

man im DFBnet auf den Tabreiter ,Schlisselzahlen®

Bevor man auf die Erzeugung des Spielplanes auslést, sind

noch im gleichnamigen Panel Einstellungen fur die Spiel-

plangenerierung vorzunehmen. Mit der ersten Option legt
man fest, in welcher Tiefe die Sollzeiten zu berlcksichtigen
sind.

Die Checkboxen haben dabei folgenden Auswirkungen:

1. Ohne Anstofizeit generieren: SollanstoBzeiten werden
nicht beriicksichtigt. Alle Spiele werden mit der Anstof3zeit
00:00 generiert. Es findet keine Spielstattenbelegungs-
prifung statt, die Spielstatten werden nur vorgemerkt.

2.MS-Sollzeiten innerhalb der RSP-Spieltage verwen-
den, wenn moglich: Die Sollanstof3zeiten werden fir
jede Mannschaft berlcksichtigt und gegen den Rah-
menterminplan geprift. Ist es nicht méglich, die Sollan-
stof3zeit zu berlcksichtigen, werden auch die anderen
Anstoflzeiten aus dem Rahmenspielplan bericksichtigt.
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Beispiel: Verteilter Schlisseltag im Rahmenplan von Frei-
tag bis Sonntag, Sollzeit liegt auf samstags 15:00 Uhr, die
Spielstatte ist aber nicht frei, das Spiel wird am Freitag
oder am Sonntag mit Standardzeit angesetzt

3.MS-Sollzeiten innerhalb der RSP-Spieltage missen
verwendet werden: Bei demselben Beispiel wie unter 2.
wird das Spiel am Samstag angesetzt, bekommt aber die
Spielstatte nicht gebucht. Der Ansetzer kann also spater
individuell einen Ausweichtermin vergeben und bekommt
diesen nicht vom System erzeugt wie unter 2.

4. MS-Sollzeiten nicht beriicksichtigen: Als AnstofBzeiten
fur die Spiele werden nur die Schlisseltage des Rahmen-
planes und die Standardanstof3zeiten fir die Mannschafts-
art und Spielklasse beriicksichtigt, egal, was bei der Mann-
schaft als Wunsch eingetragen ist.

5.MS-Sollzeiten auch auBerhalb der RSP-Spiel-
tage verwenden, wenn mdglich: Die Sollanstof3-
zeiten werden fir jede Mannschaft bericksich-
tigt und gegen den Rahmenterminplan geprift.
Beispiel: Verteilter Schlisseltag im Rahmenplan von
Freitag bis Sonntag, Sollzeit liegt auf Donnerstag 15:00
Uhr, die Spielstatte ist frei, das Spiel wird Donnerstag zur
Sollanstofzeit angesetzt.

6.MS-Sollzeiten auch auBBerhalb der RSP-Spieltage
missen verwendet werden: Dies stellt die har-
teste Prifung von SollanstoBzeiten dar. Sie missen
immer verwendet werden, egal, was im Rahmenter-
minplan steht oder wie die Spielstattensituation ist.
Beispiel: die gleichen Voraussetzungen wie in 5., nur dass
die Spielstatte nicht frei ist: das Spiel wird trotzdem auf
den Donnerstag gelegt, das Spiel wird aber abgesetzt,
um dem Planer mitzuteilen, dass hier etwas nicht stimmt.

Im oben abgebildeten Beispiel entscheidet sich der Spielpla-
ner fUr Option 3, weil die Spieltage innerhalb des Rahmen-
planes beachtet werden sollen und darin die Sollanstof3zeit
immer Bericksichtigung finden soll, aber bei auftretenden
Kollisionen der Planer selbst eine Alternative finden méchte
und nicht das System entscheiden soll.

Mit der zweiten Option legt man fest, nach welchem Krite-
rium die Spielnummern vergeben werden sollen.

Nach Klick auf den Button , Spielplan generieren” erhalt der
Ausldser der Aktion eine Hinweismeldung:

Spielplangenerierung

Sie haben die Spielplangenerierung veranlasst. Den aktuellen Status
konnen Sie unten auf der Seite einsehen und durch Kiick auf die Sanduhr
oder den Button aktualisieren.

Zusstzlich knnen Sie hier entscheiden, ob der Spielplan direkt nach der
Generierung vorlaufig im Internet veroffentlicht werden soll. Diese
Einstellung kann auch Jederzeit Uber die Staffeldaten verandert werden.

Spielplangenerierung - Hinweismeldung

MEISTERSCHAFTSBETRIEB

Wie darin formuliert, kann man im unteren Panel die Statu-
sinformation explizit neu abrufen. Nach Ablauf der Gene-
rierung erscheint dann der entsprechende Status mit dem
Zeitstempel der Generierung versehen. Parallel dazu wird
der Tabreiter ,Spielplan” aktiv, in welchem dieser dann ein-
gesehen werden kann.

Zusatzlich kann man sich an dieser Stelle entscheiden, ob die
Spieltermine (ohne Uhrzeiten) bereits direkt nach der Gene-
rierung auf FUSSBALL.DE bekannt geben (Button ,Veroffent-
lichen“/ ,Nicht veréffentlichen) . Dies ermdglicht Vereinen
und Fans frihzeitig, sich auf die groben Spieltermine einzu-
stellen, eventuell entfallen durch haufigere Nachfragen wah-
rend der Planungsphase. Naturlich sind diese Spielplane auf
FUSSBALL.DE gut erkennbar als vorlaufig gekennzeichnet.
Die vorlaufige Sichtbarkeit kann auf dem Karteireiter ,Staf-
feldaten” jederzeit gedndert werden. Wenn eine Meister-
schaftsstaffel freigegeben wird, ist diese in jeden Fall dann
offentlich sichtbar.

Beseitigung von Kollisionen

Spiele bendtigen eine Spielstétte, damit diese auch tatséach-
lich ausgetragen werden kdnnen. Wenn eine Spielstatte
einem Spiel zugewiesen wird, prift das System automa-
tisch, ob die Spielstatte verwendet werden darf. Ist dies der
Fall, gilt die Spielstatte als ,gebucht”, andernfalls nur als
s~vorgemerkt“. Das DFBnet versucht automatisch, Spiele auf
Spielstdtten zu buchen oder nachriicken zu lassen.

Auch wenn die Schlisselzahlen noch so optimal vergeben
worden sind, wird es haufig Kollisionen auf den Spielstat-
ten geben. Um diese effektiv zu beseitigen und letztlich
fur jedes Spiel aller Staffeln, fur die der Spielplaner verant-
wortlich ist, eine gebuchte Spielstatte vorzuweisen, gibt es
prinzipiell zwei Vorgehensweisen. Eine gebuchte Spielstatte
ist dabei wichtig, damit man gesichert davon ausgehen kann,
dass das Spiel unter normalen Umstanden auch ausgetragen
werden kann und die Spielstatte nicht von einem anderen
Spiel oder anderen Sportarten genutzt wird.

Variante 1:

Man kontrolliert Staffel fur Staffel der Reihe nach auf abge-
setzte Spiele bzw. nicht gebuchte oder nur vorgemerkte
Spielstatten (je nach gewahlter Option der Spielplangene-
rierung). Wahlweise kann man dabei entweder Spieltag fur
Spieltag vorgehen oder man pruft alle Spiele einer Staffel
in einer Ansicht.

Variante 2:

Hierbei behebt man die Kollisionen tber die Spielstattenan-
sicht, indem man die Details des Spieles der ersten Kollision
der zu planenden Staffel einsieht und dort die Spielplanbe-
legung 6ffnet und dabei alle Kollisionen auf der Spielstatte
gleich mit behebt, welche man in dieser Ansicht schon sieht.
Die zweite Variante empfiehlt sich bei vielen zu planenden
Staffeln bzw. fur erfahrende Spielplaner, da man hier zeitlich
effektiver vorgehen kann, indem man nicht jede Kollisionen
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einzeln behebt, sondern mehrere zugleich. Dies spart gerade
bei vielen Spielen und Staffeln letztlich sehr viele Klicks.

Egal fir welche Variante man sich entscheidet, in jedem
Falle nutzt man die Filtermdglichkeiten zu den Spielen
einer Staffel. Am effektivsten sind die Filter ,Spieltag” und
»Spielstatus” Um sich nach erfolgter Spielplangenerierung
schnell einen Uberblick tiber die Quote der Problemfille zu
verschaffen, wahlt man am besten fir den Filter ,Spieltag”
die Option ,Alle auswahlen“ und fur den Filter ,Spielstatus”
die zur gewahlten Generierungsvariante passende Option
aus. In unserem Beispiel wurde der Spielplan mit Option
3 (MS-Sollzeiten innerhalb der RSP-Spieltage missen ver-
wendet werden) erzeugt. Man wahlt daher als ,Spielstatus”
hier ,abgesetzte” (Spiele) aus. Schnell wird man ein Gefuhl
dafir entwickeln, ob er Anteil der abgesetzten Spiele im
Verhéltnis der Gesamtzahl der Spiele einer Staffel passt.
Hat man sich bei der Vergabe der Schlusselzahlen prinzipi-
ell bzw. nur bei einer einzelnen Mannschaft geirrt oder den
Rahmenplan einer Mannschaftsart zu asynchron zu anderen
Planen gestaltet ohne bei der SchlUsselzahlvergabe darauf
reagiert zu haben, wiirde dies bei dieser Prifung sehr schnell
auffallen. Die Méglichkeiten, diesen etwaigen Fehlern entge-
genzuwirken und den Spielplan danach erneut zu generieren,
sind dabei natirlich unterschiedlich grof3.

Anhand der Abbildungen in der rechten Spalte kann man
den Ablauf zum Beheben von Kollisionen nachempfinden.
Im ersten Schritt filtert man auf Problemfille, im zweiten
Schritt erfolgt die Korrektur entweder Spiel fir Spiel oder
Uber die Spielstattenbelegung. Im Falle der Korrektur Uber
die Spielstattenprifung sieht man anhand der zweiten
Abbildung, dass nach Betreten der Details des Spieles 010
der F1 von FV Dresden Siid-West der Staffel 1 auch gleich
noch das Spiel der F2 aus Staffel 3 mit korrigieren werden
kann, indem man z.B. fur beide Spiele als Anstofzeit 11:00
eintrdgt und anschlieffend mit dem unten auf der Spielstat-
tenansicht befindlichen Button speichert. Dieses Spiel wird
dann bei der Suche nach Kollisionen in Staffel 3 nicht mehr
mit auftauchen. Auf diese Weise benétigt man fir die erste
Behebung etwas mehr Zeit, spart diese aber bei anderen
Staffeln mehrfach ein. Wahrscheinlich wird diese Variante
auch dazu fuhren, dass man bei der Korrektur von Kollisi-
onen mehrheitlich gleichartig reagiert und nicht einmal so
und einmal so.

Merke!

« Fur die Behebung von Kollisionen gibt es prinzipiell meh-
rere Méglichkeiten; die Behebung Uber die Spielstattenbe-
legung kann gerade bei mehreren zu planenden Staffeln
effektiv sein.

« Nicht vor der Freischaltung der Ansetzung behobene Kol-
lisionen bergen das Risiko, dass das Spiel spater so nicht
stattfinden kann oder nochmals angepasst werden muss

Spielplan
Spielsuche
Datumsbereich £ bis ] Spielkennung £33091
Spieltag Alle auswahlen ~ Spielstatus abgesstzte ~
Spiele (4)
72Heimmannschaft
O TNk, TaSptg WT FiDatum Zeit viSltag §2 Verlegt auf Status
“iGastmannschaft
" 2 SC Borea Dresden e
- -
=[N 1 so 18.03.2018 | [ 0g:00 g
o @ E 5 FV Dresden 06 Laubegast =
- 10 FV Dresden Sud-West P
ORE 2 5a 24.03.2018 | B 09:00 5 ®
8 Dresdner SC
" 10 FV Dresden Siid-West e
- e
i} 15 3 Sa 14.04.2018 Ij 09:00 7
O & 4 Socesr for Kids Dresden Ug &
" 3 Radebeuler BC e
= 3
o 37 8 sa 02062018 | [ og:as 2
o @ E 10 FV Dresden Siid-West =
Ly [ markierte Spiele... <] [+ 1 Alle auswahlen |~ | ]
— T— —
Spielplangenerierung - Behebung von Kollisionen - Filtermdglichkeiten
Spielstittenbelegung
Datum von  |24.03.2018 bis 24.09.2018 Belegungsstatus: Alle =
Spielkennung: Verlegte Spicle sinbszichen:  |Nein  |v
O 7“iDatum  wvon bis WT Kennung Liga i haft haft Feld Status
E-Junioren
[ # 24.03.2018 | 03:00 0955 Sa 633082008 creislinn & FV Dresden Sud-West FV Dresden 06 Laubegast  BE[1] N
reisliga
E-Junioren
[0 % 24.03.2018 | 03:00 09:55 Sa 633085008 FV Dresden Siid-West 2 SG WeiBig 2 ‘E[z] @
Kreisliga A
F-Junioren
O @ 24.03.2018 09:00 09:45 Sa 633093010 " | A FV Dresden Sid-West 2 S8V Turbine Dresden 2 o0
reisliga
F-Junioren
[ # 24.03.2018 | 09:00|09:45 Sa 633091010 I FV Dresden Sud-West Dresdner 5C o0
reisliga

Spielplangenerierung - Behebung von Kollisionen iiber Spielstittenbelegung
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11. FREISCHALTUNG DER ANSETZUNGEN

Nachdem die letzte Kollision in der letzten zu veroffentli-
chenden Staffel behoben ist, kann man die Ansetzungen
freischalten. Dies kann der Zeitpunkt sein, nachdem die
letzte Staffel zu Ende geplant ist und danach alle Staffeln
veroffentlicht werden oder aber auch fur héherrangige Staf-
feln separat vorzeitig der Fall sein. Zur endgultigen Freigabe
des Spielplanes einer einzelnen Staffel klickt man auf den
Button ,Spielplan freigeben“ im Tabreiter ,Spielplan®; zur
Freigabe mehrerer paralleler Staffeln kann man eine Ebene
hoher im Tabreiter , Staffelerstellung” in der Ubersicht alle
gewunschten Staffeln markieren und tber das Aktionsmen(
Jfreigeben” auslésen. Mit der Freigabe erscheinen Staffel und
Spiele zeitnah bei FUSSBALL.DE und in anderen Modulen des
DFBnet wie der Schiedsrichteransetzung und Ergebnismel-
dung / Vereinsspielplan. Méchte man zusammen mit der
Freigabe den Spielplan an die Vereine verschicken, so ist
dies aus jeder einzelnen Staffel heraus im Tabreiter , Spiel-
plan“durch Anklicken des Buttons ,Vereine benachrichtigen®
maoglich, indem der Spielplan als Anhang einer Email an das
E-Postfach der Vereine dieser Staffel gesendet wird.

M. / davon nicht ei ilt: 95 / 0

O SN SK Bezeichnung SG Ms
0% «* B31 533091 Pool 1 F-lunioren Runde 2 10 9 B
[0 «* B2 633092 Pool 2 F-lunioren Runde 2 10 9 &
0 W o* B3 639093 Pool 3 F-lunioren Runde 2 w e By
[0 % o* B34 533094 Pool 4 F-lunioren Runde 2 10 8 B
[0 «* B35 33095 Pool 5 F-lunioren Runde 2 0 9 B
00U o* Bys 639095 Pool 6 F-lunioren Runde 2 w9 B
[0 0 &* B37 533097 Pool 7 F-lunioren Runde 2 10 8 B
[0 «* B35 633098 Pool 8 F-lunioren Runde 2 10 8 &
[0 W o* Bys 639099  Pool 8 F-lunioren Runde 2 w e B
[0 ¥ o* B3 10 633090 Pool 10 F-luniorenRunde2 10 8 @
O ¥ o* B3 11 633383 Pool 11 Flunioren Runde 2 10 10 3§
L | marlierte stafeln... [=]

. Markierte Staffeln... [ |

...laschen
BT

Freischaltung der Ansetzungen - parallele Staffeln
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Wahrend der Saison

1. Spielverlegungen ... ...ciiiiiiiiiiiiiiiitieeieeieetastostossassssssssssososeernannnas

2.Rickzugvon Mannschaften. ........cciiiiiiiiiiiiiiiiinierneenrosnonssodbonseerncnanns

3. Ergebnismeldung / Meldekontrolle ............cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiineboniiiiinne,

4. Planen einer weiteren Meisterschaftsrunde innerhalb der gleichen Saison....\............
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1. SPIELVERLEGUNGEN

Spielverlegungen kénnen im DFBnet-Modul ,Meisterschafts-
betrieb” entweder Gber das Untermend:

« Antrage Spielverlegungen oder

« Spielplanbearbeitung

erfolgen.

MEISTERSCHAFT

Jahreszeitenkalender
Rahmenspielplane
Spielplanung
Spielplanbearbeitung
Vereine

Globale Absetzung
Gebietstbersicht

Staffelvertretung
Schiedsrichterspesen

Ansetzungsschlassel

Ubernahme WunschanstoBzeiten

Untermeni Antrége Spielverlegungen

Spielverlegungsantrag

Aktuelle Spielinformationen

Spielbegegnung SG Buhlau 03 - SpG Radeberg 2 / Ullersdorf

Spielkennung 633202155

Spieldatum 23.05.2020

Spielstatte

Nachtfligelweg 36

Antrag auf Verlegung durch SG Biihlau 09

Antragstatus Beantragt

Heimrechttausch Nein

SpA Nachtfiiigelweg Rasen

Spieltag 23 Schlusseltag 16 Status  Spiel geplant

Uhrzeit 15:00 Spielstattentyp  Rasenplatz

Status  bespielbar

01324  Dresden

Spieldatum 28.03.2020 Uhrzeit 15:00
Spielstatte
Begrindung 3 a 3 i s
= . . H ww s omem .
Geandert am 16.01.2020 19:55:25 von
— _——
durch SpG 92/

Entscheidung Zustimmung  Ablehnung
Begrilndung
Gedndert am von

— — |

Entscheidung

Entscheidung

Begriindung

Kostentrager

Geandert am

(O zZustimmung () Ablehnung

Keine Auswahl| ~

Online-Spielverlegungsantrag

Im Modul ,Spielplanbearbeitung” hat man wiederum meh-
rere Moglichkeiten, den Termin eines Spieles zu andern. Man
kann dies Uber die:

e Spielplanitbersicht

e Spieldetailansicht

» Spielstattenbelegung

erreichen.

Online-Spielverlegungsantrdage

Der jeweilige Verband kann entsprechend seiner Regelun-
gen konfigurieren, bis wie viele Tage vor dem Anstof? eines
Spieles Online-Spielverlegungsantrage durch einen Verein
im DFBnet gestellt werden kénnen. Damit soll sichergestellt
werden, dass zu einem gednderten Spiel noch rechtzeitig
genug, Schiedsrichter eingeteilt werden kénnen. Ein Staf-
felleiter oder hohere Rollen kénnen sich tUber diese Frist
hinwegsetzen und jederzeit Anderungen an Spielen vorneh-
men. Ist die konfigurierte Vorlaufzeit bereits unterschritten,
bleibt jedoch nur die Méglichkeit als Staffelleiter Gber das
Modul ,Spielplanbearbeitung”.

Hat ein Verein nun eine Spielverlegung beantragt, erhalt der
Staffelleiter (neben dem gegnerischen Verein) entweder aus
dem DFBnet eine automatisch generierte Email - sofern dies
in den Staffeldaten konfiguriert ist - oder aber eine Informa-
tion des Vereins Uber einen anderen Kommunikationskanal,
dass Uber den Antrag entschieden werden soll. Die Hinweise
im Textfeld ,Begrindung” sowie die geltenden Regelungen
und Ordnungen des Verbandes stellen die Grundlage zur
Zustimmung oder Ablehnung des Antrages dar. Im Panel
,Entscheidung” wird diese letztlich ebenfalls mit einer
Begrindung vermerkt, sowie derjenige, der die Kosten zu
diesem Antrag tragt. Die Auswahl des Kostentragers ist fur
jene Verbande wichtig, welche die GebUhren aus Spielver-
legungsantragen Uber einen entsprechenden Export in die
Faktura einlesen und den Vereinen aus dem System heraus
in Rechnung stellen bzw. abbuchen.

Die Stellungnahme des gegnerischen Vereines ist prinzi-
piell nicht notwendig, um einem Spielverlegungsantrag
zuzustimmen, sollte aber nur dann nicht abgewartet wer-
den, wenn diese anderweitig vorliegt oder die Regularien
es nicht erfordern.

Sollte ein Antrag Fehler enthalten, ist der Staffelleiter auch
in der Lage, diesen mittels des Button ,,Antrag anpassen® zu
korrigieren. So kdnnte z.B. eine andere Spielstatte (Kunstra-
sen) ausgewahlt werden, weil die angegebene zum Zeitpunkt
der Neuansetzung nicht verfiigbar oder nicht bespielbar ist.
Bevor ein Antrag genehmigt wird und damit im Hintergrund
die Spielstattenbelegung erfolgt, kann man mittels des But-
ton ,Spielverlegung priifen” ermitteln, ob die Verlegung des
Spieles zu einer kollisionsfreien Buchung auf der angegebe-
nen Spielstatte fuhren kann.
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Tipp

Bei der vom Verband konfigurierten Vorlauffrist an Tagen vor
Anstof3 eines Spieles werden als Grenze exakt die Stunden
vor dem Anstof} des Spieles ermittelt.

Beispiel: 3 Tage Vorlauffrist bedeuten, dass ein Online-Spiel-
verlegungsantrag bis exakt 72 Stunden vor dem Anstof?
gestellt werden kann.

Spielverlegungen iiber die Spielplaniibersicht

Ruft man als Staffelleiter (oder héheren Rollen) den Spiel-
plan einer seiner Staffeln mit Bearbeitungsrecht auf, dann
sind Anderungen an Datum und Uhrzeit direkt in der Liste
moglich. Allerdings erhéalt man erst beim Speichern einen
Hinweis, ob die Verlegung aus den verschiedensten Griinden
nicht méglich ist.

Zusatzlich stehen weitere Optionen in der Auswahlbox
unterhalb der SpieleUbersicht bereit. So kann hier z.B. ein
Heimrechttausch erfolgen oder das Spiel nach erfolgtem
Heimrechttausch auf die Sollanstofzeit der nun neuen Heim-
mannschaft gelegt werden. Zur Aktivierung einer der erfor-
derlichen Spielverlegungsaktionen klickt man die gewtinsch-
ten Spiele an, wahlt die Aktion aus der Auswahlliste aus und
startet diese mit dem griinen Aktionspfeil rechts neben der
Box.

Spielverlegungen iiber die Spieldetailansicht

Auch Uber die Detailansicht eines Spieles kénnen Anderung
an diesem direkt durch Anderung des Datums und der Uhr-
zeit vorgenommen werden. Zusatzlich kann die Sollanstof3-
zeit durch Klick auf das entsprechende Icon (Markierung 1
im Screenshot rechts) zu der an der Mannschaft hinterlegten
und im Jahreszeitenkalender zutreffenden Uhrzeit verwen-
det werden. Durch Klick auf das Icon zur Spielverlegung
(Markierung 2 im Screenshot rechts) kann ein Staffelleiter
stellvertretend fir eine der beiden am Spiel beteiligten
Mannschaften eine Spielverlegung beantragen, auch wenn
die verbandsspezifische Vorlaufzeit bereits unterschritten ist.

Spielverlegungen iiber die Spielstatteniibersicht

Uber das zweite Icon von rechts eines Spielplans einer Staffel
gelangt man zur Spielstattenibersicht. Dort kdnnen eben-
falls Datum und Uhrzeit eines Spieles angepasst werden. Der
Vorteil dieser Variante ist, dass man auch die Dauer anderer
Spiele sowie Reservierungen einsehen kann und somit pro-
aktiv handeln kann. Uber eine der Zusatzoptionen unterhalb
der Spieleliste kann man ebenso die Spielstatte wechseln,
z.B. bei schlechtem Wetter vom Rasenplatz auf den benach-
barten Kunstrasenplatz.

MEISTERSCHAFTSBETRIEB
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Plandaten | Staffeldaten | Statistk | Mannschaften | Tabelle | Fairnesstabelle |[ESTEAMENY
Spielsuche
Datumsbereich i bis 24 Spielkennung 633200
Spieltag Spieltag 15 - Spielstatus aktuelle ohne Spieffrei <
[SRMYEOM  Schicdsrichter  Spielstitte  Anderer __A
TiHeimmannschaft
] VaNr. TASptg WT 7iDatum Zeit Tore Status
“iGastmannschaft
y SG Weibi P
O 8 o 15 sa 07.03.2020 | B 13:00 ° Q0 TE
Post 5V Dresden
y FV Blau-Weil Zschachwitz =
= =
B 105 15 sa 07.03.2020 | £ 14100 Fo
oeH VfB Hellerau-Klotzsche LIS
- TSV Cossebaude -
- .
5 104 15 sa 07.03.2020 m 14:30 IF
D @ E 5SSV Turbine Drasden 0IE
y 5G Gebergrund Goppeln e
O W 10 15 50 08.03.2020 | B 11:00 K oe T
SG Weixdorf 2
y SpVgq. Dresden-Lébtau g
i
B 102 15 8o [06.03.2020 | E [11:00 IT
e SV Helios 24 Dresden Sz
. FV Dresden Sud-West e
O W wos 15 so 06.03.2020 | HH 11:00 Q0 TE
SV Sachsenwerk Dresden
y SG Einheit Dresden-Mitte g
O fE o 15 S0 08.03.2020 | £H 15.00 ITE
Radeberger SV
Ly [Warkierte Spiele... [ [spietag 15 |~| [
Markierte Spicle...
...HR-Tausch fur dieses Spiel I— | Speichem |
-.HR-Tausch fur alle Hin- und Riickspiele
...Absetzen
Legen .. Absetzung stornieren T
...Freigeben
..Freigabe stornieren
...Verlegen auf Datum/Uhrzeit
_..Verlegen auf Datum/Sollzeit
Spielverlegungen iiber Spielplaniibersicht
Staffelinfo
Saison  19/20 Mannschaftsart ~ Herren Staffel  Sparkassenoberliga
RSP 1 Spielklasse Kreisoberliga Staffeltyp Punktwettkampf
GréBe 14 Gebiet Kreis Dresden Status  Spielbetrieb freigegeben
— —
Spielinfo
Spielkennung 633200104 Spieltag 15 Schlisseltag 22 [4] spieleliste [b]
—— - L ee——
Spieldetails
Spieldatum 07.03.2020 Uhrzeit  [14:30] (D@ @) Spiel ist geplant Q0= 7
Abweichende Spieldauer Standardwert 90 Min.
Abweichende Halbzeitpause Standardwert 15 Min.
Spielverlegungen lber Spieldetailansicht
[m] 4Datum  von bis WT Kennung Liga i ; Feld  Status
[ U2 07.03.2020 | 12:15 13:55 Sa 633223078 Alte Herren o\ Cossebaud Sportfreunde 01 Dresden- hid
.03.. 2 H a ossebaude Pig
2.Kreisklasse Nord il
[] U2 07.03.2020 | 14:30 16:15 Sa 633200104 Kreisoberliga TSV Cossebaude SSV Turbine Dresden b o0
Frauen SpG Cossebaude /
[ U2 08.03.2020 |09:00 10:40 So 633211104 " SV Gran-WeiB Ebersbach L (1] &)
Kreisoberliga ~ Weinbohla
[] U2 08.03.2020 | 11:00 12:45 So 633201104 Kreisliga A TSV Cossebaude 2 USV TU Dresden b o0
13 08.03.2020  13:00 SO platzreservierung wéchentlich bis zum 28.06.2020 I o
b1
08.03.2020 14:59 Mittagsruhe
L | Markierte...
I Markierte... — —
#] Spiel absetzen [ |
Absetzung stornieren
Spielstatte buchen
12921 5,chung zuriicknehmen >

Spielstattenzuordnung entfernen

Reservierung Iéschen

Reservierung mit Wiederholungen Iéschen

Spielstatte wechseln

Spielverlegungen Uber Spielstétteniibersicht
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2. RUCKZUG VON MANNSCHAFTEN

Aus den unterschiedlichsten Grinden melden Vereine vor
Beginn der Spielrunde oder wahrend der Saison Mannschaf-
ten vom offiziellen Spielbetrieb ab. Je nachdem, was mit
dieser Mannschaft passieren oder eben nicht mehr passie-
ren soll, kann man den Rickzug auf unterschiedliche Weise
durchfihren.

Verkiindet der Verein entsprechend der im Verband gelten-
den Richtlinien den Rickzug einer Mannschaft, dann sollten
alle zukinftigen noch ausstehenden Spiele dieser Mann-
schaft im DFBnet abgesetzt werden. Damit dies nicht Spiel
fur Spiel manuell geschehen muss, steht die 2. Option an
der Mannschaft einer Staffel zur Verfiigung:

Die Mannschaft erhalt
nach durchgefihrter
Aktion den Suffix ,zg.”“.
Erfolgte nachfolgend durch eine sportgerichtliche Instanz
eine Wertung dahingehend, dass die bisher ausgetragenen
Spiele aus der Wertung zu nehmen sind, kann man dazu die
1. Option an der Mannschaft einer Staffel wahlen.
Mannschaften, die prin-
zipiell die komplette
Saison auferhalb der
Wertung spielen, tragen den Suffix ,,oW*.

In beiden oben genannten Fallen wird die Mannschaft mit
O Punkten in 0:0 Toren automatisch an das Tabellenende
gesetzt.

Sollen Mannschaften aus der Staffel entfernt werden damit
andere Mannschaften an deren Stelle treten, entfernt man
die Schlisselzahl dieser Mannschaft und aktualisiert den
Spielplan der Staffel.

[[]Mannschaft spielt nicht mehr

[] Mannschaft spielt ohne Wertung

’sMannschaft Ms-Nr. 7iVerein  VASZ 7 neueSZ ohne Wertung MS
0@ i SV Lila-WeiB Musterstadt 1 63900005 6 6
D@ il SV Griin-WeiB Musterstadt 1 63900003 5 5
0@ i SV Blau-WeiB Musterstadt 1 63900004 4 4
B¢ i sv Gelb-WeiB Musterstadt 1 63900001 3 3
0@ I SV Schwarz-WeiB Musterstadt 1 63900006 2 2
D@ i SV Rot-WeiB Musterstadt zg. 1 63900002 1 1 X

Austauschen einer Mannschaft in der Staffel

Mannschaftsinfo
Verein 63900002 SG Rot-WeiB Musterstadt e.V. Stammgebiet Kreis Dresden
Mannschaft / Nr SV Rot-WeiB Musterstadt /1 [4] Mannschaftsliste [¥]
Aligemein -We e sszeite! elstatte

Mannschaftsdetails

Name in Staffel SV Rot-WeiB Musterstadt [[]Mannschaft spielt ohne Wertung

Schliisselzahl 1 [] Mannschaft spielt nicht mehr

Mannschaftsstérke 11 Mannschaft komplett abgemeldet

O Mannschaft aus Staffel entfernen
p— — Y pus—_ |

Optionen beim Zuriickziehen von Mannschaften

In unserem Beispiel soll die Mannschaft ,SV Rot-Weif3 Mus-
terstadt” entfernt werden. Die Schlisselzahl 1 wird geldscht
und anschliefend auf ,Speichern” unterhalb der Mannschaf-
ten sowie nachfolgend auf ,Spielplan aktualisieren” geklickt.
Im Ergebnis dessen ist die Mannschaft aus der Staffel ent-
fernt und eine andere Mannschaft konnte an deren Stelle
treten, indem diese der Staffel zugewiesen wird und die
frei gewordenen Schlisselzahl 1 erhalt sowie der Spielplan
erneut aktualisiert wird. Die Spiele sowie Spielberichte der
zurlickgezogenen Mannschaft werden dabei historisiert und
stehen weiterhin zur Recherche zur Verfigung.

Soll eine Mannschaft wahrend des laufenden Spielbetrie-
bes aus einer Staffel entfernt werden und in der gleichen
Runde in einer anderen Staffel stattdessen mitspielen, dann
ist es konzeptionell erforderlich, dass alle Referenzen dieser
Mannschaft entfernt werden, so als hatte diese nie in der
Runde gespielt. Nur in diesen Fallen sollte dann die 4. Option
an der Mannschaft einer Staffel verwendet werden:

Der Zugriff auf Spiel-
berichte von bereits
absolvierten Spielen ist
in diesem Falle gegenUber der beschriebenen Variante mit
dem Entzug der Schlusselzahl nicht mehr moéglich. Daher
sollte die Entfernung einer Mannschaft aus der Staffel nur
das letzte Mittel der Wahl darstellen und ausschlief3lich aus
dem oben genannten Grunde des Einteilens in eine andere
Staffel erfolgen. Hort die Mannschaft lediglich auf zu spie-
len, besteht kein Grund dazu alle Referenzen zu léschen.
Erfordern Folgeprozesse in einem Verband es, dass die
zurlickgezogene Mannschaft auch noch komplett vom Spiel-
betrieb abgemeldet wird, dann muss auch noch zusétzlich
die 3. Option an der Mannschaft einer Staffel ausgeldst
werden:

[]Mannschaft aus Staffel entfernen

Die Mannschaft wird
dannin der Folgesaison
nicht mehr zur Wieder-
meldung angeboten und muss komplett neu gemeldet
werden. Die Kette dieser Mannschaft ist damit iber Saison-
grenzen hinweg unterbrochen und diese startet eine neue
Historie.

Mannschaft komplett abgemeldet
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3. ERGEBNISMELDUNG / MELDEKONTROLLE

Entsprechend unterschiedlicher Regularien in den Verban-
den sind die Vereine verpflichtet, Spielergebnisse bis zu
einem bestimmten Zeitpunkt nach Spielende zu melden. Die
Ergebnismeldung kann Uber verschiedene Wege erfolgen:
« Explizit durch Meldung des Ergebnisses im Modul ,Ergeb-
nismeldung” Uber die Desktop-Version oder die ,DFB-
net-App“
» Explizit durch Bestatigen einer Abfrage nach Abschluss
eines Livetickers
» Implizit durch die Freigabe eines Spielberichtes
Demnach kénnen Inhaber von Rollen (Schiedsrichter, Staf-
felleiter), die zu oben genannte Aktionen ausfihren kénnen,
der sog. Erstmelder von Ergebnissen sein, ohne dabei jedoch
die Vereine von der generellen Pflicht zu entbinden.

Explizite Ergebnismeldung iiber das Modul ,Ergebnis-
meldung*

Vereine kénnen lediglich die eigenen Spiele gemaf? des Ver-
einsspielplanes melden. Mit welchem Vorlauf bezogen auf
die Anstof3zeit des jeweiligen Spieles dies moglich ist, kdn-
nen Verbande unterschiedlich konfigurieren. In den meisten
Fallen ist eine Meldung durch den Verein erst am Spieltag
oder am Vortag moglich, was in der Regel dazu verwendet
wird, um bereits feststehende Spielausfalle oder Nichtantritt
rechtzeitig zu melden. Das Spielergebnis selbst kann immer
erst frihestens am Spieltag gemeldet werden. Die jeweilige
Vorlaufzeit ist in den Staffeldaten einsehbar.

Funktionare im Verband kénnen Sonderereignisse (Ausfall,
Nichtantritt) fur alle zukinftigen Spiele erfassen. Konkrete
Spielergebnisse hingegen kénnen aber auch erst am Spieltag
gemeldet werden.

ERGEBNISMELDUNG

Staffelmeldung
Meldekontrolle Gebiet

Schnellerfassung

Spielsuche direkt

Vereine

Menii Ergebnismeldung

Die Meldung von Ergebnissen durch Staffelleiter kann
» staffelbezogen (Untermend ,Staffelmeldung”

» vereinsbezogen (Untermeni ,Vereine)

» spielbezogen (Unterment ,Spielsuche direkt*)
erfolgen.

MEISTERSCHAFTSBETRIEB
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Staffelinfo
Saison  19/20

Ergebnisse (3)

Mannschaftsart

Herren

RSP 4 Spislklasse Kreisoberliga
Grifie ] Gebiet Kreis Dresden
Spiele

Datumsbereich B bis =
Spiehag Spieltag 13 ~

““Heimmannschaft

Wettkampf Meisterschaft

Staffel Kreisoberliga

Kennuna / Nr 633209 /2

Spielkennung 633209

Spielstatus aktuelle mit Spielfrei

[4] staffelliste [7]

[1  7Nr. 7AnstoB Tore  Sonderereignis Wertungsart Status
ViGastmannschaft
02.03.2020 SV Gelb-Weils Musterstadt D IE
O@ s 1:1 | | kein Sonderereignis |+ | Normal - Bl
09:00 SV Griin-WeiB Musterstadt
15.03.2020 SV Lila-Weib Musterstadt 3
o s kein Sonderereignis |+ S0z
14:00 SV Schwarz-Weif Musterstadt
15.03.2020 SV Rot-Weil Musterstadt E
oL == kein Sonderereignis | o L
14:00 SV Blau-Weif Musterstadt
Ly [Markierte Spiele ... || [= [4] | spiettag 13 m 0]
i ——— - L

Ergebnismeldung - Staffelmeldung - Spielelibersicht

Bei der Staffelmeldung sucht man speziell nach einer Staf-
fel, auf die man als Staffelleiter berechtigt ist, um fur diese
Ergebnisse zu erfassen. Nach Offnen einer Staffel in der
Trefferliste werden per Standard Spiele eines bestimmten
Datumsbereiches angezeigt. Es ist aber auch moglich nach
anderen Kriterien wie einem bestimmten Spielstatus oder
einem konkreten Spieltag zu filtern, wie im Beispiel abge-
bildet. Bei zukiinftigen Spielen besteht lediglich die Még-
lichkeit, Sonderereignisse zu melden. Bei aktuellen Spielen
kann zudem das konkrete Ergebnis sowie eine Wertungsart
angegeben werden.

Mégliche Sonderereignisse sind:

Ausfall

» Nichtantritt Beide

» Nichtantritt Heim

» Nichtantritt Gast

* Abbruch

* Annullierung

Mogliche Wertungsarten sind:

» Sportgerichtsurteil

* Verwaltungsentscheid

» Wertung der Spielinstanz

e Testspiel
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Explizite Ergebnismeldung iiber die ,,DFBnet-App“

In der DFBnet-App kann ein Staffelleiter im Ment ,Melden
und Tickern® zu den zuvor als Favoriten hinterlegten berech-
tigten Staffeln Ergebnisse melden. Dazu wahlt man das
entsprechende Spiel aus und klickt in dem sich 6ffnenden
Kontextmend im mittleren Bereich auf ,,Ergebnis melden®.

SPIELE ERGEBNIS MELDEN

561

KREISOBERLIGA
ERREN

g os00 ®
o
H
H \ ) \{
g 0:0 §
= [0:0!
L SV Griin-Wei fo:0] SV Rot-Weit
Moot ot
8 os00 ®
o
- ‘ ‘
& L\ 0:0 &
s oo
= SV LilaWeil. SV Rot-Wei
£ wam Pt 7]
I
svGrunwes
Wesersadt
g
§ o0 @ ABBRECHEN MELDEN
3
g
H O
g
2 svSchwarzWein SV GelbWeit
E M Moot
£
1000 ®

Meldung eines Ergebnisses in der DFBnet-App

Nun kann man in einer weiteren Ansicht oben den Ergeb-
nistyp auswahlen. In den meisten Fallen bleibt dabei die
Vorbelegung ,Normales Ergebnis” erhalten. Darunter kann
man durch Tippen auf das Ball-Symbol in einem zusétzlich
geodffneten Kontextmeniu mittels Touch auf das Plus- oder
Minus-Symbol die erzielten Tore fur jede Mannschaft erfas-
sen. Analog kann man bei Bedarf Meldungen zu persénlichen
Strafen vornehmen.

Explizite Ergebnismeldung iiber das Modul ,Liveticker*

Wird ein Spiel durch einen Verein oder Staffelleiter entweder
in der Desktop-Version oder in der DFBnet-App getickert,
dann kann man nach Abschluss des Tickers optional auch
das Ergebnis melden.

Wenn das Event , Abpfiff“ getickert wird, erhalt man in der
DFBnet-App die Abfrage, ob mit oder ohne Ergebnismeldung
der Ticker beendet werden soll. Entscheidet man sich far
»weiter zur Ergebnismeldung” dann bietet sich die bereits
beschriebene Methode der Meldung eines Ergebnisses in
der DFBnet-App.

MEISTERSCHAFTSBETRIEB

ABPFIFF

ABBRECHEN MELDEN

SPIELENDE weiter zur Ergebnismeldung

SPIELENDE ohne Ergebnismeldung

ABBRECHEN Zeit nicht anhalten

Meldung eines Ergebnisses aus dem Liveticker der DFBnet-App

Analog verhalt es sich in der Desktop-Variante des Liveti-
ckers. Auch hier kann mit dem getickerten Abpfiff das Ergeb-
nis gemeldet werden. Dazu klickt man im unteren Bereich
auf den Button ,Ergebnis melden®. Es 6ffnet sich daraufhin
die Spieldetailansicht eines Spieles, in der dann die Anzahl
der getickerten Tore und persdnlichen Strafen vorbelegt
sind und mit Klick auf ,Speichern” letztlich gemeldet wer-
den kénnen.

Durch diese Aktion wird die Erstmeldung protokolliert.

Ihre getickerten Spielereignisse )
/91" @ Abpfiff der Begegnung e
oo

T +
51° Gelbe Karte SG Gelb-Weil
75 1 gty H
il 10
/ 45" @ Beginn der zweiten Halbzeit e
i o
/ 45 @ Halbzeit der Begegnung e
oo
pee " +
23 Gelbe Karte SV Griin-Weil
il 10
/' 227 '3} Torfiir SG Gelb-WeiB Musterstadt I
fil 0
¥ 22 ;¥ FreistoB fiir SG Gelb-Weil t
/] e H
il o:0
/1 @ Anpfiff der Begegnung e
oo

Ergebnismeldung - Liveticker - Desktop
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Explizite Ergebnismeldung liber das Modul ,Spielplan-
bearbeitung“

Staffelleiter kdnnen ebenso Uber die Spielplanansicht einer

berechtigten Staffel ein einzelnes Spiel 6ffnen und in der

Spieldetailansicht fur:

« Spiele in der Vergangenheit Ergebnis, alle Sonderereig-
nisse, alle Wertungsarten

« Spiele am Tagesdatum vor dem Anstof3 die Sonderereig-
nisse Ausfall und Nichtantritt

» Spiele am Tagesdatum nach dem Anstof Ergebnis, alle
Sonderereignisse, alle Wertungsarten

« Spiele in der Zukunft nur das Sonderereignis Nichtantritt

melden.

Implizite Ergebnismeldung liber das Modul ,Spielbe-
richt“

Mit Freigabe des Spielberichtes nach dem Spiel durch den
angesetzten Schiedsrichter oder durch Vereine (bei Nicht-
antritt des Schiedsrichters oder genereller Nichtbesetzung
des Spieles mit Schiedsrichtern) wird ebenso der Erstmel-
destempel gesetzt.

Meldekontrolle

Je nach Aufgabenverteilung in einem Verband kann es auch
zu den Pflichten eines Staffelleiters gehoren, verspatet
gemeldete Ergebnisse zu ermitteln und ggf. beim Sport-
gericht anzuzeigen. Zum einen kann die Kontrolle an einer
bestimmten Staffel oder aber Gber mehrere berechtigte
Staffeln eines Gebietes erfolgen.

Bei Variante 1 wahlt man als Einstieg das Unterment ,Staf-
felmeldung®, sucht dort nach einer berechtigten Staffel und
klickt den Tabreiter ,Meldekontrolle” an.

Bei Variante 2 nutzt man das Untermeni ,Meldekontrolle
Gebiet” und sucht dort nach Spielen Gber Mannschaftsart(en)
/ Spielklasse(n) / Gebiet(e).

In beiden Féllen erhalt man eine Trefferliste mit den entspre-
chenden Spielen sowie zuséatzlich:

» den Melder des ersten Ergebnisses (Erstmelder)

¢ den Zeitpunkt der ersten Meldung (Erstmeldestempel)

» das gemeldete Ergebnis

+ den Meldeweg des gemeldeten Ergebnisses

» einen Vorschlag zur Ergebnisqualitat

« ob der Vorschlag manuell angepasst wurde

» eine Markierung zur Kostenpflicht

Bei der Meldekontrolle nach Gebiet ist die Liste geméaf den
vorher ausgewahlten Mannschaftsarten und Spielklassen
gruppiert. Alle anderen Informationen sind identisch.

MEISTERSCHAFTSBETRIEB
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Ergebnisse

5V Gelb-Weili Musterstadt - SV Griin-Weil Musterstadt

Zwischenstande zur Halbzeit 1:0

Endstand Ergebnis 1:0

verschuldeter Ausfall / Abbruch Sonderereignis

kein Sonderereignis |

S — T

Sonderwertungen, Karten, Strafen
SV Gelb-Weifs Musterstadt - SV Griin-Weifs Musterstadt
Tore / Punkte
+Tore -Tore Pkt. +Tore -Tore Pkt
Karten / Strafen 1 0 0 0 tl ] Q 0
o 6 ¢ 0 O 80 ¢
——

Wertungsart, Ergebnisfreigabe
Wertungsart Normal v Ergebnisfreigabe

Anderungsinformationen P
Erste Ergebnismeldung  am  03.03.2020 17:24:00 von 63sl0611  Thomas Heyne
iber Liveticker Web Ergebnis  1:0
Letzte Ergebnismeldung  am  03.03.2020 17:24:25  von 63510611 Thomas Heyne
Letzte Anderung am 03.03.2020 17:25:02 wvon  63sl0611 Thomas Heyne
Anderungshistorie
gt oschen

Ergebnismeldung - Spieldetailansicht

Staffelinfo

Saison  19/20 Mannschaftsart Herren Wettkampf Meisterschaft
RSP 4 Spielklasse Kreisoberliga staffel Kreisoberliga
Grébe & Gebiet Kreis Dresden Kennung / Nr 633208 /2
arnessavete | s |JERIRR

Datumsbersich  18.02.2020 | 8] bis (03.03.2020 | (& Spielkennung 633209
AnstoBbersich bis Meldestatus Alle
Kostenpflichtig | Keine Auswahl - Verbucht Keine Auswahl

“iHeimmannschaft Datum

[ staffelliste [1]

O vNe eanston SR L Ere. Erstmelder Dheamy  Erst. MW EQ MAKV
SV Grin-Vieil
28.02.2020 Musterstadt 63sr32007 28.02.2020
OB =4 0:0 0:0 B
09:00 SV Rot-Weils willi Mustermann 11:20:00 :
Musterstadt
SV Lila-Weil
02.03.2020 Musterstadt §3mu0513 02.03.2020 .
O = 0:0 0:0
09:00 SV Rot-Weifs Thomas Heyne 11:06:00
Musterstadt
SV Gelb-Weil
03.03.2020 Musterstadt 5350811 03.03.2020 .
O 3 1:0 1:0 9 &
13:00 SV Grin-Weil Thomas Heyne 17:24:00
Musterstadt
L  Markierte Spiele... ~
.. TR
T T e

Legende

&4 Das Ergebnis wurde am Spiltag gemeldet, aber spater als zur vorgegebenen Meldeschlusszeit.
&a Das Ergebnis wurde einen oder mehrere Tage nach dem Spieltag eingegeben.

@¢ Das Spiel ist heute, aber das Ergebnis ist noch offen.

&¢ Das Ergebnis fehlt auch nach einem oder mehreren Tagen noch.

Kostenpflichtig und expartiert
Kostenpflichtig

1. Manuell bearbeitet

MW Meldewag: Internst % Telefon Bl Spielbericht SMS

& App O Liveticker

@D Sonstiges

Meldekontrolle
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Jeder Verband kann entsprechend seiner Prozesse konfigu-
rieren lassen, wann eine Ergebnismeldung als zu spat gilt. Es
sind Angaben von Minuten nach Spielbeginn oder errechne-
tem Spielende mdéglich. Am verbreitetsten sind:

* 60 min nach Spielende

» 180 min (3 h) nach Spielbeginn

Mittels dieser Angaben und dem Erstmeldestempel erfolgt
eine Ermittlung, ob die Meldung rechtzeitig oder verspatet
erfolgte.

Diese Bewertung kann bei Bedarf manuell von dem Priifer
(Staffelleiter) Ubersteuert werden bzw. erneut angestof3en
werden.

Folgende Optionen stehen einem Prifer in dem Auswahl-
mend rechts unterhalb der Spielliste insgesamt zur Verfi-
gung:

* Rechtzeitig gemeldet, keine Kostenpflicht

¢ Nicht rechtzeitig gemeldet

* Neu bewerten

Rechtzeitig gemeldet

Falls gesicherte Erkenntnisse vorliegen, dass ein Spiel
aufgrund einer Verzégerung in vorherigen Spielen spater
begann als dass die Anstof3zeit es vorgibt, kann diese Option
zur Verwendung kommen.

Nicht rechtzeitig gemeldet

Falls gesicherte Erkenntnisse vorliegen, dass ein Spiel friher
begann als dass es die Anstofzeit vorgibt oder Sonderrege-
lungen fir Wochenspieltage bestehen oder immer noch kein
Ergebnis und damit Erstmeldestempel vorliegt, kann diese
Option zur Verwendung kommen.

Neu bewerten

Falls eine manuell angepasste Bewertung z.B. aufgrund einer
nachtraglichen Anderung einer AnstofBzeit auf die neuen
Gegebenheiten geprift werden soll, kann diese Option zur
Verwendung kommen.

Hat ein Verband zuséatzlich konfiguriert, dass verspatet
gemeldete Ergebnisse Uber die angeschlossene Faktu-
ra-Schnittstelle abgerechnet werden, dann erscheint bei
einem nicht rechtzeitig gemeldetem Spiel in der letzten
Spalte ein rotes Symbol mit einem €-Symbol zur Kennzeich-
nung der Kostenpflicht. Wurde das Spiel zusatzlich far die
Faktura-Schnittstelle exportiert, dann erscheint an dieser
Stelle ein griines €-Symbol.

Werden an einem Spiel im Nachhinein Anstof3zeiten gean-
dert oder Mannschaften ausgetauscht, dann werden alle
Bewertungen hinsichtlich Verspatung bzw. Kostenpflicht
zurlckgesetzt bzw. neu ermittelt.
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4. PLANEN EINER WEITEREN MEISTERSCHAFTS-
RUNDE INNERHALB DER GLEICHEN SAISON

Was bei Pokalwettbewerben der Normalfall ist, kann durch-

aus auch bei Meisterschaftswettbewerben auftreten:

das Bilden von mehreren Runden innerhalb einer Saison.

Diese Analogien sind jedoch weniger bewusst.

Folgende Anwendungsfalle kann es im Meisterschaftsbe-

trieb geben:

» Relegationsrunde(n) nach der Hauptrunde

» play-off / play-down Runden nach einer Qualifikations-
phase

» voneinander getrennte Hin- und Riickrunde mit méglicher
Neueinteilung von Staffeln

Die Herausforderung solcher Runden ist es, auf Spielstatten
mit hoher Platzbelegungsdichte diese Spiele exakt in die
sich auf der Spielstatte bietenden Licken anzusetzen, ohne
dabei Doppelansetzungen zu erzeugen bzw. die gewlinschte
Heimanstofzeit der Mannschaften zu gewdhren.

Zudem steht aufgrund der dichten Abfolge oftmals wenig
Planungszeit dieser Runden zur Verfigung.

Tipp!

Es empfiehlt sich aus oben genannten Grinden, rechtzeitig
genug mit den vorbereitenden Tatigkeiten fur die weiteren
Runden im Meisterschaftsbetrieb zu beginnen und nicht erst,
wenn die vorherige Runde abgeschlossen ist.

Folgende Tatigkeiten sind bereits im Vorfeld moglich:

e Erstellen des Rahmenterminplanes

* Anlegen der Staffel(n)

« Konfigurieren der Staffeldaten, insbesondere der Anzahl
der weiterkommenden Mannschaften in eine weitere
Runde bzw. die Folgesaison

Auf die Erstellung des Rahmenterminplans bzw. von Staf-
feln sowie deren Konfiguration wurde bereits in vorherigen
Kapiteln des Abschnitts ,,Meisterschaftsbetrieb — vor der
Saison“eingegangen.

Zu beachten ist lediglich, dass eine Erstellung von Staffeln
in einer Runde 2 (und weiteren Runden) im Meisterschafts-
betrieb nur dann méglich ist, wenn diese Runde schon im
DFBnet fur die entsprechende Liga angelegt wurde.

Verortung im DFBnet

Im Modul ,Meisterschaftsbetrieb” sowie dem Unterment
»Spielplanung” befindet sich nach Auswahl der gewinsch-
ten Liga im ersten Tabreiter , Staffelerstellung” der Button
»,Runde anlegen”im unteren Bereich. Dieser erscheint aller-
dings erst dann, wenn bereits eine Staffel in der vorherigen
Runde existiert.

MEISTERSCHAFTSBETRIEB

1B-32

Staffelerstellung

Vorsaison | 18/19 < Aunde |1 v geplante Saison 19/20 Runde |1

Wettkampf Meisterschaft ~ Wettkampf Meisterschaft

Mannschaften / davon nicht eingeteilt: 9 / 0

(m} SN SK Bezeichnung s Ms [ SN SK Bezeichnung

[0 E1 633205 2. Stadtklasse Herren 10 9

Ly [Markierte Staffeln... v1[=2] !|_> Markierte Staffeln... vI[=]

Mannschaften / davon nicht eingeteilt: 9 / 0

[0 o G51 633205 2. Stadiklasse Herren 10 9

=

Meisterschaftsbetrieb - Anlegen einer weiteren Runde

Tipp!

Beginnt in einer bestimmten Liga der Spielbetrieb erst in
Runde 2, weil z.B. die Qualifikation dafir auf einer ande-
ren Ebene ausgetragen wird, dann muss man in der aktu-
ellen Runde eine fiktive Staffel anlegen, damit der Button
»,Runde anlegen” erscheint. Nach Anlegen der gewiinschten
Runde, kann die fiktive Staffel in der vorherigen Runde wie-
der geléscht werden.

Um Mannschaften im Meisterschaftsbetrieb in eine Fol-
gerunde zu geben, muss in der aktuellen Runde der Auf-
und Abstieg anhand der Endtabelle durchgefihrt werden.
Anhand der Vorbelegung der konfigurierten Anzahl an
direkten Auf- bzw. Absteigern bzw. Relegationsteilnehmern
»nach oben”bzw. ,nach unten” erfolgt die Vorbelegung derer
Mannschaften, die direkt in die Folgesaison auf- bzw. abstie-
gen sowie derer, die innerhalb der aktuellen Saison in eine
Folgerunde sich bewegen.

Sollten Mannschaften aufgrund der Tabellensituation bereits
vorfristig fur eine bestimmte Folgerunde fix feststehen, dann
ist ein vorzeitiges Weitergeben der Mannschaften moglich,
wenn zum einen dies in der Staffel konfiguriert wurde und
zum anderen mindestens 50% aller Spiele der Staffel aus-
getragen worden sind.

Dabei ist es je nach anderen Prozessen in Verbanden mog-
lich die Relegation auf der Ebene auszutragen, auf der die
Gewinner einer Relegation in der Folgesaison oder aber auf
der, auf der die Verlierer einer Relegation in der Folgesaison
spielen wirden.
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Staffelinfo

Saison

19/20

GraBe 6 /6

Status

freigegeben

Mannschaftsart Herren Wettkampf / Runde  Meisterschaft /1

Spielklasse Kreisoberliga Staffel / Rahmenplan Kreisoberliga /4

Gebiet Kreis Dresden Kennung / Nr 633208 /2 [4] staffelliste [¥]

Fehlermeldungen / Hinweise

Der Auf- und Abstieg wurde noch nicht fiir alle
der Stai

. Fiir die nicht Mannschaften werden die

ten
frel {noch nicht

o w e W ow e

Platz Mannschaft Sp. G U V Torverh. Pkt Saisan  Typ Spielklasse SW MA ST
SV Blau-Weif Musterstadt 106 13 7:4 19 [20/21 ]| Aufstieg | Landesklasse | )
SV Rot-WeiB Musterstadt 105 23 5:3 17 [19/20 ]| Aufstieg | Landesklasse | W &
SV Schwarz-Weil Musterstadt 10505 5:5 15 [19/20 ||| Aufstieg | Landesklasse | W &
SV Gelb-Weil Musterstadt 11 5 0 6 5:6 15 [20/21 || Klassenerhalt || Kreisoberliga  |v )
SV Lila-Weifl Musterstadt 1 4 25 5:6 14 19/20 | Klassenerhalt || Kreisoberliga v @ &
SV Grin-Weif Musterstadt 10 2 3 5 2:5 9  20/21 || Abstieg | Kreislga A v ey
—— —

Auf- und Abstieg innerhalb einer Saison

Bei dem oben abgebildeten Beispiel ist ein Spiel mehr als
die Halfte aller Spieler absolviert und der vorzeitige Auf- und
Abstieg ware theoretisch durchfihrbar. Dabei wirden die
Mannschaften wie folgt weitergegeben:

PL. | Mannschaft Erlduterung

1 SV Blau-Weif3
Musterstadt

Direkter Aufstieg in die Landes-
klasse der Folgesaison 20/21

2 SV  Rot-Weil3
Musterstadt

Weitergabe in die ,Relegation
nach oben“ zur Landesklasse der
gleichen Saison 19/20

3 SV Schwarz-Weif}
Musterstadt

Weitergabe in die ,Relegation
nach oben“ zur Landesklasse der
gleichen Saison 19/20

4 | SV Gelb-Weil | Klassenerhalt in der Kreisoberliga

Musterstadt in der Folgesaison 20/21
5 SV Lila-Weif | Weitergabe in die ,Relegation
Musterstadt nach unten” zur Kreisliga A der

gleichen Saison 19/20

6 SV Grin-Weif3
Musterstadt

Direkter Abstieg in die Kreisliga A
der Folgesaison 20/21

Wie vorher bereits beschrieben, kénnte die ,,Relegation nach
oben” auch auf der aktuellen Ebene Kreisoberliga stattfinden
bzw. die ,,Relegation nach unten” auf der Ebene der Kreisliga
A.In diesem Falle mussten die Vorbelegungen der Spielklas-
sen entsprechend der Gegebenheiten angepasst werden.

Weniger fur Relegationsrunden, sehr wohl aber fir getrennt
geplante Hin- und Rickrunden, hat die gezielte Vergabe von
bestimmten Schlusselzahlen eine grofe Bedeutung. Wah-
rend bei Relegationsrunden so wie in Pokalwettbewerben die

Schliusselzahlen entsprechend einer Auslosung nachfolgend
vergeben werden, so muss man bei getrennt geplanten Hin-
und Ruckrunden diese nach bestimmten Regeln vergeben,
wenn man auf Spielstatten mit hoher Belegungsdichte diese
Mannschaften genau wieder in der gleiche Stelle ansetzen
will, so wie das in der Hinrunde bereits der Fall war.

Fur diesen Zweck steht dem Spielplaner / Staffelleiter die
Ubernahme der Schliisselzahlen aus der vorherigen Runde
zur Verfigung. Beim Kopieren der Schlisselzahlen werden
diese 1:1 aus der vorherigen Runde Gbernommen. Sollten
z.B. in einer nun stattfindenden play-off-Staffel zwei Mann-
schaften die gleiche Schlisselzahl aus einer der vorherigen
parallelen Qualifikationsstaffeln tbernehmen wollen, dann
muss man fir eine der beteiligten Mannschaften ein alter-
native Schlisselzahl vergeben. Es gelten dabei die gleichen
Faustregeln wie im Abschnitt ,Meisterschaftsbetrieb — vor
der Saison“ bereits beschrieben.

Damit eine Ubernahme der Schlisselzahlen bei der Gene-
rierung der Ansetzungen einer getrennten Rickrunde oder
play-off-Runde auch den gewiinschten Effekt liefert, ist ein
stimmiger Rahmenterminplan Voraussetzung dafir. Der Rah-
menplan der Runde 2 muss dabei auch gleichermafen in das
Gesamtkonstrukt aller Rahmenterminplane eines Gebietes
mit eintaktet sein, also die Schlisseltage entsprechend rich-
tig vergeben worden sein. Auch diese Wirkung wurde im
erwahnten vorherigen Abschnitt bereits erlautert.

Verortung im DFBnet

Im Modul ,Meisterschaftsbetrieb” / Unterment ,Spielpla-
nung“ sowie dem Tabreiter ,Schlusselzahlen” findet man
unterhalb der Mannschaften der Staffel im mittleren Bereich
den zur Verfigung stehenden Button ,Schlisselzahlen
kopieren®.

“aMannschaft Ms-Nr. "iVerein 7452  Vineue 52 ohne Wertung  MS-Wertungen
Dresdner 5C 1 63002091 6 O
Soceer for Kids Dresden U8 1 63002085 w O
TSV Reichenberg-Boxdorf 1 63002298 2 0O
5G Weixdorf 1 63002377 7 O
5C Borea Dresden 1 63002078 s O
SSV Turbine Dresden 1 63002069 i O
Radebeuler BC 1 63002301 9 O
FV B/W Zschachwitz 1 63002400 3 O
5G Dresden Striesen 1 63002067 + O
T— .
| Sctieesztion komeren |

Kopieren von Schliisselzahlen aus der vorherigen Runde

Tipp!

Hat der Rahmenterminplan der getrennt geplanten Rick-
runde dort entgegengesetzte Schlisseltage als alle anderen
,normalen“ Staffeln eines Gebietes, dann kann man trotzdem
die Schlusselzahlen fur die weiteren bereits erlauterten Zwe-
cke kopieren. Nur muss man dann die kopierte Schlussel-
zahl jeweils in die korrespondierende Schlisselzahl manuell
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umwandeln. Statt der Schlisselzahl 6 andert man dann beim
,Dresdner SC“ die kopierte Schlisselzahl 6 manuell nach 5
ab bzw. umgedreht beim ,SC Borea Dresden” die kopierte
Schlisselzahl 5 manuell in eine 6 usw.. Auch hierfir erspart
es das Nachschauen der Schlisselzahlen aus Runde 1 und
minimiert Fehlerquellen.

Rahmenterminplan, bei dem die Schlisselzahl nach dem
Kopieren in die korrespondierende Schlisselzahl angepasst
werden muisste:

Hinrunde Rickrunde
Schlusseltage|Schlisseltage| [Schlisseltage|Schlusseltage
,normale getrennte ,normale getrennte
Staffeln” Hinrunden- Staffeln” Ruckrunden-

staffel staffel
9 9 18 9
8 8 17 8
2 2 11 2
1 1 10 1

Rahmenterminplan, bei dem die Schlisselzahl nach dem
Kopieren nicht angepasst werden musste:

Hinrunde Rickrunde
Schlusseltage|Schlisseltage| [Schlisseltage|Schlusseltage
,normale getrennte ,normale getrennte
Staffeln” Hinrunden- Staffeln” Rickrunden-

staffel staffel
9 9 - 9
8 8 18 8
7 7 17 7
3 3 12 2
2 2 11 1
1 1 10 -
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