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Anleitung — DFBnet APP — mobile Ergebnismeldung

Mit der DFBnet APP-Version 1.02 wurden fir iPhone und Android-Smartphones einige Erweite-
rungen umgesetzt, die es nun auch einem Staffelleiter ermdglichen, Ergebnisse zu melden.

Es wird zwischen 3 Kennungstypen unterschieden:

Vereinsberechtigung (Berechtigung aller Spiele mindestens eines Vereins)

Staffelberechtigung (Staffelleiter, Administrator usw. mit Recht auf eine oder mehrere Staf-
feln)

Kombikennung Anwender mit Vereins- und Staffelberechtigung

Far diese 3 Kennungsformen und in Abhéngigkeit des Endgerates (iPhone/Android) ist die Me-
nifiihrung unterschiedlich.

Im Folgenden wird dies beschrieben.

Es kénnen alle Spiele der letzten 5 Tage angezeigt werden und je nachdem welchen Spielsta-
tus das Spiel hat, auch gemeldet werden.

Zukinftige Spiele des aktuellen Tages werden angezeigt, es ist jedoch nur die Eingabe eines
Sonderereignisses, wie bspw. Nichtantritt, Abbruch usw. maéglich.

Die DFBnet APP 1:0 flir das iPhone ist im App-Store (http://www.apple.com/de/itunes) zu fin-
den.

Die DFBnet APP 1:0 fir das Android-Smartphone kann auf dem Play-Store
(https://play.google.com) herunter geladen werden.

Von der DFBnet-Seite wird der Anwender direkt zu den Stores bzw. zu den entsprechenden
APPs geleitet, siehe ,APP-Download” in der oberen Navigation.

Anmerkung: Alle folgenden Abbildungen und die darauf gezeigten Begegnungen, Ergebnisse und Tabel-
len sind nur zur Veranschaulichung und haben nichts mit den produktiven Daten zu tun.

Voraussetzungen zur DFBnet APP-Ergebnismeldung:

Hardware:  iPhone oder ein Mobiltelefon mit Android-Betriebssystem

Software: die aktuelle APP fiir das jeweilige Mobiltelefon wurde installiert

Kennung: eine glltige Kennung mit Vereins- bzw. Staffelberechtigung

Spiele: in den letzten 5 Tagen (ab akt. Tagesdatum) sind noch Spiele zu melden
Laden der APP

Auf lhrem Mobiltelefon sollte nun ein Symbol wie das nebenstehende
[@H (oder ahnlich) zu sehen sein.

Durch einfaches Anklicken 6ffnet sich die DFBnet-APP und der An-
meldescreen ist zu sehen.

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 5/ 34 Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich



()

~N=
DFB-MEDIEN

1.3 Anmeldung:

Geben Sie hier lhre Benutzerkennung
S ey und das Passwort ein.

Die unten eingeblendete Tastatur er-

moglicht Ihnen eine einfache Eingabe

Ihrer Kennung. Sollten Sie eine numeri-
sche Kennung haben, betétigen Sie die
—————7—7
Taste 123}
01,04,012 | referenz.dfbnet.org

Nach Angabe der Benutzerdaten ist der
Button ,Anmelden® zu betétigen.

1.4 Die ersten Schritte:

Hat der Anwender eine neue Kennung erhalten und er meldet sich zum 1. Mal per APP an, wird
er aufgefordert, die AGB’s zu akzeptieren, sonst ist keine Ergebnismeldung mdéglich.

Hat er die AGB’s bereits Uber DFBnet-Ergebnismeldung akzeptiert, wird dieser Punkt tiber-
sprungen.

Ist dies geschehen, wird der Anwender direkt zu Favoritenverwaltung/Staffelfavoriten geleitet.

Falls die APP-Version nicht mehr auf dem neuesten Stand ist, werden Sie aufgefordert eine
neue Version zu laden. Auch hier ist mit der veralteten APP keine Ergebnismeldung mdéglich.

1.5 Favoritenverwaltung:

In Abhangigkeit der Kennungsart wird der Anwender in verschiedene Sichten gefiihrt.
Handelt es sich um eine reine Vereinsberechtigung bzw. um eine Kombikennung, wird der An-
wender in die Favoritenverwaltung Vereinsmelder geleitet. Handelt es sich um eine reine Staf-

felberechtigung, wird der Anwender in die Staffelfavoriten geleitet. Dies geschieht direkt nach
der Anmeldung.

Der Vereinsmelder kann in der Spieleliste Uber den Button ,Favoriten” im oberen Bereich in die
Favoriten wechseln und fir die Staffel ist dies in der Sicht ,Staffeln® méglich.
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1.5.1 Favoriten Vereinsmelder
Hier werden die Mannschaften gewabhlt, die
Favoriten . .
spéter bevorzugt zu sehen sein sollen.
\o-/ Altsenioren 0d0 Beispiel: Werden hier nur die Herrenmann-
@) TusG Wiedensahl (12/13) schaften ausgewahlt, werden auch nur die
i Spiele/Tabellen der Herrenmannschaften an-
@ TusG Wiedensahi gezeigt. Dies ist jederzeit unter dem Button
@ Hasan .Favoriten“ im Kopfbereich der Spieleliste an-
derbar.
0 TuSG Wiedensahl (12/13) . . o .
So kann sich jeder Anwender individuell ,sei-
@) TusG Wiedensahi 2 (12/13) ne“ Spiele vorselektieren.
@ TuSG Wiedensahl Im unteren Bereich ist die Navigationsleiste
mit den Ansichten ,Spieleliste”, , Tabelle* und
& TusG Wiedensahi 2 ‘Mehr* zu sehen.
@ Frauen Im oberen Bereich wird beim iPhone eine Zu-
o SG Wiedens/Pollh/Nards/Lauenh 2 rick-Funktion angeboten, beim Android-
= U213 Mobiltelefon ist ein zuriick mit der Zuriick-
G Wiedens/Pollh/ Is/Lauenh 2 PONT
Q IS1;';|Jcc ens/Pollh/Nords/Lauenh Taste mogllch
& SG Lauenhagen/Follhagen-
Abb. 1 Favoriten iPhone
1.5.2 Favoriten Staffelberechtigter
Beasiten | Staffeln Handelt es sich um eine Staffelberechti-
Bezirksliga Hannover 2 5 gung, wird der Anwender in seine Staffel-
010899, Herren, Bezirk Hannover . . .
= auswahl geleitet. Hier kann er die Staf-
Bezirksliga Hannover 1 3 . . .
014201, Herren, Bezirk Hannover feln wéahlen, die er bearbeiten oder sehen
Bezirksliga Hannover 3 3 mochte.

014203, Herren, Bezirk Hannover

Bei Erstanmeldung tber die APP ist diese
Liste leer, es muiissen erst noch Staffeln
hinzugefugt werden.

=)

Staffeln

Abb. 2  Staffelauswahl iPhone
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15.3 Favoriten Kombikennung

—_—= -—

Staffeln Tabelle

Abb. 3  FuBleiste bei Kombikennung

1.6 Staffeln (Staffelberechtigung/Kombi):

Staffeln

Bezirksliga Hannover 2 3
010899, Herren, Bezirk Hannover

Bezirkslig
014201, Helhak T

Bezirkslic Bezirksliga Hannover 2
014203, Her 010899, Bezirksliga Hannover 2, Bezirk Hannover

Bezirksliga Hannover 1
014201, Bezirksliga Hannover 1, Bezirk Hannover

Bezirksliga Hannover 3
014203, Bezirksliga Hannover 3, Bezirk Hannover

Bezirksliga Hannover 4
014204, Bezirksliga Hannover 4, Bezirk Hannover

Staffeln hinzufiigen

Abb. 4  Staffelauswahl iPhone / Android

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 8/ 34

Handelt es sich um eine Kombikennung,
wird der Anwender zuerst in die Vereins-
melder-Sicht geleitet und somit auch in
die Favoritenansicht des Vereinsmelders.

Die untere Navigation unterscheidet sich
dadurch, dass dem Kombimelder die
Spieleliste und die Staffelsicht zur Verf(-
gung stehen.

Bei einer Staffelberechtigung muss sich
der Anwender zunachst eine Staffelliste
zusammenbauen. Mithilfe der Staffelsu-
che kdénnen die Staffeln hinzugefligt wer-
den.

Dies wird im iPhone Uber das Plus-
Zeichen im Kopfbereich vorgenommen.

Bei Android betéatigt man die Menu-Taste
und es erscheint im unteren Bereich ein
Aktionsmeni ,Staffeln hinzufigen®.

Dann erfolgt die Staffelsuche

Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich
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1.6.1 Staffelsuche

Staffelsuche

Saison: 13/14 >

Verband: Niederséchsischer FuB... »

Staffelsuche Fertig ('
MS-Art: H

Saison:

Spielklasse: Be 13/14 -

Verband:

Gebiet: |- Niedersachsischer FuBballverband -

Mannschaftsart:

Staffeln anz
Herren

Spielklasse:

Kreisliga -

Spielgebiet:

|-----|-Kreis Schaumburg 2

Staffeln anzeigen/auswahlen

Abb. 5 Staffelsuche iPhone / Android

Spielklasse auswahlen

Bezirksliga
Bezirksturnier

Kreispokal

Kreisliga

1.Kreisklasse

2 Kreisklasse

ORNOSROAROREORRORNO

3.Kreisklasse

Abb. 6  Auswahl Spielklasse Android

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 9/ 34

Die Staffelsuche wird entsprechend der
Berechtigung des Anwenders mit der ak-
tuellen Saison und dem berechtigten
Landesverband vorbelegt.

Die Suchkriterien werden durch berlhren
der jeweiligen Select-Boxen geéffnet und
es erscheint eine Auswahlmadglichkeit,
hier beispielhaft die Auswabhlliste fir
Spielklasse, siehe Abb. 6

Die Auswahl erfolgt durch Bertihrung der
gewlinschten Spielklasse, hier ist nur ei-
ne einfache Auswahl méglich, d.h. eine
Mehrfachauswabhl ist hier nicht vorgese-
hen.

Nach Auswahl der Spielklasse wird diese
in die Suchmaske Gbernommen und es
kénnen weitere Suchkriterien eingestellt
werden.

Sind alle erforderlichen Suchkriterien an-
gegeben, ist der Button ,Staffeln anzei-
gen/auswahlen® zu betatigen.

Es werden nun die entsprechenden Staf-
feln angezeigt, siehe Abb. 7 — Staffeltref-
fer.

Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich
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1.6.2 Staffeln zur Auswahl hinzufiigen
Bei der Staffeltrefferliste, die anhand der

i Fertig Suchkriterien erzeugt wurde, kann sich
der Anwender die Staffeln wahlen, die er
bearbeiten bzw. ansehen mdchte.

(V) Bezirksliga Hnover 2

== 0108994

| Staffeln auswahlen

Zuriick

Hier ist eine Mehrfachauswahl méglich.

(7 Bezirksliga Hannover 2
Bezirk == 010899, Herren, Bezirk Hannover

g 014203, [V Bezirksliga Hannover 1

= =7 014201, Herren, Bezirk Hannover DUI'Ch antippen del’ Staffel kann diese
Bezirk T st (@ ,
014204 Bezirksliga Hannover 3 gewahlt () bzw. abgewahlt werden.
' S 014203, Herren, Bezirk Hannover
FS/H/E Bezirksliga Hannover 4
0500’03. 014204, Herren, Bezirk Hannover
FS/H/BZL/B-H/1 Ist die Auswahl getroffen, kehrt man ein-
008, Heren Bk Hemngier fach zur Staffelsuche zurlick, indem man

den Button ,Staffelsuche” im iPhone
wahlt, oder Button ,Zurlick” im Android
Handy.

Im Screen der Staffelsuche wird dann
noch der Button ,Fertig” betatigt und die

Abb. 7  Staffeltreffer anhand Stattelsuche 1Phone / Android Auswahl wird in die Staffelliste (Favoriten,
siehe 1.6.3) Gibernommen.

1.6.3 Staffeln (favorisierte Auswahl)

“Beaeiten  Staffeln

Hier sind die Staffeln zu sehen, die sich
Bezirlsliga Hannover 2 > der Anwender zusammengestellt hat
010899, Herren, Bezirk Hannover L .

und somit sind die entsprechenden

Bezirkslig
MECNREEY Staffein + Spiele und Tabellen dieser Auswahl zu

Bezirkslig s
014203, Hen Bezuksllga Hannover 2 _ sehen.
010899, Bezirksliga Hannover 2, Bezirk Hannover

Bezirksliga Hannover 1
014201, Bezirksliga Hannover 1, Bezirk Hannover

Bezirksliga Hannover 3 Mochte der Anwender eine Staffel aus
014203, Bezirksliga Hannover 3, Bezirk Hannover . .
Bezirksliga Hannover 4 dieser Staffelauswahl entfernen, wird

014204, Bezirksliga Hannover 4, Bezirk Hannover

dies im iPhone Uber den Button ,Bear-
beiten” im Kopfbereich des Screens
eingeleitet und im Android-Handy muss
der Benutzer die Staffel die er entfer-
nen mdchte antippen und halten, bis
sich ein Aktionsfenster 6ffnet, siehe
Punkt 1.6.4

o= ]

Staffeln Tabelle

Abb. 8  Staffeln iPhone / Android

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 10/ 34 Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich
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1.6.4  Entfernen von Staffeln aus der favorisierten Auswahl (Android)

Bezirksliga Hannover 2
010899, Bezirksliga Hannover 2, Bezirk Hannover

Aktion auswahlen

Spieleliste anzeigen

Tabelle anzeigen

Staffel entfernen

Abb. 9  Staffeln abwahlen / Staffeln (favorisiert) - Android

Das Aktionsfenster (Android) hat einige
Staffelfunktionen zur Auswahl.

Zum Entfernen der soeben gewahlten
Staffel muss der Anwender den Punkt
LStaffel entfernen” auswahlen.

Nach Auswahl dieses MenUpunktes
wird er wieder in die Staffelfavoriten ge-
leitet und die zur Léschung gewahlte
Staffel ist verschwunden.

1.6.5 Entfernen von Staffeln aus der favorisierten Auswahl (iPhone)

= Bezirksliga Hannover 2
010899, Herren, Bezirk Hannover

1) Bezirksliga Hanno...
014201, Herren, Bezirk...

[ —
= Bezirksliga Hannover 3

014203, Herren, Bezirk Hannover

Staffeln

Abb. 10 Staffeln abwahlen iPhone

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 11 /34

Nachdem der Anwender ,Bearbeiten®in
der Staffelauswahl gewéhlt hat, zeigt
der Screen vom iPhone die bisherige
Auswahl der Staffeln an.

Durch bertihren des Icons © wird dies
Icon in @ geandert und es erscheint
der Button ,Léschen” hinter der ge-
wahlten Staffel.

Die gewahlte Staffel kann durch betati-
gen des L&schen-Buttons geldscht
werden.

Dieser Vorgang kann mehrfach vorge-
nommen werden. Ist die Staffelauswabhl
so in Ordnung, betatigt der Anwender
den Button ,Fertig” und gelangt wieder
in seine Staffelfavoriten.

Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich
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1.7 Ansicht Spieleliste:

Spieleliste

Sonntag, 27. Oktober 2013 10:00

A
3 -
& o >
< B-Juniorinnen Bezirksliga...

Favoriten

TSV Havelse B-Juniorinnen JSG
1er 010205033  Lauenhagen/P...
Sonntag, 27. Oktober 2013 13:15

WW TE Horesen

/ -
M - w >
@... 4 Kreisklasse Schaumbu.. L
Tusg Hared FC Hevesen 3

Wiedensahl 2 010670082

Sonntag, 27. Oktober 2013 15:00
BUCKEBURE

) .
W= 1.Kreisklasse Schaumburg /
TuSG Herren

Wiedensah| 010723110
Freitag, 1. November 2013 19:30

e . B
IKmislclass:S:haumbufg @ X

TSV Hagenburg Herren TuSG
2 010723119 Wiedensahl

VL Bickeburg 3

Abb. 11  Spieleliste Vereinsmelder (iPhone)

1.7.1 Spieleliste Staffeimelder

Spieleliste

Sonntag, 27. Oktober 2013 10:00

Favoriten

Sonntag, 27. Oktober 2013 15:00

=
T TuSG Wiedensahl
Wied 010723110

1.Kreisklasse Schaumburg, 010723, Herren, Kreis Schaumburg

ViL Buél;eh urg 3

‘i Freitag, 01. November 2013 19:30

e 5 i B
.T %

TSV Hagenburg 2 TuSG Wiedensahl

v

Wie
1,5 010723119
1.Kreisklasse Schaumburg, 010723, Herren, Kreis Schaumburg

TSV H Sonntag, 03. November 2013 12:00

Re

VfR Evesen 2 TSV Algesdorf 2
010723116
1.Kreisklasse Schaumburg, 010723, Herren, Kreis Schaumburg

ELTEE

Abb. 12 Spieleliste Staffel iPhone/Android

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 12/ 34

Die Spieleliste umfasst alle Spiele der
letzten 5 Tage in Abhangigkeit der ge-
wahlten Favoriten und die Spiele des ak-
tuellen Tages. Je nach Berechtigung und
Spielstatus ist eine Ergebnismeldung
maoglich.

Die jeweiligen Vereinswappen werden
nur angezeigt, wenn sie tber den Ver-
einsmeldebogen hochgeladen wurden
und einer Verdffentlichung zugestimmt
wurde.

Die Staffel-Spieleliste erreicht der An-
wender Uber das Symbol

=

Staffeln §
Zuerst erscheint die Liste der favorisie-
renden Staffeln, siehe 1.6.3 — Staffelaus-
wahl. Dann wahlt der Anwender eine
Staffel aus und gelangt somit in die Spie-
leliste.

Sie umfasst auch hier alle Spiele der letz-
ten 5 Tage und die Spiele des aktuellen
Tages.

Durch Klick auf eine Begegnung gelangt
der Anwender in die Ergebniseingabe

Je nach Berechtigung und Spielstatus ist
eine Ergebnismeldung mdglich.

Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich
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1.7.2 Spieleliste Vereinsmelder

Spieleliste

Favoriten (:)

Ter Sonntag, 27. Oktober 2013 15:00

i BUCKEBURG
(s : il
@ TuSG Wiedensahl| VfL Biickeburg 3

010723110
1 Kreisklasse Schaumburg, 010723, Herren, Kreis Schaumburg

\|
N\

Wiedensahl |
Son Freitag, 01. November 2013 19:30
a2 - B2
%SE TSV Hagenburg 2 TuSG Wiedensahl

Wiedensahl 010723119
1 Kreisklasse Schaumburg, 010723, Herren, Kreis Schaumburg

Fre

Samstag, 02. November 2013 14:00

L

JSG Lauenhagen/ SV Bockenem 2007
Pollhagen- e.V.U17 9er

TSV Hagenbu

Spieleliste

Mehr

Abb. 13 Spieleliste Vereinsmelder iPhone / Android

()

Die Spieleliste fur den Vereinsmelder er-
reicht der Anwender Gber das Symbol

A %
Spielleliste . bzw. SPIFE'EE

Sie umfasst alle Spiele der letzten 5 Tage
und die Spiele des aktuellen Tages des
berechtigten Vereins und der gewahlten
Favoriten.

Je nach Berechtigung und Spielstatus ist
eine Ergebnismeldung mdglich.

In oberen Bereich kann der Anwender zur
Favoritenverwaltung gelangen.

Durch Klick auf eine Begegnung gelangt
der Anwender in die Ergebniseingabe

1.7.3 Besonderheit Aktionsmenii in der Spieleliste fiir Android-Handy

Aktion auswahlen

Ergebnis anzeigen/bearbeit

Spielinfos anzeigen

Tabelle anzeigen

Abb. 14 Aktionsmeni Android

© DFB-Medien GmbH & Co. KG
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Um bspw. die Spiel-Informationen zu se-
hen, muss der Anwender das Aktionsme-
ni aufrufen. Hier hat er die Méglichkeit, in
verschiedene Sichten und in die Ergeb-
niseingabe der gewahlten Begegnung zu
gelangen.

Es gibt folgende Mdglichkeiten fir die
gewahlte Begegnung:
=Wechsel in die Ergebniseingabe
»Wechsel in die Sicht Spielinfo
=Wechsel in die Tabellensicht

Die Ergebniseingabe ist jedoch auch tber
das Antippen der Begegnung zu errei-
chen.

Der Vorteil liegt darin, dass hier direkt in
die Tabelle ohne Staffelauswahl ver-
zweigt werden kann.

Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich
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1.8 Ansicht Ergebniseingabe:

speleiste | Spielergebnis In dieser Ansicht kann der Anwender das

)gg W Torverhaltnis sowie Karten und Strafen

«d -:- A fir das angezeigte Spiel melden.
TuSG Wiedensahl ViL Blckeburg 3

- Hier gibt es 2 Mdéglichkeiten der Bedie-
= e nung:

1. Durch anklicken des jeweiligen Mann-
schaftswappens wird die Tore-Eingabe bei
jedem Klick um eins hoch gezéhlt.

Durch anklicken des Ergebnisfeldes 6éffnet
sich ein Dialog zur Ergebniseingabe.

eemwm|
eeme |

Sind die Angaben vollstédndig, muss der
Button ,Speichern” betétigt werden.

Far iPhone ist der Speichern-Button im
unteren Bereich und fir Android-Handys
im oberen Bereich zu finden

Sonderereignis  Speichern

Spii‘aleli‘sta
Abb. 15 Ergebniseingabe iPhone
Handelt es sich um ein Sonderereignis ist

dies Uber den Button ,Sonderereignis” zu
Spielergebnis Speich .
reden I melden bzw. auch wieder zu entfernen.

7;2,3 e W Es Offnet sich ein Aktionsmeni Sonder-
d : g ereignis.
TuSG Wiedensahl Vil Biickeburg 3

Die Spielinfos erreicht der Anwender Uber
ein Aktionsmenda.

Im iPhone Uber den Button und im
Android-Handy Uber die Menu-Taste,
siehe Beschreibung Aktionsmen( unter
Punkt 1.8.1 und 1.8.2

[ 2 [ 2
n n
® -:- ®
@ @

Staffeln Tabelle

Abb. 16 Ergebniseingabe Android
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1.8.1 Besonderheit Aktionsmendii in der Ansicht Spielergebnis fiir iPhone

Betatigt der Anwender den Button

erscheint im unteren Bereich ein Akti-
onsmend.

Hier gibt es 3 Mdglichkeiten:

1. Auswahl ,Spielinfos anzeigen” verzweigt in

R—— die Ansicht Spielinfos dieser Begegnung.

2. Auswahl ,Tabelle anzeigen® verzweigt in
die entsprechende Tabellenansicht zu die-
ser Begegnung.

3. Auswahl Liveticker/ ,Spiel tickern* ver-
zweigt in den Liveticker des ausgewahlten

Spiels (sofern erlaubt)

Tabelle

Abbrechen

Abb. 17 Aktionsmen( iPhone

1.8.2 Besonderheit Aktionsmenii in der Ansicht Spielergebnis fiir Android

Spielergebnis Speichern (:)

Betéatigt der Anwender die Menii-Taste

= .
@ 1:3 () " L :
G2 SVt e erscheint im unteren Bereich ein Akti-

onsmend.
Hier gibt es 3 Mdglichkeiten:

1. Auswahl ,Spielinfos anzeigen” verzweigt in
die Ansicht Spielinfos dieser Begegnung.

2. Auswahl ,Tabelle anzeigen“ verzweigt in

. die entsprechende Tabellenansicht zu die-

ser Begegnung.

3. Auswahl Liveticker/ ,Spiel tickern* ver-
zweigt in den Liveticker des ausgewdhlten
Spiels (sofern erlaubt)

CeEmm |
CEme|

Spielinfos anzeigen Tabelle anzeigen Liveticker

Abb. 18 Aktionsmenii Android . .. . . .
Mit der Zurtick-Taste schlieBt sich dieses

MenU wieder.
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Ansicht Spielinfos:

Meisterschaft

Heimmannschaft

WTU

-

R oos

Gastmannsc

7,
\J

Heimmannschaft
TuSG Wiedensahl

®

~N=
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Spielinfos
Meisterschaft

'uu:xwuuuf

In dieser Ansicht kann der Anwender De-
tails zum Spiel ansehen.

Hier werden die Schiedsrichter und die

Spielstétte mit dem Spielstatten-Typ an-
gezeigt.

Im unteren Bereich kann man sich die
Spielstatte per Google-Maps anzeigen
lassen, siehe Punkt 1.10. Dazu einfach
den Button ,Adresse auf Karte anzeigen®

LLLLLL ” =
- LU Gastmannschaft
& = VL Blickeburg 3
Spielstatte Schiedsrichter
v 8
[
(= Ha
S 317 Spielstitte
Tyi =1 A-Platz Wiedensahl
W= An:Rasenplatz
Hauptstr, 158
Adress 31719 Wiedensahl

Auf Karte anzeigen

Tabelle

Abb. 19 Spielinfos iPhone / Android

1.10 Ansicht Spielinfos - Kartenansicht:

Spielinfos Karte

Google Maps
55a
55a
55a & &
5&5 5
&
o
5K e
o
& L i
A
g 3 5
: 2 o
%, % lilienthalstr. .. , <
= % :
: g : 2, é?e q %
= % Leonardo ¥ -
@ Hotel Ktin
- Kalk 552
T %
.@ =
¢ 3
]
3
%
%
& ‘_mnnq‘“
&
% T 9
S 5
Y 11 e
z % k- v
L ) o
g %
H 3
. g Kalk b it
Spisllista H N % %
Jonann-Cl#sEn” T
F
H %
E Krankenhaus I |
Kall Best Western,oq
- Haoted Ktin
= F‘g e i
k3 ere
b Gebrider. Sinner L}
& Kalk Kapailz (1)

alk®

Abb. 20 Kartenansicht iPhone / Android
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betatigen.

Um in die Spieleliste zurlickzukehren, be-
tatigt der iPhone-Anwender den Button
JFertig”.

Der Android-Anwender gelangt mit der
Zurick-Taste wieder in die Spieleliste.

Betatigt der Anwender den Button ,Auf
Karte anzeigen®, wird die hinterlegte Ad-

resse der Spielstatte auf der Karte ange-
zeigt.

Durch Klick auf ,Google Maps" im iPhone
kann der Anwender nun sogar die Route
von seinem aktuellen Standort aus be-
rechnen lassen. Im Android-Handy ist

diese Funktion tiber den Button € zu er-
reichen.

?? Achtung: Dadurch verlasst der An-
wender jedoch die APP und sie muss er-
neut aufgerufen werden.

Um in die Spielinfos zurlickzukehren,
klickt man auf den Button ,Spielinfos*” flr
iPhone bzw. Zurlick-Taste beim Android.

Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich
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1.11 Ansicht Tabelle:

Tabelle

1.Kreisklasse Schaumburg, 010723, Herren, Kreis Schau...
Sp Tore Pkt

Staffeln

Mannschaft

Tabelle

1.Kreisklasse Schaumburg, 010723, Herren, Kreis Schaumburg
Sp. Tore Pkt

3 ¥ sg :
1 @Tus Niedernwohren 2 30 931 67
4@ svy, ng Rehren A/R 30 8257 61
5 ' SC I?ﬂf SG Liekwegen-Siilbeck 30 101:46 59
6 @ TSVg4 @ SV Obernkirchen 2 30 85:44 57
70T viL s_é SC Rinteln 2 30 94:58 50
8 % Tug 6 @Tsv Krankenhagen 30 79:79 45
9 @ ViR 7 t‘zﬁ_;VfL Biickeburg 3 30 63:67 45
8 ‘:Ff', TuSG Wiedensahl 30 61:62 42
0@ s @
9 WH Evesen 2 30 51:51 38
- IO@TSU Hagenburg 2 30 65:73 36
n F— TSV Fintracht Fxten 2 an 4773 23

* =

Spiele Staffeln

Mehr

Tabelle

Abb. 21 Tabellenansicht iPhone / Android

1.12 Ansicht Mehr:

Benutzer abmelden >
Kurzanleitung & FAQ >
ImpreiiziE B Il 3 13:54

AGB

Impressum

- Kurzanleitung & FAQs

Benutzer abmelden

Anwendung beenden

Abb. 22 Mehr iPhone / Android

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 17/ 34

1.Kreisklasse Schaumbirg
1o

Nach Auswahl einer Staffel gelangt der
Anwender in die Tabellenansicht.

Hier sind die aktuellen Tabellenstédnde zu

sehen. Durch das Icon / i kann die
Tabelle jederzeit aktualisiert werden.

Méchte der Anwender eine andere Staffel
auswahlen, gelangt er Uber den Button
»otaffeln” im iPhone bzw. erneutes betati-
gen des Buttons , Tabelle* im Android und
iPhone wieder in die Staffelauswabhl (fa-
vorisierte Auswabhl).

Im Bereich ,Mehr” sind weitere Informationen
und Méglichkeiten zu finden.

= Der Anwender kann sich abmelden, um sich
beispielsweise mit einer anderen Kennung
anzumelden.

= Eine Kurzanleitung und die FAQ’s zur Be-
dienung der APP werden hier zur Verfligung
gestellt.

= Des Weiteren kann man sich das Impres-
sum und die AGB’s anzeigen lassen.

= Fdr Android gibt es noch die Méglichkeit die
Anwendung zu beenden, damit diese nicht
im Hintergrund weiterlauft.

Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich
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Anleitung - Integrierter Liveticker

Aufbau des Livetickers in der DFBnet APP 1:0

Hier sehen Sie die Startseite der Livetickers. Diese erreichen Sie, wenn Sie ein Spiel Uber den
Menupunkt Liveticker in der Ergebnismeldung ausgewdhlt haben. Von hier aus kénnen Sie auf
zahlreiche Informationen zum Spiel und auf alle Funktionalitaten, die nétig sind, um ein Spiel zu
tickern, zugreifen.

Die Startseite der APP unterteilt sich in 4 Bereiche.

Zurlick §\ 7 SpiEl

01.08.2013 18:30
Herren Landesliga Bezirk Hannover

> >
g o '
00:00
3
TSV Burgdorf TSV Fortuna Sachse...
>

PN O

Spieler Highlight Ticker Stornieren

Abbildung 1 - Startbildschirm Liveticker

Nr Bereich Hier finden Sie

1 Info Informationen zum Spieldatum und AnstoBzeit sowie zu Mann-
schaftsart, Liga und Gebiet.

Méglichkeit, zusatzlich Informationen zum Spiel anzuzeigen und
zu erfassen.

2  Ergebnis Informationen zu aktuellem Spielstand, aktueller Spielminute und
Logos der beiden Mannschaften (sofern im DFBnet hinterlegt),
Zeitliche Steuerung des Spiels sowie Informationen zu Spielstatte,
Schiedsrichter und Assistenten sowie eine Mdoglichkeit, die Zu-
schauerzahl zu erfassen

3  Spielereignisse Das sogenannte Grid (Raster) Spielereignisse enthalt Ereignisse,
die wahrend eines Spiels getickert werden kénnen. Das Raster

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 18/ 34 Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich
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Hier finden Sie

kann so konfiguriert werden, dass die Symbole in unterschiedli-
chen Strukturen angezeigt werden kénnen.

4  Globale Funktionen

Anzeigen und Bearbeiten der Spielerliste bzw. Mannschaftsauf-
stellung, Erfassung von allgemeinen Highlights zum Spiel flr
bspw. Vor- und Nachberichte.

Anzeige und Bearbeiten der bisher erfassten Spielereignisse,
Stornierung eines Spiels bzw. Freigabe eines Spiels fir einen an-
deren Kommentator

In den folgenden Kapiteln werden nun die einzelnen Funktionen innerhalb der Bereiche né&her beschrie-

ben.

© DFB-Medien GmbH & Co. KG
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3. Liveticker bedienen

3.1 Wie gelange ich zum Liveticker?

Um Spiele tickern zu kénnen, missen Sie sich zundchst mit ihrer Vereinsmelder Kennung aus
dem DFBnet am Liveticker anmelden. Im Anschluss an die erfolgreiche Anmeldung wird Ihnen
eine Liste der Spiele prasentiert, die Sie tickern dirfen. Sie kénnen dann ein Spiel zum Tickern
auswahlen.

3.2 Wie reserviere ich mir ein Spiel?

Spiele missen Sie nicht explizit reservieren. Das Spiel wird in dem Moment reserviert, wenn
Sie es zum Tickern auswahlen.

3.3 Wie storniere ich ein Spiel?

Sollten Sie einmal ein Spiel ausgewahlt haben, dass Sie nicht tickern wollten oder Sie mdchten
das Spiel fir jemanden zum Tickern freigeben, weil Sie bspw. in der zweiten Halbzeit verhindert
sind, heben Sie die Reservierung des Spiels bitte wieder auf. Erst dann haben andere Perso-
nen die Méglichkeit, das Spiel zu tickern bzw. weiter zu tickern.

Far das Freigeben eines Spieles sind nur 2 Schritte notwendig.

?, / @ Bitte wahlen aus der globalen Funktions-
. . leiste die Funktion Stornieren.

Spieler Highlight Ticker Stornieren

& % all (5931 Nach Bestéatigen der Sicherheitsnachfrage
mit OKist es nun fir einen anderen
Kommentator méglich das Spiel zu ti-
ckern.

Wahlen Sie Abbruch kénnen, Sie das
Spiel selber weiter tickern.

Die Seite meldet

Sie geben'nun das Spiel_zur
e e Bitte beachten Sie:

- Wenn das Spiel von lhnen nicht wieder
frei gegeben wird, ist es niemand ande-
rem mdglich, das Spiel zu tickern.

3.4 Funktionen im Informationsbereich

3.4.1 Informationen zum Spiel

Neben den Informationen, die Ihnen direkt auf der Startseite angeboten werden, kénnen Sie ei-
nige weitere Informationen zum Spiel anzeigen und bearbeiten. Hierfir berlhren Sie das Infor-
mationssymbol 63 auf der Startseite. Sie gelangen nun zu der folgenden Seite:
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()

~N=
DFB-MEDIEN

— ~—
Zurtick \\splellnfo Bearbeiten

Datum
01.08.2013 18:30:00

Zuschauerzahl

Stadion
A-Platz, TSV Burgdorf

Schiedsrichter

Assistent 1

Assistent 2

Abbildung 2 - Spielinformationen

Wenn der DFBnet Spielbericht im Einsatz ist, werden Ihnen die Spielstatte sowie die angesetz-
ten Schiedsrichter in der Regel automatisch angezeigt. In Ausnahmefallen, wenn diese nicht im
Spielbericht angegeben wurden, kénnen Sie diese manuell erfassen. Hierfir beriihren Sie bitte
die Bearbeiten Schaltflaiche und tétigen Sie ihre Eingaben.
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3.5 Funktionen im Ergebnisbereich

3.5.1 Zeitliche Steuerung eines Spiels

Um Ihnen die fortlaufende manuelle Erfassung der Spielminute zu einem Spielereignis abzu-
nehmen, bietet Ihnen die APP die Mdglichkeit, eine Uhr zu starten. Diese starten Sie mit dem
Anpfiff und wenn Sie anschlieBend Spielereignisse erfassen, wird die aktuelle Spielminute au-
tomatisch tbernommen. Weiterer Vorteil ist, dass Spielereignisse wie Spielbeginn, Halbzeit und
Spielunterbrechungen und auch Spielende automatisch erfasst werden.

Die Uhr lasst sich mit einer einzigen Schaltflache steuern. Diese ist im Ergebnisbereich oben in

der Mitte angebracht.

Die Zeit lasst sich wie folgt Gber die Schaltflache steuern:

Schaltflache Bedeutung

Anpfiff '

Zeit anhalten

Fortsetzen

Ende 1. Halbzeit

Start 2. Halbzeit

i

© DFB-Medien GmbH & Co. KG

Das Spiel wird gestartet
Die Uhr beginnt zu laufen.
Ein Spielereignis Spielbeginn wird automatisch erstellt.

Das Spiel wird unterbrochen
Die Uhr wird angehalten

Ein Spielereignis Spielunterbrechung Beginn wird automatisch er-
stellt

Das Spiel wird fortgesetzt
Die Uhr wird wieder gestartet

Ein Tickereintrag Spielunterbrechung Ende wird automatisch er-
stellt

Die erste Halbzeit ist beendet
Die Uhr wird angehalten
Ein Tickereintrag Halbzeitpause wird automatisch erstellt

Hinweis:

Die Schaltflache erscheint automatisch ab der 44. Minute
Die zweite Halbzeit wird gestartet

Die Uhr wird wieder gestartet

Das Spiel ist zu Ende

Die Uhr wird angehalten

Ein Tickereintrag Spielende wird automatisch erstellt

Hinweis:
Die Schaltflache erscheint automatisch ab der 89. Minute
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3.5.2 Melden eines Ergebnisses nach dem Abpfiff

Sie haben die Mdglichkeit ihr getickertes Ergebnis direkt aus dem Liveticker heraus offiziell zu
melden. Nachdem Sie die Schaltflache Abpfiff betétigt haben, erscheint, sofern zu diesem Spiel
ein Ergebnis gemeldet werden darf, die Schaltflache Ergebnis melden. Wenn Sie das von Ihnen
getickerte Ergebnis gleich als offizielles Ergebnis melden mdchten, betdtigen Sie bitte die Schalt-
flache Ergebnis melden.

Wenn bisher noch von keinem anderen Anwender eine offizielle Ergebnismeldung vorliegt, kon-
nen Sie in dem sich &ffnenden Dialog noch einmal das von lhnen getickerte Ergebnis kontrollie-
ren und haben dort auch die Méglichkeit, das Ergebnis zu korrigieren. Wenn alles korrekt ist, tip-
pen Sie bitte auf Jetzt melden.

O 1 = .l O 1308 Wenn das Ergebnis erfolgreich gemeldet wur-
de erhalten Sie eine entsprechende Erfolgs-
meldung.

gatte priden Sie das Ergebnis noch einmal und

karrigieren Sie ex, solern és nicht korrekt Sean Wenn daS ErgeanS ZW|SChenZe|tl|Ch bel‘eltS
caag von einem anderen Anwender offiziell gemel-

@ det wurde (bspw. Uber das DFBnet), dann wird
e

Ihnen dies mitgeteilt.

Das folgende Ergebnis wind offiziell germeldet

Sofern bei der Ubermittlung ein Fehler auftritt,

-l 0 wird lhnen dies ebenfalls mitgeteilt. In diesem
. Fall probieren Sie es bitte spater noch einmal.

Jetzt melden

Abbildung 3 - Erfasste Spielereignisse (Ticker)
Hinweis:

Bitte beachten Sie, dass die Tore im Liveticker nicht automatisch nacherfasst werden. Wenn Sie die Tore
nachtraglich erfassen wollen, damit ihr Liveticker auch mit dem gemeldeten Ergebnis Gbereinstimmt, tip-
pen Sie in der Hauptseite bitte auf den Punkt Tickerund in der Folgeseite auf das "+"-Zeichen oben
rechts. Dort kbnnen Sie dann das Tore oder die Tore nacherfassen. Bitte achten Sie beim Nacherfassen
darauf, eine korrekte Spielminute anzugeben.
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Funktionen im Spielereignisbereich

3.5.3 Spielereignisse erfassen

Damit Spielereignisse erfasst werden kénnen, muss zundchst das Spiel Uber die Schaltflache
LAnpfiff* im Ergebnisbereich gestartet werden. Nachdem das Spiel gestartet wurde, wird das

Grid mit den Spiel-Ereignissen aktiviert.

Die Spielereignisse werden durch Symbole reprasentiert. Im Anhang A finden Sie eine Liste der

verwendeten Symbole und ihrer Bedeutung.

Wenn Sie ein Spielereignis erfassen méchten, gehen Sie wie folgt vor:

01.08.2013 18:30 ﬂ

Herren Landesliga Bezirk Hannover

.
' eit anhalten ’
g '

00:01

.
K -
o L ‘i)

r 5

7 7 ®

i
Spieler Highlight Ticker Stornieren

3.5.4 Spielereignisse editieren

Wabhlen Sie die gewiinschte Mannschaft aus,
indem Sie den passenden Tabreiter selektie-
ren (hier: TSV Burgdorf)

Berlhren Sie das gewlinschte Symbol bzw.
Spielereignis.

Hinweis: weitere Spielereignisse befinden
sich auf einer weiteren Seite. Zu dieser Seite
gelangen Sie, wenn Sie die Pfeil-Schaltflache
unten rechts im Grid berthren.

Erfassen Sie die Informationen zum Spieler-
eignis und speichern Sie ihren neuen Ticke-
reintrag.

Wenn Sie ein bereits erfasstes Spielereignis &ndern mdchten, beriihren Sie bitte die Schaltfla-

che Ticker im globalen Bereich.

v ' ®

Spieler Highlight Ticker Stornieren
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Ihnen wird nun eine Liste der Spielereignisse angezeigt, die Sie bereits erfasst haben.

Zuriick \.\Ereignisse

01.08.2013 00:00
Herren Landesliga Bezirk Hannover

12:12

»

V ARYE)

(50)

(40)

FARN

(20)

~e

(10)

Abbildung 4 - Erfasste Spielereignisse (Ticker)

1:0

Tor durch Maxim Miiller (2)

Schoner Schuss aus 20 Metern.
Der Ball senkt sich hinter dem
Torhiiter und touchiert noch die
Unterlatte bevor er im Netz
landet. Ein wirklich sehenswerter
Treffer!

EckstoB fiir TSV Fortuna
Sachsenross

Nach einer schénen Flanke von
Maxim Miiller kann der Torhiiter
den Balle gerade noch iiber die

Latte lenken

Anpfiff der Begegnung

Vorbericht

Herzlich willkommen zum
heutigen Derby... Die

09:45

v

v

Um einen Eintrag zu editieren, berlhren Sie
einfach das Stiftsymbol vor dem gewiinschten
Eintrag. Sie gelangen anschlieBend in die Edi-
tierungsmaske fur diesen Eintrag. Dort kénnen
Sie ihre Angaben korrigieren oder auch einen
Kommentar ergédnzen, wenn Sie dies zuvor
noch nicht getan haben.

Im Anschluss Speichern Sie bitte ihre Ande-
rungen.

Das Erfassen von Spielereignissen wird an dieser Stelle durch ein einfaches Beispiel — das Ti-
ckern eines Tores — erlautert.

e
TSV Burgdorf TSV Fortuna Sachse...

Zuriick N,\' Ereignis
\ , 16. min
@2 Maxim Musterspieler

© DFB-Medien GmbH & Co.

- Tor fiir TSV Burgdorf

KG Seite 25/ 34

o

Speichern

@

Beriihren Sie auf der Startseite zunachst das
Spielereignis TOR im Grid.

AnschlieBend erfassen Sie die die Informatio-
nen (hier nur Auswahl des Torschiitzen) und
erganzen einen eigenen Kommentar.

Um einen Kommentar zu ergénzen, berlhren
Sie bitte die Kommentar-Schaltfliche oben
rechts.
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Besonderheit bei Ereignis — Spielerwechsel

Wenn Sie eine Auswechslung vornehmen mdchten, werden die Spieler durch mehrmaliges be-
rihren als eingewechselter und ausgewechselter Spieler gekennzeichnet.

Um den Spieler, der ausgewechselt wird zu
kennzeichnen, berihren Sie das Symbol vor
a dem Spieler zweimal. Dann wird er mit einem

roten Pfeil gekennzeichnet. Hier im Beispiel
o »Hansi Schmidt“.

2 Maxim Musterspieler

Zurtick éEreignis Speichern

'I‘; 17. min - Wechsel fiir TSV Burgdorf

Fir den eingewechselten Spieler berlihren Sie

_ _ das Symbol nur einmal.
i 5 Hansi Schmidt

3.5.5 Spielereignisse loschen

Wenn Sie ein erfasstes Spielereignis I6schen méchten, navigieren Sie wieder zur Liste der
Spielereignisse, indem Sie auf der Startseite die Schaltflache Ticker berihren.

— ~ In der Liste suchen Sie nun den Eintrag, den
Zurtick \\Erelgnls SPEICHE Sie I6schen mdchten und beruhren dieg Stift-
Position Schaltflache.
61 Die Schaltflaiche zum Ldschen des gewahlten
Spielminute Eintrags finden Sie unten links.
17 +
Aktion
Ecke v
Team
TSV Burgdorf v

Text
EckstoB fiir TSV Burgdorf

Kommentar

@ Speichern

Abbildung 5 — Spielereignis I6schen

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 26 / 34 Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich



3.5.6 Spielereignisse sortieren

()

~=

DFB-MEDIEN

Die erste Meldung hat die Position 10, die zweite die Position 20, die dritte die Position 30 usw.
Sollte es nétig sein, nachtraglich eine Meldung zwischen zwei bereits veréffentliche Meldungen
zu platzieren (z.B. Auswechslung nachtragen) oder auch die Reihenfolge von bestehenden
Spielereignissen anzupassen, kann hier manuell die Positionszahl angepasst werden, die zwi-
schen den Positionen der vorhergehenden und folgenden Ereignissen liegt.

Das Vorgehen wird an einem einfachen Beispiel erldutert.

= Ereigri

Zurtick \ ignisse +
01.08.2013 00:00

Herren Landesliga Bezirk Hannover

22:52 1:0 09:56
,/‘ 7 Gelb fiir Maxim Musterspieler (2) g

Musterspieler zieht am Trikot und

der Gegenspieler wird regelwidrig
zu Fall gebracht. Klare Sache!

Tor durch Maxim Miiller (2)

v

Schoéner Schuss aus 20 Metern.

Der Ball senkt sich hinter dem
Torhter und touchiert noch die

Unterlatte bevor er im Netz

landet. Ein wirklich sehenswerter

Treffer!

PARL
(10)

« & Anpfiff der Begegnung

Speichern

Zurick \\E‘r'gfgnis

Position

Spielminute

2 +

Aktion

Gelbe Karte

Team

TSV Burgdorf

Spieler

Maxim Musterspieler (2)

Text

Gelb fiir Maxim Musterspieler (2)
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Bisher gab es den hier gezeigten Spielverlauf.
Sie sehen die Positionsnummer jeweils unter-
halb der Spielminute eines erfassten Spieler-
eignisses.

Nun stellen Sie fest, dass die gelbe Karte vor
dem Tor gezeigt wurde und mdchten die Rei-
henfolge der Ereignisse andern.

Sie mdchten also die gelbe Karte mit der Posi-
tionsnummer 30 zwischen die Spielereignisse
mit den Positionsnummer 10 und 20 platzieren.

Sie suchen sich dazu einfach eine freie Positi-
onsnummer zwischen diesen beiden Zahlen
aus und bearbeiten dann den Eintrag, den Sie
neu positionieren méchten.

Dazu berthren Sie das Stift-Symbol des Ein-
trags.

Nun haben Sie die Méglichkeit eine Positions-
nummer einzugeben, die zwischen der 10 und
der 20 liegt. Hier im Beispiel die 15.

Bitte beachten Sie, dass es ggf. sinnvoll sein
kann, die Spielminute anzupassen. Beispiels-
weise wie hier gezeigt.

Wiirde man nur die Position verédndern, wirde
das Spielereignis gelbe Karte — bisher ange-
geben mit Spielminute 21 — vor dem erfassten
Spielereignis Tor - mit der bisher erfassten
Spielminute 17 - liegen.

Fir diesen Fall passen Sie bitte auch die
Spielminute an. So ergibt sich dann fir den
Verfolger ihres Livetickers ein logischer Spiel-
verlauf. In unserem Beispiel korrigieren wir die
Spielminute ebenfalls.

Nachdem Sie ihre Anderungen vorgenommen
haben, speichern Sie diese Uber die daflr vor-
gesehene Schaltflache.
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Das Ergebnis der Anderung sehen Sie hier.
Das Spielereignis liegt nun vor dem Tor und

Zurtick \\re‘ignisse

01.08.2013 00:00 auch die Spielminute passt in den Spielverlauf.
Herren Landesliga Bezirk Hannover
22:52 1:0 09:56
,/‘ 3' #) Tor durch Maxim Miiller (2) g
(20) Schéner Schuss aus 20 Metern.

Der Ball senkt sich hinter dem
Torhiiter und touchiert noch die
Unterlatte bevor er im Netz
landet. Ein wirklich sehenswerter

Treffer!
/‘ 2' Gelb fiir Maxim Musterspieler (2) %
(15) Musterspieler zieht am Trikot und

der Gegenspieler wird regelwidrig
zu Fall gebracht. Klare Sache!

> .
# 1 & e Anpfiff der Begegnung
(10)

3.6 Funktionen im globalen Bereich

3.6.1 Aligemein

Im Allgemeinen wird von Personen, die einen Liveticker verfolgen, erwartet, dass bestimmte
Ereignisse wie Tore oder auch Karten jeglicher Art direkt einer Person zugeordnet werden kon-
nen. Aus diesem Grund ist es sinnvoll, zu jedem Spiel eine Mannschaftsaufstellung zu erfas-
sen.

Dies ist nicht zwingend notwendig, da Sie bei jedem Ereignis auch den Namen manuell ergan-
zen koénnen, aber es erleichtert lhnen die Arbeit beim Erfassen der Spielereignisse. Denn im
Fall, dass Sie eine Mannschaftsaufstellung angelegt haben, brauchen Sie spéater nur noch den
gewunschten Spieler zu einem Spielereignis auswéahlen.

3.6.2 Mannschaftsaufstellung anzeigen

Sie kénnen die Mannschaftsaufstellung Uber die entsprechende Schaltflache im globalen Be-
reich aufrufen (Abbildung 6).

7 70

Spieler Highlight Ticker Stornieren
Abbildung 6 - Mannschaftsaufstellung anzeigen

Sofern in lhrem Verband bzw. von den Vereinen flir das von ihnen gewahlte Spiel der DFBnet
Spielbericht genutzt wird, sind ca 30 Minuten vor Anpfiff der Partie die Aufstellungen beider
Mannschaften durch die Mannschaftsverantwortlichen freigegeben worden.

Wird der DFBnet Spielbericht nicht genutzt, so haben Sie die Mdglichkeit, manuell eine Mann-
schaftsaufstellung zu erfassen.
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3.6.3 Mannschaftsaufstellung aus DFBnet aktualisieren

Wenn Sie das Spiel kurz vor dem Anpfiff fir sich reservieren, wird die freigegebene Spielerliste
(Mannschaftsaufstellung) automatisch aus dem DFBnet Spielbericht geladen und prasentiert.

Waren die Mannschaftsaufstellungen zum Zeitpunkt ihrer Spielreservierung noch nicht von bei-
den Mannschaften freigegeben, so haben Sie zu einem spéteren Zeitpunkt die Mdglichkeit, die
Spielerliste nach zu laden. Hierflr sind nur zwei Schritte notwendig.

T N . 1. Bertuhren Sie dazu auf der Startseite die
Zurtick N, “Spieler ¢+ Schaltflache Spieler. Sie gelangen nun auf die
01.08.2013 18:30 folgende Maske.

Herren Landesliga Bezirk Hannover

-

TSV Burgdorf TSV Fortuna Sachse...

Es wurden noch keine Spieler erfasst. Sie kdnnen
versuchen diese aus dem Spielbericht-Online zu
laden wenn dieser durch die Verein verwendet

wurde.
Jetzt versuchen

Wird der Spielbericht-Online nicht von den
Vereinen verwendet, kénnen Sie manuell Spieler
anlegen

Abbildung 7 - Spielerliste aktualisieren

T 2. BerlOhren Sie nun die Schaltflache Jetzt versu-
zurick Wy, ““wSpieler o chen. Die APP versucht nun, die offizielle
01.08.2013 18:30 Mannschaftsaufstellung aus dem Spielbericht-
Herren Landesliga Bezirk Hannover Online zu laden. Sind die Mannschaftsaufstel-

lungen fir das Spiel freigegeben worden, so
wird die Spielerliste automatisch fir beide
Aufstellung Mannschaften aktualisiert.

-

TSV Burgdorf TSV Fortuna Sachse...

1 Nawidullah B

3 Tillmann F

Abbildung 8 - Spielerliste ist aktualisiert

Hinweis:

Die Namen der Spieler, die im DFBnet Spielbericht einer Verdffentlichung ihrer Daten nicht zugestimmt
haben, werden hier mit k.A. (fir ,keine Angabe®) dargestellt. In der oben gezeigten Grafik ist dies bei-
spielsweise der Spieler mit der Rickennummer 2.
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3.6.4 Mannschaftsaufstellung manuell erfassen

Sie haben jederzeit die Méglichkeit, auch wenn bereits eine offizielle Mannschaftsaufstellung
aus dem DFBnet Spielbericht vorliegt, manuell Spieler zu ergénzen. Hierzu berihren Sie wieder

auf der Startseite die Schaltflache Spieler.

Wahlen Sie zunachst die Mannschaft aus, fir die Sie den Spieler erfassen méchten. Hierzu se-
lektieren Sie den passenden Tabreiter der Mannschaft.

Speichern

Zuriick ~\

‘Spieler

g TSV Burgdorf

Nachnamex

Musterspieler

Vorhame

Maxim

Rickennummer

2

Abbildung 9 - Spieler hinzufiigen

Zuriick W "Spieler

01.08.2013 00:00
Herren Landesliga Bezirk Hannover

P
TSV Burgdorf TSV Fortuna Sachse...

Aufstellung

"3

s 2

Maxim Miiller

Es wurden noch keine Spieler erfasst. Sie kénnen
versuchen diese aus dem Spielbericht-Online zu
laden wenn dieser durch die Verein verwendet

wurde.
Jetzt versuchen

Wird der Spielbericht-Online nicht von den
Vereinen verwendet, kdnnen Sie manuell Spieler
anlegen
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Uber das Symbol kénnen Sie der ge-
wahlten Mannschaft nun einen Spieler hin-
zuflgen.

Nach erfolgreichem Speichern wird der
Spieler in der Spielerliste der Mannschaft
angezeigt.

Anmerkung:

Die Médglichkeit, die offizielle Spielerliste
aus dem DFBnet Spielbericht zu laden,
steht weiterhin zur Verfliigung.

Hinweis:

Sie erkennen Ihre manuell erfassten Spie-
ler daran, dass vor dem Namen ein Stift-
Symbol angezeigt wird. Dies ist relevant,
wenn Sie spéater einen Spieler aus der
Spielerliste l6schen oder auch editieren
mdchten.
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3.6.5 Spieler editieren

Es kdénnen ausschlieBlich manuell erfasste Spieler editiert werden. Spieler, die Gber den DFB-
net Spielbericht angelegt wurden, kénnen nicht bearbeitet werden. Um einen manuell erfassten
Spieler zu editieren, gehen Sie wie folgt vor.

BerUhren Sie zunachst auf der Startseite die Schaltflache Spieler. AnschlieBend wahlen Sie die
Mannschaft des Spielers aus, den Sie editieren mdchten. Spieler, die Sie editieren kénnen, sind
mit dem Stift-Symbol gekennzeichnet.

Um den Spieler zu editieren, beriihren Sie das Stift-Symbol vor dem gewiinschten Spieler. Sie
gelangen nun in die Editiermaske. Dort kdnnen Sie Ihre Anderungen vornehmen und anschlie-
Bend speichern.

3.6.6 Spieler I6schen

Es kdénnen ausschlieBlich manuell erfasste Spieler geléscht werden. Spieler, die lber den DFB-
net Spielbericht angelegt wurden, kénnen nicht geldscht werden. Um einen manuell erfassten
Spieler zu I6schen, gehen Sie wie folgt vor.

BerUhren Sie zunachst auf der Startseite die Schaltflache Spieler. AnschlieBend wahlen Sie die
Mannschaft des Spielers aus, den Sie lI6schen méchten. Spieler, die Sie I6schen kdnnen, sind
mit dem Stift-Symbol gekennzeichnet.

Um den Spieler zu I6schen, beriihren Sie das Stift-Symbol vor dem gewlinschten Spieler. Um
den Spieler zu léschen, beriihren Sie in der darauf folgenden Anzeige die Schaltflache /dschen.

Nach Bestatigung der Sicher-
heitsabfrage wird der Spieler ge-
I6scht und Sie gelangen zurlick in
die Spielerliste.

—_— \
Zuriick \\pleler Speichern

% TSV Burgdorf

Nachnamex

Musterspieler

Vorname

Maxim

Riickennummer

2

(e ))

Abbildung 10 - Spieler I6schen

© DFB-Medien GmbH & Co. KG Seite 31/ 34 Version 1.5 - Stand: 05.03.2014 - 6ffentlich



()

~N=
DFB-MEDIEN

3.7 Allgemeines Spielhighlight erfassen

Sie kdnnen Spielhighlights auch ohne Mannschaftsbezug erfassen. Dies kann beispielsweise

fur die Erfassung eines Vorberichts, eines Halbzeitfazits oder eines Nachberichts genutzt wer-
den. HierfUr steht Ihnen eine Schaltflache zur Verfigung. Um bspw. einen Vorbericht zu erfas-
sen, berlihren Sie die Schaltflache Highlight auf der Startseite.

7 *x /0

Spieler Highlight Ticker Stornieren

AnschlieBend kdénnen Sie das Highlight beschreiben und speichern.

Beispiel:

o e Ereigh
Zuriick \ Ignisse
01.08.2013 00:00

Herren Landesliga Bezirk Hannover

00:00 0:0 09:56

V4 Vorbericht

(10) Herzlich willkommen zum heutigen

Derby... Die Bedingungen sind
wunderbar. 20 Grad bei
strahlendem Sonnenschein

landet. Ein wirklich sehenswerter
Treffer!

Abbildung 11 - Beispiel Allgemeines Highlight (hier: Vorbericht)

3.8 Bereich ,Mehr*

Im Bereich Mehr finden Sie noch einige Einstellmdglichkeiten. Hier sind insbesondere die Zeit-
korrektur und der Punkt Einstellungen hervorzuheben.

3.8.1 Einstellungen

Aufgrund der Vielfalt der Smartphones und deren unterschiedlichen BildschirmgréBen kénnen
Sie das Erscheinungsbild des Grids auf der Startseite einstellen. Sie kénnen die Anzahl der
Spalten und Zeilen auf dem Grid beeinflussen und das fir Sie ginstigste Anzeigemuster wah-
len.

3.8.2 Zeitkorrektur

Die APP bietet die Mdglichkeit, die Spielminute anzupassen. Dies kann zum Beispiel dann niitz-
lich sein, wenn man einige Minuten zu spét zum Spiel kommt und die Spielminute bereits die 7.
oder 8. Minute ist. In diesem Fall starten Sie einfach das Spiel tber die Schaltfliche Anpfiff und
rufen anschlieBend die Zeitkorrektur auf. Dort wahlen Sie die Anzahl der Minuten aus, die die
Uhr korrigiert werden soll und speichern diese anschlieBend.
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ANHANG A

Liste der Spielereignis-Symbole und deren Bedeutung

Symbol Bedeutung
re J Tor

Gelbe Karte

. Rote Karte
; .é_) FreistoB

Spielerwechsel

Torschuss

Ecke
Highlight (mannschaftsbezogen)

Elfmeter
Elfmeter-Tor
Gelb-Rote Karte
Eigentor

Abseits

R Y- R PN

Foul

Tabelle 1 - Symbole und Bedeutung Spielereignisse
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Was
erstellt

Anpassungen Staffelmelder, Kombimel-
der

Erweiterung um das Kapitel Liveticker
Screens ausgetauscht

Neues Kapitel 3.5.2 Ergebnismeldung
aus dem Liveticker in das DFBnet
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